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Aboneaza-te pe un an in lunile 
decembrie, ianuarie sau februarie 
§i vei primi gratis jocul 

A I C I E § T I PLATIT CA SA G O N E§ T I! 

Speed Busters sparge tiparul jocurilor de curse cu care suntem obisnuiti cu 
totii! Politaii §i-au pierdut mintile §i Ti vor recompensa pe cei mai rapizi 
conducatori auto. Cele opt ma§ini, pe care le veti avea la dispozitie pe 
parcursul jocului, au fost create special pentru voi si va trebui sa le 
imbunatatiti pe masura ce castigati bani. Radarele politiei sunt acum 
plasate doar pentru a va ajuta, in cazul in care veti depa§i viteza legala, J 
veti primi ... bani! Fie ca vreti sad jucati smguri sau in retea cu inca 
§ase prieteni, acum este momentul sa treceti in Zona Libera de Viteza! 
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Numai pentru cei ce se aboneaza in luna decembrie! 


Guillemot Cougar Video Edition HOMM Trilogy Thrustmaster Formula Charger 
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Thrustmaster Fragrnaster 


“O Thrustmaster Attack Throttle 
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Tel: 01/2316769 


Thrustmaster Rage 3D 


Tel: 01/2244710 

Thrustmaster Millenium 3D Inceptor 


Folositi talonul de abonament de la pagina 57. 


















1), 1 Xipa „nefasta 55 luna decern brie, care 

ne-a golit pe toti prin buzunare (din motive pe 
care le stim eutotii si nu cred ca rnai este ncvoic 
sa le ainintesc), stam si ne uitam, a^teptSm, ne 
facem iluzii, cum ca poate in luna ianuarie ar 
mai aparea ccva nou pe piata jocuri lor, Dar, si 
aid nu este nici o surpriza, producatorii, parca 
secatuiti de avalan§a de produse pe care le-au 
scos pe piata cu ocazia sarbatori lor, nu mai au 
nimic, nici o faramita de joe dar ne servesc o 
mill(ime de pateh-mi! Patch'-uri care vin, ada- 
uga, repara ni$te jocuri ce ne-an dat inca de la 
mceput o senzatie de parca ar fi netenninatc 
(nu dam mime, persoane importance) dar acesta 
este micul compromispecare tiebuie sad facem. 
Toatc aecstea se datoreaza economies de piata 
care spune a^a: daca nu scoti pe piata eel putin 
irn joc de sarbatori, atunci eyti ca $i mort! 

b) A cum, la iuceput de an si de mileniu, 
speram ca Revolutia-Intemet se va intampla 
cu adevarat in casele noastre, $i aici vorbesc 
de rate de transfer, taxe de acces etc. Poate 
vom vedea si noi un server dejocuri on-line 
(Asheron's Cal 1. Everquest, Ultima On I i ne) care 
sa lie Ll made in Romania” casa nu mai tie nevoie 
sa alergam ca disperap i dupa nu stai ee atnic 
din State care are carte de credit ca sa ne 
plateasca si noua taxa de u stat pc sarmaL 

lift Anul acesta vom vorbi (sau cel putin 
asa speram) despre un Warcraft 3 (conti - 
nuarea unci Icgende), Arcanum (Fallout in 
haine noi), Mcverwinter Nights (o abordare 
3D a universului AD&D), Emperor: Battle 


for Dune (mai este nevoie sa spun?), Myst 
III: Exile (urmarea eelui mai vandutjoc din 
linne), BlactafeWhite (a§teptat cu sufletul la 
gura de toata redactia) $i despre mu He alte 
proiecte care nu ne sunt inca dezvaluite, dar 
cii siguranta ca noi vom alia la timp ca sa va 
dezvaluim si voua aspecte din spate le usi lor 
inehise publieului larg, dar u§or intredeschise 
(cu capul $i cu varful de la boeanc pus in 
pragul usii) pentru doar cativa. 


Astfel ca, luna ianuarie * il va gasi pc 
gamerul roman (si pe eel de peste hotarele 
patriei) mesteeand la ditamai eiolanul pc 
care 1-aprim it de sarbatori (pentru spatiul 
carpato-danubiano-pontic: a se citi cutia 
p li n a d e C D-uri p i rat c u in pa rate d i n p i a la), 
avand de lucru pentru maximum inca o lu¬ 
na, dupa care va seriate capul afara din 
nou va ineepe iar sa uric din rasputeri: 

^Vreau jocuri noi!” 



I >ar, sa nu disperam 1 Dupa cum st i m, inain- 
tea oricarei furtuni cxista o scurta perioada dc 
acalmie! Tar jocuri noi au aparutsi vor aparea in 
cont innate! Eu zic sa facem un mie upgrade de 
nivel 4 la caracteristica Patience (cstc situata 
undevaintre Wisdom $i Intelligence), mimai 
ca de unde naiba are roman ul resurse sa faca 
upgrade ca el mare de niciunele, nici macar 
acolo, a$a un pic, sa-$i faca el Science- 
Lab-ul ala de LEVEL 4 care sa-i pemiita sa 
faca upgrade-ul mai sus pomenit (poate o 
sa-1 favorizeze zeii $i face pc turn viitoare)? 

Ce sa mai zie ? IPs all about GAMES! 


Gristian Gascaval (K’sLlu) 
redaetor-sef 

T 


(* echipa LEVEL vadore§tecaanul acesta 
sa fie de cel putin cateva ori mai bun decat cel 
care a treeut!) 
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News 



Flash 

Dracula (I 

Dreamcatcher Games ne 

prega teste o imnare a jocului 
Dracula, sequel ce ar trabui sa 
fie lansat in primul trimestru al 
anului viitor. Intitulat Dracula 
II, jocul este deja finisat §i se 
pregate$te pentm varianta gold. 
Mai multc infomiatii oficiale 
dcsprc acest joc vor deveni 
accesibile in iunileunnatoare. 

Empire preia 
Razorworks 

Disdibuitoiiil botanic Empire 
Interactive, care sc ocupa la 
momentul actual cu unciudatjoc 
ovin intitulat , v Sheepf a anuntat 
ca a achizitionat compania 
Razorworks, fondatam 1996. 
Razorworks este respoasabila 
cu producerea unui clioper-sim 
tbarte bine real izat: Enemy En¬ 
gaged: Comanche vs, Hokum. 
Achizitia este parte a strategies 
de dezvoltare a conipaniei Em¬ 
pire, care a lac at rost astiel de 
o echipa dc programatori Ibaitc 
competent!. 

Sea Dogs Tn 
magazine 

RPG-ul cu pi rati prod us de 
A KELL A distribuit de 
Rethcsda aajuns in magazine, 
in Statele Unite $i in Canada. 
Sea Dogs va palmnde in star- 
§it in easele ahtiatilor dupa 
RPG-uri care au cat de cat dc- 
a face cu marea, in care se dau 
Lupte intre nave, capitani §\ 
forturi. Infomiatii supli men tare 
se gasese pc www.bethsoft.- 
com . 

Obi-Wan (PC) 
anulat 

Lucas Arts a anunfat pe 
website-ul oficial ca versiunea 
pentru PC' a viitomlui 3rd per¬ 
son shooter nu va mat li lan- 
sata. Motivul: PC-ul este prea 
limitat pentm a conferi suficien- 
ta adanci me j ocului, Lucas Arts 
va mai produce totus i jocuri 
pentru PC, dat tiind ca exista 
inca aliante cu Vera nt §i Rio- 
ware, care produc jocuri inca 
necunoscute publicuiuL 




Gunman Chronicles - Sierra 
Studios (lansare) 


L ajumatatea lunii noiembrie. 
Sierra Studios a lansat Gun¬ 
man Chronicles, im FPS care 
folose^te engine-ul dc Half- 
Life. Jocul are la baza o poveste 
SF $i promite sa fie o experienta 
cum nu am mai trail de ceva vre- 
me. Gunman Chronicles prezinla 
efecte speciale $i Al mult mai 
bine realizate decat cele din / IL , 


4 pi ancle de explorat (cu locati i 
care mai de care mai minunate), 
40 de ore de joc, sunete muzi- 
ca pe masura ^i 30 de monstri, 
Mul tip 1 aye r-u l va pute a fi j uc a t 
de pana la 32 de gameri, prin In¬ 
ternet sau LAN. Jocul este pro- 
dus de Re wolf, comp an ie mfiin- 
|ata de un grup de arti$ti, design- 
eri $i programatori din toata la¬ 
me a, care s-au hotarat sa i?i pu¬ 
na fbrtele in comun Tn urrna unor 
dese intalniri pe Internet. 


Superplaca grafica 


C ei careT^i mai aduc aminte 
de Voodoo 2 i$i aduc amin¬ 
te dc Obsidian, o companie care 
a produs un Voodoo 2 SLI, la 
unpret de 500 USD. Lavremea 
aeeea, parea cea mai tare placa 
grafica posibila. Dar, o data cu 
aparitia lui Voodoo 3 $i a lui TNT 2, 
perspectiva s-a schimbat din 
non, lata in sa ca Obsidian rupe 


din non gura targulm cu o placa 
grafica SLI VS A-100. Voodoo 5 
5500 are doua cipuri $i 64 MB 
VRAM. Placa eelor de la Obsid¬ 
ian arc opt cipuri §i cine $lie cat 
VR AM. Ideea este ca diferenta 
dintre placa produs a de Obsid¬ 
ian un Voodoo Banshee este 
aeeea$i cu cea dintre McLaren 
FI $i Dacia 1300. 



Blade 

of Darkness - 
Codemasters 
(detalii) 

R ebel Act $i Codemasters 

.au oferil publicitafii o 
serie de imagini noi care pre¬ 
zinta in culori cum nc sc poa- 
te mai favorabile viitorul lor 
joe, intitulat Severance; 
Blade of Darkness, Jocul este 
ax at in principal pc lupte cu 
ajutorul eombomrilor (in sii 1 
MK). Inamicii sunt capabili 
sa pareze loviturile date de 
jucator, sa se retraga, sa exe¬ 
cute manevre de Tnvaluire 
(daca sunt mai mult de doi) fu 
Tn fine, sa faca tot posibilul sa 
taie maear un pic din personajul 
principal. 

Jocul nu este recomandat 
eelor micL pentm ca Tn Blade 



of Darkness exista (cam prea) 
mult sange, iar ranile sunt cat 
se poate dc vizibile pe corpul 
pc rso n a j e 1 o r. Codeniaste r s 
are grija sa specifics limita 
minima de varsta pe cutie, 
mai ales ca Tn ultima vreme a 
existat foarte multa agitatie 
Tn legalura cu atentia acor- 
data protec tiei cop ii lor Tmpo- 
trivaviolentei. 


Combat Command 2 - Shrapnel Games (gold) 


■ % upa ce jocul eelor de la 
mJ Shrapnel Games, intitulat 
Combat Command 2: Danger 
Forward^ a ajuns la versiunea 
gold, data lan sari i a fost stabilita 
pentru 18 decern brie 2000. De¬ 
talii suplimenta re pot fi gasite 
la site-ul conipaniei Shrapnel: 
www, s h rap n e Igames.cojn^ 
Combat Command 2 este un 
joc cu un engine unic, capabil 
sa rccrecze bataliile celui de-al 
doilearazboi mondial, Foealizat 
pe controlul trupelor §i pe folo- 
sirea combinata a amielor, Dan¬ 
ger Forward are in centra from 
turtle mediteranean ^i vestic, 


Tntreanii 1940-1945. Inovatiile 
includ cele mai reale conditii 
pe nt ru fo 1 os i rea p ara ^ati 5 ti lo r si 
pentru debarcMlecu amfibii din 
cate s-au vazut Tn jocuri pana 


acum. Cel put in asta sc poate 
citi Tn materialele de presa oferite 
de Shrapnel Games. Desigur, 
asta sc va vedea dupa aparitia 
jocului. 



LEVEL - lanuarie 2001 
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EverQuest: Soars of Velious - Verant 


V erant a programat pentru 
lansare in luna decembrie 
un add-on pentru EverQuest, 
intitulat The Scars of Velious\ 
Acest a I do ilea add-on va oferi 
color 270.000 de jueatori un nou 
continent, numit Velious, com- 
plet inghetat, situ at la sud de 
Atoniea, Add-on-u I cuprinde 
mai mult de 16 zone de aventura 
noi, noi creaturi, vraji si anne, pre- 
cum §i un engine 3D imbunata- 
tit Zonele noi oferite spre ex- 



Max Payne 
Tn pericol? 

T 'oate website-urile au vuit 
pe la jumatatea lunii no- 
iembrie cum ca Gathering of De¬ 
velopers at li pe punctul de a 
renunta la proiectul Max Payne 
(care, sincer, se las a a step tat de 
cats va an i dej a) * M o t i v u I a fost 
tocmai aceasta Tntarziere exce- 
siva. Zvonul a fost I an sat pe si- 
tc-ul Fatbabies, care pretindea 
ca st ire a are la baza T ,doua surse 
sigure’k Gaz pe foe a vend din 
parte a I u i S co tt M ille r, me m b ru 
al echipei 3D Realms (produca- 
torii ltd Max Payne), care a de- 
el amt intr-im post la wvw.pla- 
netcrap.com ca „Nu c un zvon... 
e adevarafk Mike Wilson, CFO 


Infantry - Sony 

P regatiti-va sajucati unui din 
eelc mai Lari jocuri de stra¬ 
tegic §i tactica pe care le-ati va- 
zut vreodata. 

Infantry este, a§adar, un 
RTS prod us de Sony care 
promite foarte mult in privinta 
graficii $i ajocului, fund prezen- 
te unitati si armc conventionale 
(grenade, mitraliere, bJ indate). 

I n teresa nt este ca acest RTS 
nu va fi jueat impotriva unui AI 
semidezvoltat, cum inca se 
intampla in celemai multc jocuri, 
ci impotriva oricui din lume, 
pentru ca Infantry este online. 



plorare cuprind pe§teri de ghea- 
fa. momiinte, beciuri si tumuri 
inghetate. Din tie mon^trii noi 
merita mentionati gigantii de 
gheata, dragon ii de gheata, orcii 



al Gathering of Developers, 

stupe fiat de toate ace sic zvo- 
nuri, a declarat la randul sau: 
„NU este ADEVARAT. Ce Dum- 


de zapada, ur^ii de pester a. 

NiveluI detaliulm grafic 
este de trei ori mai mare decat 
cel din lume a EverQuest din 
joeul original. 



nezeu!” Prin urmare, lucrul la 
Max Payne continue, desi data 
lansarii este inca sub semnul 
intreharii. 



Ce-i drept, experienta coni- asta nu inseamna ca Infantry nu 
pa n i e i Sony in domen i u 1 RTS - este extrem de promitator, Detal i i 
urilor este foarte limitata, dar pe par curs. 


Flash 

AGP 8x 

Pe 22 noiembrie 2000 Intel 
a an un tat intro due erea por- 
tului AGP 8x, eeea ce a pro- 
cl us ceva agitatie pe piata 
in randul cunoscatorilon Pen- 
tm gamcri, AGP 8x inseamna 
grafiea la rezolutii §i viteze 
mai mari, far a ca jocuri I e sa 
se mai„agatc”. Cu un proce- 
sor suficient de rapid $i cu o 
placa grafiea conceputa pen¬ 
tru AGP 8x, experienta unui 
joe 3D va insemna cu totul 
altceva. 

Asheron’s Call 
ieftin 

Microsoft a hotarat ca 

As herons Call se va vinde 
cu mult mai bine dupa o ta- 
iere drastiea a pretului, a§a 
ca vestitul MMORPG a atins 
incredibilul prag dc 9,95 USD. 
De fapt, cumparatorul pla- 
te$le 29,95 USD, dar daea tri¬ 
mite prin po§ta abtibildul de 
pe spate le cutiei, prime^te ina- 
poi 20 USD. In aeeste eon- 
didi, se a^teapta ea lumea din 
As heron s Call sa-si multipli- 
ce populatia in mod ini pre- 
si onant. 

Battle Isle: 
Darkspace 
amanat 

Blue Byte a animtat ca 
space-sim-ul Battle Isle: 
Darkspace nu va ajunge in 
m agaz i ne tn a i ntc de j umata- 
tea lui 200 F Se pare ea situatia 
este similara cu cea a renumi- 
tului RTS 3D: Battle Isle: The 
Andosla War ; care, desi a tre- 
eut printr-un beta-test, s-a la- 
sat mult asteptat Cu toate ca 
inainte se preconizase lansarea 
la inceputul anului. Blue Byte 
aanuntat ca intarzierea a sur- 
venit din eauza faptului ea 
Refill de proiecl pentru Bl: 
Darkspace §i-a consumat 
foarte mult din timp pentru 
optimizarea retelei Game 
Channel, creata de Blue Byte 

destinata jocului in multi¬ 
player. 



Mews 


































News 



Flash 

Space Empires 
IV Patch 


Shrapnel Games a lansat 
un patch (v 1.11) pentru 
Space Empires IV\ disponibil 
pe site-ul companici ( www. - 


ill rczolva multe probleme 
legate de modul de joc simul- 
tan de AI. Numarul bug- 
fix-urilor este atat de mare, 
in cat Richard Arnes en de la 
Shrapnel Games a refuzat sa 
le aminteasca, fiindu-i nece- 
saxe cateva pagini. Lauda pat- 
ch-u!ui sati ru$ine jocului? 

Flanker 2.03a 

SSI a lansat un patch 
pentru deja vechitil lor simu¬ 
lator de supersonic ruse sc, 
Flanker 2.0. Cei 21 ? 5 M B cat 
are patch-ul (care poate 11 
down load-at de la wwwjlan- 
ker2.com ) rczolva nunieroa- 
se probleme legate de AI, de 
modeiul de zbor, de enciclo- 
pedie, precum de mu lie alte 
aspecte ale jocului, Patch-ul 
introduce si o non a optiune 
video: Voodoo Card. 

The Sims best¬ 
seller 

In apropierea sarbatorilor, 
The Sims s-a dovedit din non 
extrem de bine plasat pe pia- 
|a, vanzarile fund mai man 
decat cele ale unor jocuri „de 
renume' 5 precum Diablo II 
sau Baldur s Gate II. Topurile 
din Marea Britanie eviden- 
tiaza cel mai bineacest lucru. 
In line, linistitoreste faptul ca 
Barbie: Pet Rescue a disparut 
din Top 10In UK, ceeace de- 
nota, speram, o necesara rega- 
sire a bunului gust 

ERATA 

In numarul din decern brie 
2000 s-a strecurat o mica gre- 
?eala, anuine la pagina45, 
in caseta tehnica, distribui- 
torul jocului Close Combat 5 
este Monosit Coin imp ex, 
tel. 01 -3202375, lax. 01-3306351. 

Ne cerem scuze. 


Oni - Bungie (gold) 

3 rd person actlon/kung-fu 
fighting este categoria In 
care se Tncadreaza jocul prod us 
de Bungie §i distribuit de God 
Games (care are la activ §i Max 
Payne, FAKK2 etc.). Produsul 
a ajuns la variants gold cu mai 
bine de trei luni inainte de data 
pro gram a ta pentru Ians are: 29 
ianuarie 2001. Oni este un joc 
de lupte 3D, cu o poveste gra- 
fie a interesante si cu o stmclura 
a nivelurilor foarte bine realizata. 
Mi§carile per s on aj el or au fost 
obtinute, ca in majoritatea ca- 
zurilor legate de jocuri de acest 
gen, prin motion capture. Jocul 
emana un puternie iz manga si 
pro mite sa aduca pe computer 
verva jocuri lor de slot machines 
sau console. 



Seraphim - Valkyrie Studios 


D in non avem de-a face cu 
un joc pus in mi$care de 
eng i n c- u I Unreal . 

In Seraphim (a carui va¬ 
riants jucabila a fost deja 



finisata la sediul Valkyrie Stu- 
d ios) j uc a toru 1 are ro lid u nu i a 
dintre ingerii cazuti, care lupta 
pentru dominatie asupra lumii 
muritorilor. 

Fiecare dintre person aje are 
abilitati si slabiciuni proprii, dar 
pot evolua pe baza unui si stem 
de puncte de experienta. 

Jucatorul poate alege ar- 
mele aspectui ingerului ales, 
pentru a crea un lup tutor mai 
fbrmidabil ehiar dec at Lucifer 
insu^f 

De$i toate pregatirile sunt 



gata, iar Valkyrie Studios a lan- 
sat un film de prezentare cu 
imagini din joc, Seraphim nu 
aveainca, la data scrierii acestei 
stiri, dLStribuitor. 


Aquanox - Massive Development 



P roducatorill german Fish - 
tank Interactive distribui- 
torul Massive Development se 
pregate sc sa lanseze un under¬ 
water action de zile mari, care 
se all a in lucru inc a din 1999. 
Jocul are loc in secolul 27, dupa 
ce un razboi nuclear devastator 
a detemiinat mtreaga omen ire 
sa sc retraga sub ape. O serie 
dc experimente nefericite a dus 
la cateva cutremure devastatoa- 
re, care an laeut praf subacvatic- 
din numeroase ora^e proaspat 
in flint ate, dar au $i scos la i veal a 
intrarile unor pc^tcri loeuite de 
monstri, care audonnit foarte cu- 
minti timp de milenii §i acum s- 
au e tier vat. 

Flint, caci astfel se n.ume$te 
eroul principal din AquaNox, 
trebuie sa lupte cu acest ran 
submail n, adica impotriva unor 


mon$tri stravechi, locuitori ai 
pe^terilor, luptatori rebel i, cara¬ 
cal ite uria^e §i multi aljii. Aqua- 
Nox (intitulat initial, simp hi, 


Aqua) este un sequel a I lui Ar¬ 
cin'median Dinasty, este coTri¬ 
plet 3D $i confine peisaje sub- 
acvatice de invidiat. 
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SCi §\ Pivotal 

S Ci va c uni para 10% din 
compania Pivotal Games, 
ace a si a achizifie punand ba- 
zclc unci colaborari pc ter- 
men lung mtre cele dona fu¬ 
me. Ca urmare a acestei achi- 
zifii, SCi va avca acces la tell- 


nologia folosita dc Pivotal $i 
la echipele de developeri din 
cadrnl aceleiasi fhme. Primal 
joc care va a pare a ca urmare 
a aces Lei colaborari va fi 
Desert Storm , un joc de actili¬ 
ne bazat pe Razboiul din Golf 


Microsoft lanseaza jocuri pentru copii 


M icrosoft a anuntat ca a 
an sat cu ocazia sarbato- 
rilor jocurile Classic Board 
Games, Pandora s Box - Puzzle 
Game of the Year Edition si Re¬ 
turn of A rc ade Ann i vers a ry 
Edit 10 n Jocuri dcslinate intregii 
familii, dar in special copii lor. 

Microsoft Classic Board 
Games a tost creat de Oxford 
Soft works §i confine jocuri ca 
Backgammon, Chinese Check¬ 
ers , Domino , Seth Checkers 
si folose^te o grafica extrem de 
reaiista, o inter fafa intuitiva §i 3 
nivele de dllicultate. 

Microsoft Pandora s Box - 
Puzzle Game of the Year Edition 
a fost creat de Alexey Pajitnov 
(care este responsabil $i dc Te¬ 
tris) si confine mai mult de 400 de 
puzzle-uri extrem de interesante. 
Microsoft Return of Ar¬ 



cade Anniversary Edition in¬ 
clude jocuri ca Ms. Pac-Miur 
Pac-Man, Pole Position, Ga¬ 
lax ian si Dig-Dug si incearca sa 
ofere o autentica experienta ar¬ 
cade. Return of Arcade combina 
5 din ciasicele jocuri arcade ale 
anil or ? 80 fund, din acest punct 
de vedere, interesante $i pentru 
cci mai nostalgic!. 



Flash 

Diablo II la 
televizor 

Blizzard u pus la dispozitia 
gainer i lor de pretut in deni un 
Tidier .zip ce confine dipul 
p u bl icitar a t j ocu 1 u 1 Diablo 11 
difuzal pe canalele de televi- 
ziunc americane. Este demn 
de menfionat faptul ca aceas- 
ta este prima oara cand Bliz¬ 
zard folose^te televiziunea 
ca mij.loc de publicitate. Cli- 
purilc folosesc imagini din 
filmeie Tntalnite in joc J pot 
fi download ate de pe pagina 
de web a Blizzard-ului. 

Prea multa 
publicitate 
strica 

O stire mai putin (ba chiar 
deloc) obismnla vine din 
S U A, Un, ,te meraf 1 § i -a ri scat 
viata pentru a-si face publi¬ 
citate site-ului. Individul s-a 
urcat pe un zgarie-nori $i a in¬ 
tins un banner publicitar. Tra- 
ficul din LA a lost mtrerupt 
timp dc 3 ore pana cand indi¬ 
vidul a fost arestat de politic. 




C re at o ri i Ca rm ageddon - 
ului vor folosi noua tehnolo- 
gie $i la dezvoltarea jocului 
The Great Escape... bazat pe 
filmul cu acela$i mime. 



Robin Hood - Cinemaware 


va 


C inemaware a anuntat ca lu 
■rcaza la Robin Hood: De¬ 
fender of the G 'own , sequel-ul 
clasicului joc Defender of the 
Crown , lansat in 1986 pentru 
Commodore Amiga. 

Jucatorii intra in pic lea lui 
Robin Hood J porn esc intr-o 
aventura ce are ca tel scoaterea 
Angliei de sub tirania Printului 
John. Pentru a icj invingatori, 
jucatorii trebuie sa foloseasca o 


strategic inteligenta J sa aiba 
reflexe rapide, Jocul se anunfa a 
fi o combinatie RPG, actiune §i 
strategic. De-a hmgul jocului, 
Robin Hood va 
prietenii sai Little 
Marian. Jocul este in 
rourile Cinemaware 
wood Citz, Calif. Jocul 
a gasit un distribuiton 
ducat on i au anuntat ca jocul 1 
gala in primavara anului 2002. 


LionHead 
Studios 
(site nou) 


Versiunea L2 a site-ului 
oficia! LionHead Studios a 
tost lansata. Pentru cei earc 
nu $tiu 5 LionHead Studios 
cstc firm a care produce mult 
a$teptatu 1 j oc B l ack & W bite. 
In noua versiunc ail fost in- 
troduse cateva noi informafii 
despre joc despre Peter 
Molineaux, ereatorul jocu I ui. 


Jocuri pe gratis 


Freeloader.com va I ansa un 
packet de jocuri gratis in 
decembrie. Pachetul confine 
jocuri ca: Supereross Kings, 
GTA London, Virgin's Magic 
& Mayhem, Viva Football §i 
Empire's Pro Pinball The Web. 

Daca aveti o con exi Line 
buna la Internet, ar fl pacat 
afi pierde aceasta ocazie. 









































News 



Flash 

Giants: Citizen 
Kabuto 
(site nou) 

Jocul de la Interplay a fost 
„infrumusefat” cn noi infer- 
matii desprejoe. 

Vechea versiune a site-ului 
a fost deseori catal ogata ca 
preapufin intuitiva, iar infor¬ 
mal! a gasita inainte pe site 
nu-11 arm i re a pe vizitator prea 
clar asupra conceptului jocti- 
lui. 

Resident Evil... 
filmul!!! 

Paul Anderson {Mortal 
Kombat, Event Horizon) a 
fost nurnit scenarist regizor 
a I viitorului film Rezident 
Evil, un thriller bazat pe jocul 
cu acela^i nume. Filmul umia- 
re$te o uni tale mi IS Lai a ec lup- 
ta impotriva unui super-com¬ 
puter s cap at de sub control. 
Unitatca militara va trebui sa-si 
croiasca drum pri litre hoar- 
de de oameni de §timta (de 
unde or ll gas it ei at ati a?) ce 
au fost transformat i m zom¬ 
bie. Filmul apare in ianuarie 
200.,. ciccl 

Winamp si 

WildTangent 

Games 

WildTangent a lansat un 
numar de jocuri 3D ce pot fi 
folosite ea plug-in-uii de 
Winamp. Jocurile se gasesc 
la site-ul Winamp si pot fi re¬ 
late in mini-browserul inclus 
in Winamp ca plug-in-uri. 

Bio-Strike, 
anuntat oficial 

J 

Red Storm Entertainment 

Holistic Design au anuntat 
lansarea in primul trimestru 
al anului 2001 ajoculuuZfrb- 
Strike, ce abordeaza subiec- 
tul folosirii armelor biologice. 
Jucatorul este pus in pielea 
unui director al unci firme ce 
se ocupa eu cereetariile in 
domeniul viru^ilor. 




Savage Skies - 
iROCK Ent. 
(imagini noi) 

JROCK Entertainment a mai 

A lansat cateva imagini din viito- 
ml lor shooter pentru PC $i PS2. 

Jocul va folosi un engine gra¬ 
de revolutions care pemiite ni- 
vele exterioare uria$e precum si 
ititerioare extrem de detaliate. 
Titlul se mandre§te de aseme- 
nea eu un story-line eaptivant 
precum si cu fundalul sonor corn- 



pus eh iar de Ozzy Osbourne. 
Co n form declar ati ilor pro d u c a- 
torilor, jocul ne va conduce inti - 
o 1 unie cu pu tern ice in Hu cute 
goticc, cu o actiune nervoasa fi 


efe etc v i z ua I e i mp re s i o na nte, 
Sc vor simti de asemenea $i in- 
fluentc ale genului adventure. 

Jocul este program at sa apa- 
ra pc piata eandva in 2001. 


The Longest Journey In America 


C u to ate ca jocul a aparut 
in Euro pa dc o buna bu- 
cata de timp. Fun Com §i-a gas it 


de abia aeuma distribution f\ 
pentru continental american. 
Jocul a fost extrem de bine 



prim it in Europa, fiind unui 
dintre eele mai bone a pa rule 
pan a la ora actual a. 

Nu este, deci, de mi rare ca 
odata cu lansarea sa in SUA, 
jocul s-a bucurat de o atentie 
sporita din partea pub lieu lid 
american. 

Toatc revistele site-urile 
de jocuri s-au int recut in alauda 
jocul... ca doar merita! 


Stronghold - GOD Games 


G OD dames a dal public!- 
tatii noi informatii refe- 
ritoarc la viitorul sau titlu RTS, 
Stronghold. 

Jocul va combina cons¬ 
truct! ile urbane managmcntul 
cu strategia real-time f\ este ere- 
at de aceea§i echipa ce ne-a 
ad us Caesar si Lords of the 
Realm . Jocul il provoaea pe ga¬ 
mer sa \fi construiasea sa t$i 



apere propriile caste I e, intro 
Europa medievala cu o gratlea 
extrem de meticuloasa* Jucatorii 
va trebui in acela$i limp sa poar- 
te un razboi de asediu impotri- 
va dusmanilor virtual i, care vor 
a rata un Al dezvoltat. 

Partea de simulare a jocul ui 
v a d a po s ib i 1 i tate a j ucator i 1 or de 
a-$i crea propriile eastcle f\ o 
data cu ele vor trebui sa aiba 
grija de lorzi, paji, tarani §i tot ce 
i n tra in dom e n i u I I or. 

Partea de lupta a jocului se 
concentreaza asupra apararii 
caste! el or si a asedicrii fortare- 
tclor inamice. 

Stronghold va suporta mo- 
dul multiplayer in care jucatorii 
Wor avea posibil itatea de a for¬ 
ma aliante fide a concura pen¬ 
tru eucerirea domeniilor pose la 
dispozitie* 

Jocul este programat sa apa- 
ra in toamna anului 2001. 
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S aptamanile trecute s-au 
desfa !j li ra i c a in p i on ate I e 
State I or Unite, prime le 
concur suii de t2 dupa ce Urza’s 
Block s-a ro(t)itafara 51 Invasion 
a devenit legal. Chestia asta s-ar 
putea sa para lipsitade importanfa 
pentru noi, jucatorii din Romania, 
insa dcck-urile jucate acolo vor 
influenfa cu siguran^a metagame- 
ul de la noi din tara. (?i nu nuinai). 
Arhetipurile dominante au fost 
a$a cum se preconiza Blastoged- 
don (analizat kina trecuta), Ne¬ 
ther-Go, Fire of Yavimay a. DEC, 
Co an ter-Wrath, M achine-Head, 
Rebels, Mono-Blue cu cele doua 
versiuni Rising Waters si Blue 
Sky (deck-uri cam nu au primit in 
components mai deloc card din 
Classic Edition sau Invasion). Ce 
c in teres ant este faptul ca luand 
la Tntamplare doua deck-uri 



apartinand aceluia^i arhetip 
a vein in fapt doua deck-uri 
complet diferite, Acest lucru imi 
pare un lucru bun, avand in 
vedere ca Iasa destul de mult loc 
ere at i v itatii §i ma i a! es ana 1 i ze i. 
Te hotara^ti sa joci un an 11111 it 
arhetip, insa decizia privitoare la 
cartile care trebuie introduse in 
deck necesita muita munca si 
gandire. 

Sa tree cm putin la analiza 
fieearm deck in parte $i la men- 
fionarea eelor mai comune carti 
care le com pun. 

Blastogeddon - I-am ana¬ 
lizat in numarul trecut! 


Nether - Go 

La baza un deck albastru de 
pemnsie earuia i s-a facut ope¬ 
ratic estetica. Dupa plecarea 
Masticorei, a Powder Keg-ului, 
deck-urile draw and go au ramas 
faramijloacele lor principale de 
aparare in fata deck-uri lor de 
beatdown. Nemaigasind ras- 
puns printre artefacte, magii al- 
ba$tri au trebuit sa adauge o no- 
uaculoare: cei cu inclinatii mor- 
bide au ales negrul, iar cei mai 
pacifi^ti albul (nu eh iar, dar pe 
apro ap c). N eth e r-G O a pa r\ 1 ne 
prime! categorii. 

In fapt, deck-ul este o rein- 
carnare a unei versiuni din 
block-ul Mercadia, o versiune 
fara prea mare succes, dar care 
arata (pe vremea aceea) un po¬ 
tential irnens. Coloana vertebra- 
la este cea obi^nuita pentru un 
astfel dc deck: conn ter spells 51 
search. 

Prin adaugarea negrului, 
optiunile anti-creatura au cres- 
cut §i de aceea numarul de eoun- 
tere a scazut in mod natural, 
Negrul vine cu parte a de critter 
removal ?i partea de discard. 
Unii jucatori prefera o parte 
neagra mai accentuata, deck-ul 
devenind in fapt un deck black 
control cu el emeu te dc permis¬ 
sion. Cartile cele mai jucate in 
ace asta versiune sunt Chilling 
Apparition, Abyssal Specter, 
Probe, Lobolomy, Recoil §i, 
binemteles, Avatar of Will. 

Machine-Head 

Un deck care i$i trage nu- 
mele de la artwork-ul eelor doua 
carti cheie pe care le joaca: Void 
§i Urza’s Rage (pentru cei care 
nu §tiu, Urza s-a facut Mech- 
Warrior). 

In principiu, avem de-a face 
cu un deck red-black de con¬ 
trol. A tat negrul cat$i ro?ul ofera 
el entente de mass destruction 
care il ajuta Tmpotriva beai- 
down-ului precum elemente 


dc damage recursive care il ajuta 
impotriva controlului. Nu este 
prea patrat feeling-ul pc care il 
ai (cajucator de albastru) in fa|a 
unui ciocan din bogardan care 
se incapataneaza sa se intoarca 
din graveyard, de fiecarc data 
luand cu el fie un counter spell 
din man a fie 3 p uncle din viata 
ta. Dc pare a asta nu ar fi destul, 
negrul vine cu 0 cireasa pe tort 
sau mai precis cu bomboana pe 
coiiva oponentului, adaugand 
elemente de hand disruption: 
addle, stupor §i „super” blazing 
specter. 

Dirty rebels-- Un deck plic- 
tisitor §i total lipsit de feeling, 
care oricum isi pastreaza cea mai 
mare parte din carti din blocul 
mercadia. Trebuie sa recuosc, 
un deck solid si versatil, insa,., 
poate altadata. 

Fires of Yavimaya 

Deck - u I imprum uta n urn c I e 
unei car{i din Invasion, un en¬ 
chantment green-red care ofera 
haste tuturor creaturi lor contro- 
late de tine. La prima vedere am 
re spins complet deck-ul pentru 
ca spuneam: „Nu are feeling”, 
insa dupa cateva parti de jucate 
cu cl am devenit fan. Ce feeling 
mai mi nun at decat ace I a de a 
ataca cu Blastodermi ?i Ciuper- 
cute Parallax ice exact m tura in 
care vin in joc (un Saproling 
Burst poate genera 4 creaturi 3/ 
3 cu haste!). Deck-ul poate fi 
foarte rapid, inregistrand foarte 
des victorii in tura 4, Pe langa 
creaturi le grele ca blastoderm, 
saproling burst (§tiu! e enchant- 
ment), and ent h y dra, j ad e I eae h 
etc, yi-au mai dat concursul: 
an sain b l til de pi roman i Chibrite 
Brail a - Rhystic Lightning, 
Urza’s rage, Hammer of Bogar¬ 
dan, Earthquake, Seal of Fire, 
Shock precum o suita larga 
de eisterne acceleratoare de 
man a: Birds of Paradise, Llano- 
war Elves, Vine Trellis. 


Counter-Wrath 
a.k.a The Deck 
a.k.a B/W control 

Aid in ter vine cea de-a do¬ 
na categoric de magi a 1 basin: cei 
care ybau indreptat atentia spre 
alb ca culoare de sustinere. 
In principal, deck-ul are ocaruta 
de spell-uri de distrugere in 
masa: Wrath of God, Rout, Te- 
feri’s Moat (se in cadre aza aici 
pentru ca poate nega complet 
faza de atac a unui jucator fa- 
candu-i astfel creaturi le inutile), 
elemente de permission si ca¬ 
teva modal itati de a-$i termina 
adversaruL §i aici exista doua 
conceptii: calea traditionala cu 
creaturi (Jeweled Spirit, Magcta 
„Bioenergeta” d Blinding An¬ 
gel) sau una mai putin con- 
ventionala; utilizand Millstone. 
Problema unui astfel de deck 
este ca 111 fata unui deck lara, 
sau cu putine creaturi se tre- 



ze^le cu o droaie de carti inutile. 
Nu vrea sa fin in pie lea 
j ueato ru 1 u i ca re 1 m pot r i va unui 
Nether Go se treze^te cu 2 
Wrath of God $1 1 Rout in man a 
de deschidere. 

As vrea sa fac aici o 
mentiune special a: Fact or Fic¬ 
tion kick... u know what! Pe data 
viitoare, §i daca n-aveti „data 
viitoare” - atunei... Pe cai! 

K’slm 
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Picard, Riker, Data, Worf, warp, worm hole, 
Federation, Alpha Quadrant... 


graft c. An ul 2001 nu mai poatc Tnghiti nici 
un joc care vine fata efcctc de il urn in are 
sofisticate, tara ca pana ce! mai mie detaliu 
sa fie vizibil pe ecran, clar si tara bug-uri, 
Cu to ate accstea, se intampla inca de stul 
de ties ca jocuri le sa fie de ealitate inferioara 
promisiunilor. Va fi Starfleet Command II 
Empires at War competent? Producatorii 
sustin sus §i tare ca asa va fi, mai ales ca 
gamerilor ie place ?i probabil le va placeain 
contiimare sa se puna rolul unui oil ter a l 
uneia dintre „rasele” din Star Trek: The Fed¬ 
eration of Planets, The Klingon Empire, The 
Romulan Star Empire, The Hydran King¬ 
dom, The Corn Confederation si The Lyran 
Star Empire. Toate aeeste $ase rase din 
primul Starfleet Command, plus cele doua 
amintite mai devreme (Interstellar Con¬ 
cord ium $i Mirak Star League) lupta pentru 
dominatia unor sectoare din diferite eua- 
dr ante, 

Starfleet Command s-a van dm Tn 
400.000 de exemplare in toata lumea ^In¬ 
terplay, in loc sa le spuna color dc laTaldren: 
„Baieti, faceti si voi ceva ca Starfleet Com¬ 
mand sa placa as a, cat de cat, si a! ova care 
joaca Quake III toata zinaTk i-a lasat sa faea 
un joc cel putin la fel dc complex, ba chiar 
de o complex itate,,, imbunatat i ta. Intrebat 
daca SFCII va fi macar putin mai accesibil 
in c epat{>ri lo r decal pri m u I SFC, J o s h M o r- 
ris, designer-til jocului, a zambit cu sub- 
m teles a declarat candid ca „Nah, nu prea 
ne pasa. Jocul este conceput sa fie adanc §i 
complicat. Exista§ase tutoriale u$oare, desti- 
natc invatarii la stolon dar jocul acesta in¬ 
sea mna inuIt mai mult decat a in v ata pe ci- 
neva cu ce tasta sc trage cu lorpile sail fa- 
zere”. $i, apropo de arme, in Starfleet Com¬ 
mand II vor aparea noi si stralueitoare„guri 
de foe”: turele cu plasma care trag in airectia 
tevii de e^apament, bombite mici-mici, eu 
plasma si. designr. arme de aparare impotriva 
rachetelor. 

Una din cele mai importante lipsuri ale 
primului Starfleet Command a fost absenta 


S an, altfel spus: „Space, the final fron¬ 
tier 11 , dar expresia este atat de fumata, 
incat ^-a earn pierdut din farmec. 
Totu$i, ea reprezinta ceva, un uni vers care 
ne tinea pe Loti, duminica, pe la cinci, in fata 
televizoarelor. Dc atimei s-au perindat pe 
HDD-uri cel putin 20 dc jocuri legate lntr-un 
fel sau altul de Star Trek. Anul acesta numai 
ne-am trezit eu shooter-e, RTS-uri, RPG-uri 
$i jocuri adventure, dintre care in sa majori- 
tatea an fost mediocre (vezi Star Trek Voy¬ 
ager: Elite Force, Star Trek Klingon Acad¬ 
emy sail Star Trek: New Worlds, care n-au 
facut dee at sa lase uti gust amar in gura de 
gamer). Unul din putinele suecese si gum 
ale seriei a fost Starfleet Command . Con- 
ceptu! era destul de ciudat: un space stra¬ 
tegy/shooter, care le plimba prin toate cua- 
d ran tele pentru rezolvarea a tot felul de si- 
tuatii critice. De^i nu am jucat foarte mult din 
Starfleet Command , impresia pe care mi-a 
facut-o a fost cat se poate de agreabila, mai 
ales ca pe canalele romanesti nu prea mai 
dai cu ochii de Star Trek . Vestea unui SFC 
III mi-a sunat atat de bine incat nu m-am 
pulut abtinc sa nu scriu un preview. 


Noutati 

Daca nu me I e iiildren nu va spune ni- 
mic, poate cate ceva despre ceea ce a facut 
fi nria cu pri c i na. A le atu i ta d i n pro fe s i on i sti 
in ale jocuri lor (Erik Bethke, Zachary Drum¬ 
mond si Sean Dumas), compania Taldren a 
fost ton data de echipa care a lucrat la Star- 
fleet Command, pastrandu-se rel alia cu 14 
Degrees East, subdiviziunea binecunoscuta 
vac one emu lui Interplay, Motivul a fost sim- 
plu: dupa sLiecesid inregistrat cu Starfleet 
Command (joe inspiral de board game-ul 
Starfleet Battles), este ah so lut necesara o 
continuare (orice joc care se respecta are 
dm, trei saufehiar mai multi ur- 
ma$i, dar care, de obicei, nu se 
prea ridiea la call tatea primului). 

Ce aduce non Starfleet 
Command II - Empires at War ? 

In primul rand, doua rase noi, 
inspirate din board game §i 
a pro bate de §efii de la Para¬ 
mount. Noii veniti poarta nume- 
le de Interstellar Concordium 
(ISC) $i Mirak Star League. ISC 
are la dispozitie o mega arma pc 
care scrie cu font de 24, bold, 
italic underlined „Plasmatic 
Pulsar Device”. Mirak sunt mai 
putin plasma-pulsatici ^i prefera 
conventionalele rachete, care 
sunt lansate de obicei de pe 
missile cruisers. 

In al doilea rand, exista mo¬ 
di ticari ^i la nivelul aspectului 
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unei campanil cocrente. Nu prea nuilta lume 
agreeaza sajoace una dupa alta misiuni tara 
vreo legattira aparenta intre ele. In Starfleei 
Command II situatia se schimba: exista doua. 
campanil dense si bine strucluratc, in care 
trebnie cucerite sectoare peslc sectoare, tic- 
care cu propriilc caraeleristiei economics §i mi- 
] itaie (ceea ce face ape! la si mini de proprietate al 
gamerilor, care poseda o doza mai mica sau mai 
mare de mega io man ie si Ic place posture dc 
regi, imparati, geperali, zei, direelori): 

Star Trek Online 

Cei binecuvantati cu o coiiexinne dc- 
ccnta la Internet $i care mai sunt, pe dea- 
supra, fani Starfleei Command, au nn motiv 
in plus de a se byeura: dc^i Interplay pas- 
treaza Mplayer-ul pentru jocurile online, va 
fi introdus nn non uni vers, n limit Meta- 
verse, la care jucatorii se pot conecta $i pot 
colabors sau lupta cuTmpotriva a mil de alii 
jucatori. Met averse este deci o lume dma- 
mica, ce sc schimba in permanenta, cu lumi 
§i baze stclare control ate de rase grupuri 
de jncatori Pe masura ce se inainteaza in 
joe sc poate inainta si in grad, se primesc mi- 
si uni, nave arme noi sc pot ere a aliante. 
Luptele se vor putea da intre maxim 6 juca- 
tori, dar vor fi suficient de complexe pentru 
acompensa lipsaaglomeratief Dcsigur, una 
sunt promisiumie $i alta erealizarea, a$a ca 
e mai bine sa nu ne ambalam si sa lasam 
tiinpui sa demon streze daca Meta verse va 
ti cu adevarat un succes. 





Inainte de a te a$eza comod in scaunul 
capitanului unei nave stelare, in SFC II 
tre b ii i e ales u n s ector dope Ira it a M c ta - 
verse-ului apoi o misiune. Dar chiar inain¬ 
te de asta nu strica o vizita la shipyard sau 
la supply area, unde puiietele de prestigiu 
acumulate in misi untie anterioare se pot 
schimba in upgrade-uri. Pe parcursul jocului 
veti putea face rost de navete (shuttle), ra- 
chctc si ehiar nave stelare de clasa mare, pen- 
tru a va completa flota. Aid sc pot repara si 
eventualele avarii. Cum sc acumul eaza punc- 
tele de prestigiu? Cu cat e$ti mai tare intr-o 
misiune §i cu cat bati mai tare inamicul, cu 
a tat prime^ti mai multe puncte. SimpliL 

O data inceputa misiunca, 
ex i s' ta m ai m u 1 tc opt i un i, dint re 
care una ar fi sa treci pe a I anna 
ro^ie, ceea ce ofera ceva sign- 
ranta cand se lasa cu bataie, dar 
exclude rezolvarca pe eale pa§- 
ni ca a confl i cte lor (vez i P i c ard si 
a I lui „Open hailing frequen¬ 
cies !”). E §i normal ca o nava, 
cand o alta se repede asupra ei 
c u arm elegise utu rile la max i m, 
sa nu prea mai alba chef sa dis¬ 
cute ?i sa ceara pace, ci mai de- 
graba ridica din spranceana si 
din seuturi si da replica. Pe de 
alta parte, daca ad op tali stilul 
pa^nic, nu orice nava se deran- 
jeaza sa ra spun da apelurilor de 
reconciliere si se poate repezi 
oricand cu fazerele iluminate a 
giorno, profitand de faptul ca 


seuturi le jucatorukii sunt undeva pejos (ori¬ 
ce trekker Stic ca seuturi le trebnie dezacti- 
vatc pentm ca Mr Picard sa poata purta con- 
versatii amiabile cu prietenii klingonieni sau 
romulani). Un capitan cu cerebeiul lalocul lui 
va $ti sa aleaga at unci cand vine vorba de 
lupta crancena: incrita sa stai si sa lupti pana 
la ultimul om sau sa cote^ti prima la dreapta 
pe Alpha Centauri $i sa bagi warp 9 pc Calca 
Lactee, cu sutlarea erotic dc fierbinte a tor- 
pilelor lbtonice (cu numele tau sens pe ele) la 
pupa. 

SFC If ram an e un joc pentru initiati 
pentru fanii dedicati Star Trek si, sineer, daca 
nu sunteti a$a ceva, mai bine va intoarcefi 
la Quake ///si mai dati cateva fiag-uri. Doarun 
aseiTienea fan poate aprecia faptul ca George 
fakei (Mr Sulu) e din nou la post p ofera sujToit 
vocal pentm tutoriale^i pentm intro si ca acum, 
in STCITstarza navei; aanuamentului, a bata- 


liei a vremii pe Piatm Mare este anuntata 
vocal, iar soldatii, pilotii, ofiterii $i Primul Ofi- 
ter (aka Riker.,.) vor demon stra ca au, in tr¬ 
adev ar, ab i 1 i tat i v oca I e. 

Acestea fund spuse, trebuie sa va pa- 
rasesc. Ensign Jones nc-a spus sa fun in 
sala de teleportare la 07:00 pentru desant ?i 
trebuie sa-mi curaf fazeml si sa-mi iau portia 
obi^nuita de cafea de pe Tarsus 4. Eh, asta-i 
viata pe Enterprise... 

Mike 


in SFC II: Empires at War vor sta la 
dispozitia jucatorii or nu mai putin dc 800 de 
nave, la cele din primul SFC adaugandu-se 
acum navele carrier fighter-ele. 

Orice jucator de strategii sau de jocuri 
de tactica se a^teapta ea AI-ul sa fic sufi¬ 
cient dc bine realizat pentru a nu avea sen- 
zatia ca aruncat banii in vant cumparand 
jocul cu pricina. Cci de la Taldren $i-au pus 
in gand sa dea batai de cap serioase oricui 
se va ineumeta sa-^i instaleze Star fleet 
Command II De pi Ida. daca nava jucatorii lui 
prime^te intr-o batai ie lovituri serioase (care 
vor fi cat se poate de vizibile) si mai apoi se 
intaIncite cu o alta nava inamica, accasta 
i§l va organiza in asa fcl atacul incat sa lo¬ 
ve asc a in puncte l e deja slahite. 


Strategii 
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Gata cu SF-ul! Inapoi Tn Evul Mediu! 



E imitil sa mai vorbesc despre schim- 
bare in domeniul RTS-urilor De fapt, 
tran zitia s-a cam term in at: 2D a 
devenit 3D, dar AI-ul a ramas inca ?n stadiile 
semi-iiitd igcntei Dark Reign 2 , Ground 
2150 sunt tot atatea jocuri 
incercat ($i au reu$it) sa impuna 
non curent in domeniu. Black 
Cactus s-a conform at 
§i, in t rand in co- 
lab or are eu Si¬ 
erra Studios, s-a 
pus pe lucru, pen- 
tru ca anal viitor 
trebuie sa apara pe 
pia(a tin produs spe- 
care ne face sa 
dam u$urel din pi- 
cioare, in ritm de 
trap, pe sub birouri. 
mese... Este 
de Warrior 
Kings, un RTS pe 
care l-a$ dezavantaja 
spunand doar ca 
promite Inna de pe 
cer la to ate cap Sto¬ 
le! e: grafica, game- 
play, story etc. 
Desi povestea 
pare destul 
de banala 
(j ucatorul 


este, dragalita Doamne, un frumos. chipe? §i 
atractiv lord, care preia un regal ca vai de 
capul lui §i-l readuce in stare de funclionare, 
dupa care se repede ca un uliu ce este si 
cucere§te totul de jur imprejur)* Intrebati 
daca Warrior Kings este Lords of the Realms 
III (pentru cei care isi aduc aminte ee inseam- 
na unjoc adevarat), producatorii si-an agitat 



corzile vocale intr-un „Nu, nu, mu nu... cum 
se poate a§a ceva... LOTRII e un TBS, WK 
vafiRTS; LOTRII a, 2D, WKe 3D ^aand.y\ 
Totusi, nu ^tiu cum se face ca cele doua 
seamana destul de mult in unele privinte, 
dar nu sufficient ca sa faca din Warrior 
Kings o dona, nici de LOTRII t niei dc Age 
of Empires II si; nici de or ice alt joc. 

Binele contra Raului etc. 

Povestea este (par)fumata ran de tot. dar 
nu am auzit vreodata vreun gamer comen¬ 
ta nd ca AoE II, Myth sau Seven Kingdoms 


sunt de proasta calitate doar pentru ca 
pcdaleaza pe ideca Evului Mediu cu 
intunecimilc sale. Ba dimpotriva, cu cat 
a pa r mai r n u I te j ocu r i I egate d e cava I e r i, 
sageti, baliste si castelc, cu atat mai bine. 
Toe mai de aceea trebuie ca §tirea apari- 
tiei lui Warrios Kings a produs agitat in 
convulsii, le$inuri, crime fi sinucideri, E 
ca §i cum ai spunc fete lor ca vine Ricky 
Martin la Bucure$tu 

Lasand la o parte palavrele, Warrior 
Kings va li unjoc de strategic si tactic a, 
plasat intr-o lume medievala, in care inter- 
vine din cand in cand (mai mult deseori dc- 
cat rareori) magi a. Jocul va lua starlit cand 
j ucatorul, ca un vajnic Burebista Mihai 
Viteazul Alexandru loan Cuza, va ft unit 
toate rcgatclc din zona sub un singur stin- 
dard: al SAU. Vor exista ora^e, aparabile ?i 
cuceribile, dupa cum cere situatia. Inainte 
Insa dc a face pe vitejii si a va arunca in 
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lupta, trebuie pusa pc picioare o economie 
stabi la, pro s pera .capital! st-fe u tl al a, m c are 
taranii muncesc dc nip nobilii (akajuca- 
toml and co.) iau pielea dc pc ei si, transfer- 
mand-o in taxe. se folosesc de epiderma ru¬ 
ral a pentru a ridica arm ate ora^e. Dar nu 
este suficient sa le construie§ti din nimic, ci 
trebuie sa le isi suslik 

Bste cunoscut faptul ca armata cstc o 
marina care functbneaza in principal pc baza 
de paine, Fara acest aliment, soldatii ame- 
ninta ca ei nu mai aud (?). Da, nu mai and 
inamicul din cauza sunetelor interne, pro¬ 
vocate dc stomac in I ipsa hranei. §1, nemai- 
auziiid ci nimic in afara dc propriile intes- 
tine, au impresia ca razboiul s-a terminal 
pleaca acasa, ceea ce provoaca pierderi de 
bataMi, modi de comandanfi, iesirea din joc 
$i jucatul Solitaire-ukii. In concluzie, trebuie 
sa aveti grija ca marina (zisa caruta) de la 
Panificatie sa ajunga pe front §i sa suslina 
efortul ofensivei. Problema c ca inamicul 
cimoastc importanta panificatiei in procesul 
de cucerirc $i face tot posibilul sa-$i faca 
drum prin convoiul cu provizii. 

C e i care a u j ucat/termi n a 1 Shogun: Rdz- 
hoi Total si le-a mai si placut pe 
vor fi primii care sc vor bucura £ 
cand vor afla ca Warrior 
Kings permits si el jucatgu*<^J 
rului sa control eze sute 
dc unitati la un mo¬ 
ment dat(panain 
600), pe care 


le poate grupa in format! i, care pot ft a^czatc 
dupa pofta miocardului: in forma de sageata, 
de ecrc, pat rat, dreptunghi, inima. iepura§ 
si chiarde dublu c ran iu cu trail da fir nee lec¬ 
tors! si §arpe. 

Arborele tehnologic va fi foarte variat, 
dan la un moment dat, va trebui aleasa o 
cale de dezvoltare. In final se poate ajunge 
la minimi cum ar fi praful dc pu$ca, negus- 
tori, preoti, nave si echipamcnt de asediu 
(catapults, balists, berbeee). 

Una di litre cai I e eligibile este cea a ere- 
dintei religioase, dec! a Binelui, care presu- 
pune atlngerea unui anumit nivel de credinta 
(faith) pentru a putea const mi aim mite 
unitati. Pentru a atinge nivelul cu pricina, 
tot taranii vor li piatra de temelie (§i sapa dc 
lemn), fiind obligati sa meargacu regularitate 
la biserica. In eelalalt colt al ringului se 
deschide calea Raului, imorala dar de efect, 


Cat despre asedii, cle sunt ccle pe care, 
de fapt, le a$teapta toata lumea intr-un joe 
cu tern a medieval a, dar, pana acum, nici un 
titlu nu se poate lauda ca a reprodus cu fide- 
litate un asemenea evenimerit, Ce-i drept, 
in seefiunea History din Age of Empires II: 
The Conquerors am citil pagini Tntregi de¬ 
spre asedii, detali i delicioase, dar in joe nu 
prea s-a aplicat nimic din toata teoria, War¬ 


rior Kings promite sa schimbe aceasta (tra¬ 
gi ca) stare, pentru ca va permits asedieri in 
timp real a unor cat se poate de tridimensio- 
nale caste le. Dimensiunea hartii in single 
player este destul de mare $i nu o data juca- 
torul va fi o bit gat sa se intoarea intr-o harta 
anted oar a pentru a termina un quest sau o 


pentru ca permite ere area de noi puteri rna- 
gice sau unitati prin sacrificiu. Ramane la 
latitudinea gamerului care cale trebuie 
aleasa. 


Lupta si combat 

Warrior Kings sea man a cu Shogun (sau 
cu realitatea, ar spune unii): halebardierii 
sunt buni impotriva cavaleriei, arcasii sunt 
buni impotriva halebardierilor si cavaleria 
se pricepe sa prapadeasca mandrete de 
arca§u Va exista si posibilitatea de a 
ordona sa sc execute skir- 
mish-uri (§i sper catrupele 
aflate sub un asemenea or- 
sa nu se manifests ca in 
Shogun: daca o Irupa de Sa¬ 
murai archers skirmish-ao uni- 
tate inamica, continua uneori 
sa se retraga proste$te chiar 
inspre inamic). 


m is iune* Multi p I ayer-u 1 va s tra I uc i (s pera m 
noi) yi se preconizeaza scarmaneli intre 
maxim Sjucatori (8x600=4800 de unitati. Nu 
e cam mult pentru unjoc 3D?). In multiplayer 
va putea juca si computerul. 

Gameplay-ul mai sufera modificari §i acum, 
mai ales In ceea ce private implementarea 
unitatilor magice sau a mon^trilor (se pare ca 
singurul joc de simulare medievala autentica 
ramane LOTRII). Tolu si, imaginile arata bine, 
ideea suna bine si pregatirile pentm lansare 
sunt in tor Noi ne ocupam cu a^teptatuL, 

Mike 
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Si astfel Tncepe 
razboiul! 

In comunicatul de presa primit 
de la EON Digital s-au strecurat cateva 
aspecte ale jocului care m-au siuprinsteribif 
Astfel, se pare ca Z. Steel Soldiers va fl un 
„arcade strategy title 11 cu accentul pus pe 
aetiunc, deciziile jucatorului §i timiarile lor 

Da, ati edit bine, arcade! eu accentul 
pus pe acliune! Uite, Tn momentul asta toata 
ideea mea de strategic si tactica la superlativ 


cu atat 
mai repe- 
de va fi exca- 
vat Xenonit-ul. 
jueatoml va fl. bineinteles, tentat sa cu- 
cereasca teritoriile care ii vor pennite sa 
detin a eat mai nuilta inaterie prima Tn cat mai 
put in timp. Insa trebuie sa nu uitam ca jocul 
va fi unul comp let 3D, ceea ce inseamna ca 
unele teritorii vor II mai importante din punet 
de vedere strategic deeat a \ tele, chiar daca 
an un stcgulet mai pricajit. 

A§a ca, daca retire§ti sa controlezi un 
teritoriu mai slab inresurse dar aflat undeva 
deasupra celorlalte, vei avea un avantaj 
serios fata de inamici, chiar daca au mai 
multe trupe dec at line. 

Actiunea in Z: Steel Soldiers te poarta 
prin 6 lumi diferite, fiecare cu caracteristicile, 
avantajele dezavantajele sale. Dc la deser- 


Z a lost eu siguranta cel mai bun RTT 
pe care 1-amjucateu vreodata. Fata 
sa construie§ti nimic, fara sa Tti mai 
bati capui cu o strategic la nivel economic, 
Zaducea un suflu non Tn domeniuljocurilor 
tactice real-time. 

lata ca, dupa cativa ani buni. Bitmap 
Brothers a decis ca este momentul pentru 
o continuare. Astfel, pe 30 octombie 2000, 
EON Digital (distribuitorii jocului) au anun- 
tat in cad ml unei conferinte de presa la Lon- 
dra urma^ul Z-ului, ce poarta numele de Z: 
Steel Soldiers. 

La 500 de ani dupa evenimentele din Z. 
un fragil tratat de pace Inlre doua super- 
puteri (TransGlobal Industries si MegaCom 
Corporation) este pe calc de a fi Tncheiat 
Insa cu cateva ore inainte de semnarea trata- 
tului arc loe un incident ce va spulbera once 
speranta de pace. 


se naruie. In plus, Z: Steel Soldiers intro¬ 
duce posibilitateade■ aconstmi cladiri, ceea 
ce face ca o eventual a comparatie inlre Z $i 
Z. Steel Soldiers sa fie imposibila. Si mai su 
Tn timp ce Tn Z nu depindeai de nici un fel de 
resurse, in Z: Steel Soldiers exista Xenonit, 
materia prima de care va depinde toata 
productia de arme gi cladiri in joc. 


Jocul 


Ideea dc baza a ramas insa 
aeeea^i: „cu cat mai multe teritorii, 
cu atat mai bine”. Fiecare 
teritoriu va aft$a un steag pe 
care voin gasi inscriptionat un 
1 la 5. Cu cat 
nu marul 
mai 
mare. 


turi pana la paduri tropicale, llecare teritoriu 
va reprezenta o noua provocare pentru ju- 
cator. Diferitele teritorii pe care te vei lupta for- 
teaza aparitiaunornoi lipuri de unitati si amie. 
Astfel, Z: Steel Soldiers nu va avea numai 
unitati terestre, ci $i forte marine aviatie. In 
total, jucatorul va avea acces la 30 dc unitati 
ce vor putea fi modi 11 cate de-a lungu I jocului, 
Producato ri i n e pro m i t c a en gi n e-ul j o - 
eului, complet3D, este un,, state of the art”, 
care aduce lumea virtuala a jocului la viata. 
Unitatile vor lasa mine pe terenurile mai rnoi 
sau dare dc praf pe terenuri le aride, iar toatc 
unitati ile vor dispune de uinbre $i reflex ii 
real-time. Engine-ul mai pennite efecte de 
vie me foarte real iste cat trecerea de la zi 
la noapte. Z: Steel Soldiers se dorcste a fi 
mai mull decat niste misiuni alcse intampla¬ 
ter fara nici o legatura Tntre ele. Jocul 
promite un story-line ce se va dezvoltapro- 
g res iv de-a lungul misiuni lor, story-line scris 
de Martin Pond, responsabil pentru uni- 
versul din Imperium Gatactica 2. Povestea 
va fi „depanata” cu ajutorul unor filmiilete 
ce se doresc a fi foarte reunite, create de 
Audio Mot ion. 



Al-ul din joc se vrea a fi foarte complex 
dar si extrem de flexibit, reusind sa se adap- 
lezc tuturor genurilor de jucatori. Tnamicii 
pot fi pasivi sau foarte de agresivi, iar actiu- 
nile trupe lor merg de la a-§i ajuta aliatii pana 
la a folosi unitati diferite potrivite silualici 
in care se afla fiecare jucator. 

Z2 


Jocul va fl cu siguranta diferitdeZ. Por- 
nind de la engine-ul grafic pana la cele 
mai mici detain, eu greu iti vei am inti de Z 
jucand Z: Steel Soldiers. Eli unul sper ca 
asta sa nu se intoarca impotriva jocului, 
pentru ca ar II cu adevarat pacat. 
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Un joc care ma cam sperie... 


A dica, stai un pic... nu mi-emie frica 
noaptea cand plcc dc la redactie V 
cob or scarile mtr-o bezna total a... 
cred ca nu am ales bine subtitlul. Dar lasam 
a§a pentru cajocul asta chiar ma sperieL.. o 
sa vedeti voi de ce. 


In situatia unui indivld obi$nuit, care afla 
din mtamplare de o conspiratio la nivel malt, 

Gradu! de interactivitate al jocului este 
atat de mare datorita faptului ca tocmai tu, 
jucatorul, reprezinti personajul principal. Odata 
pom it in joc, vei incerea pc diverse eat (jocul 
folose§tee-mail-ul, tclefonul, fax-ul J AOL In¬ 
stant MessagerfAIM)) sa rezolvi mi stem l 
Astfel, primesti la un moment dat pe e-ma i l un 
mesaj de la un J5 amie ?s , eare ?ti spune ca tocmai 
a surprins o convorbire Tntre doi oameni de 
vaza J a aflat un secret Infrico^ator. Accept] 
sa te Tntalne^ti cu el via AIM §i tipul iti da 
adresa unui site de web si o parola dupa care 
dispare. Te duci la respective! site, folose^ti 
parola $i ai acces la camerele de supraveghere 
dintr-un hotel. Cauti prin arhive $i dai de un 
filmulet cu conversafia ce lor doi, Vei afla despre 
o Anna ce face afaceri necurate, ni§te parole si 
iti continui investigatia, Interactivitatea nu se 
opre^te aici... Daca un personaj cu eare ai 
vorbit pe net iti spune ca te va sun a a doua zi, 
firi pregatit sa primesti ace! telefon chiar cand 
ti-a promis individuL Desigur, va fi vorba dear 
de un ape I inregistrat, dar producatorii au 
promis ca, din cand in cand, cate un jueator 
va primi apeluri de la persoane reale tocmai 
pentru a crea in juruI jocului o atmosfera de 
suspans si pentru a da povesti i o cat rnai mare 
veridicitate. In sensul a si a, producatorii an 
creat o groaza de site-uri de web, companii 
$i numere de telefon adevarate, sperand ca 
astfel lima subfire dmtrerealilate si fantezie 
sa se estompeze Tntr-atat incat jucatorul sa 
nu mai deosebeasca adevarul de realitate. 

Mai mult, daca ai reufi sa accesezi un 
site de unde ai luat ceva documente cornpro- 
mitatoare s-ar putea ca a doua zi sa te ti e- 
ze?ti cu un telefon de amenintare. Sau J 
mai §i... la un moment dat, in joc, cineva le 
va intreba care sunt persoanele cele mai 
apropiate tie, iarpesteo luna vei putea primi 
un telefon care sa ameninte ca daca nu in- 
eetezi cu investigatia la. unui dintre prietenii 
tai va avea de suferit. 


Lt wrs among llrat marines on bench at Crrnnda 

Maitcciihlv livkwAiti whrri ijiirpdutrd to 
:mci c urrent MMM CIA connect ion suspected 


Adventure 


Genul adventure este cel inai des cate- 
gorisit ca fiind un gen mort. Desigur, exista 
joeuri de-a dreptul frumoase ca Escape from 
Monkey Island sau The Longest Journey , 
dar in matede de originalitate, genul adven¬ 
ture nu a prea avail sat in u ltim ii ani. 

Lucruri le sunt insa pe cale sa se schim- 
be odata cu Majestic. In matede de origina- 
litate, jocul asta se situeaza in p refer infele 
mele imediat dupa BlacksWhite. Comparatia 
cu B&W nu este deloe exagerata, pentru ca 
amandoua incearca sa apropie jucatorul de 
lumea imaginara din joc. Dar, pe cand in 
BSl W se erceaza o lume virtual a pc care to- 
tu^i nu o pofi confunda cu eea reala, Ma¬ 
jestic risca sa faca tocmai acest lucru. 

Cam peste tot in lume §i in special in 
SUA, leoriile conform carora guvernul este 
implicat in diverse afaceri necurate (extra- 
rerestrii, spionaj etc.) sunt foarte la moda m 
acest moment $1 asta se poate vedea din 
seriale ca X-Files, Era $i normal ca in cele 
din umia situatia asta sa fie valorificata §i 
dc iudustria jocului. Astfel, Anim-X (pro- 
ducatorii jocului) propus sa realizeze 
un joc interact!v in care gamer-ul este pus 
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Realitate? 

Aici apar cateva intrebari... Daca, din 
g repeal a, raspunde la telefon mama, solia, 
copilul tau? Producatorii raspund cajocul 
va avea mai multe nivele de securitate, pen¬ 
tru a fi si gun ca tu $i numai tu primes ti acele 
mesaj e. Desigur, daca vrei sa traie§ti jocul la 
maxim vatrebui sa folose^ti cel mai mic nivel 
de securitate... Euaici in-am speriat. Chestia 
asta cu lumea virtual a eare devine reala 
tangibila ar trebui sa ridice cateva foarte 
serioase semne de intrebare pentm ca sunt 
destui indivizi „out there”, care ar putea folosi 
acest joc pentru nistc teluri nu tocmai curate.,. 

Revenind la oile noastre, probabil va 
intrebati ce legatura are jocul asta cu noi f 
roman ii, cand net-ul se misca asa cum se misca. 

Ei, jocul are doar 1 MB la baza (de down¬ 
loads! de pe net) iar problcma telefonului ?i 
afaxului se poate rezolva printr-un program 
numit Majestic Alliance care, la nevoie, poa¬ 
te servi si de telefon y de fax. 

Jocul va fi episodic, in fiecare lima fund 
lansat cate un non cpisod. Majestic devine 
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astfel unui din primele joeuri in care timpul 
de joc nu se va mai masura in ore, ci in I uni 
si poate chiar anL 

E de rdu! 

Majestic dovedeste clar o origmalitate 
ie^ila din comun este primul joe, care, in 
loc sa ii>i creeze o lume virtual a, foloseste 
lumea reala ca loc de desfa^urare. Daca asta 
va fi bine sau nu vorn vedea. Important este 
ca, o data lansat Jocul va schimba modul in 
care privlm aventurile n oast re virtuale... 

Mitza 
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In curand va Tncepe o noua epopee spatiala... 
Asigurati-va ca v-ati rezervat locuri la clasa I! 


/\ 



I n curand se va mai mcheia un secol din 
istoria umanitatii, ba eh iar un mileniu 
(imi §optesc calcva celule cemi^ii). 
Agitatie mare peste tot, fiecare incearca sa 
petreaca intr-un mod cat mai special acest 
eveniment... tot acum unii se uita cu me- 
lancolie in urma 
recap itu land 
eele mai im- 
p o r t a n t e 
evenimente 


ale vietii 
lor sau a celor 
din jurul lor. 
uite a?a ^i noi, a$- 
tia mici §i maniaci cu 
cal cu la to are] e am 
ajuns sa ne mtrebam 
cel mai bun joc al 
anylui, care e cel mai 
bun al mileniului. 
Chiar daca nu 
osafiedecla- 
rat cel mai 
bun joc al mi- 
leniului, ni- 
ineni nu poate 
contesta faptul ca 
seria Master of Orion 
(ce 1 c doua j o c ur i apa rate 


pan a acum) au seris o p agina importanta 
din istoria strategiilon Insa ultimul joc a apa- 
rut la mijlocul anil or ? 90, iar de at unci fanii 
seriei au tot a$teptat sa mai apara o conti- 
nuare, ceva care sa le potoleasca setea de 
cucerire. TBS-uri care se desfa$urau in spa- 
tiu au mai aparut dc atunci {Birth of the Fe¬ 
deration, Reach for the Stars) insa nici unul 
nu a reu^it sa atinga nivclul impus in do- 
menm de catre Master of Orion 11 

In 1999 s-a petrecut insa ceva care avea 
sa schimbe accasta stare de lucrurL La E3-ul 
din acel an, cativa earner) i de la Microprose 
s-au impiedicat de standul unei comp an ii 
minuscule, Quicksilver, care mai colaborase 
in trecuicu Interplay. 

A lost dragoste la piima vedere sj din 
unirea lor s-a nascut un protect ultrasecret 
ce avea sa tie insa prezentat publicului tot 
la E3, dar un an mai tarziu. 3 data cornu uita tea 
gamed lor a fost surprinsa sa a fie de 
ex i ste nta p roiectu lu 1 Mas ter of Orion Ilf 
dar a fost una din ceic mai pi acute surprize 
ale targului. 

De atunci echipa de la Quicksilver a 
fost luata cu asalt atat de catre pres a cat 
de fam. intrebarile curg rauri, iar ac ostia din 
urma dc abia mai prididesc sa le raspunda 
tuturor. 

Daca vorbesc cu placerc despre mun- 
ca la protect $i despre ceea ce vor sa rea- 
lizeze, sunt in schirnb foarte zgarciti in a oferi 
material vizual publicului. 


3... 2... 1... Ignition! 

lntrebati fiind cum vor realiza jocul, ce 
vor pastra, ce elements noi vor aduce, pro- 
ducatorii au avut rabdarea titanica de a sta 
§i expliea nerabdatorilor fani in detaliu aproa- 
pe fiecare aspect al joculuf In principal, 
Master of Orion III va ram an e turn-based 
$j 2D, de$! am fost avertizati sa ne a^teptam 
§i la momente dc real-time 3D, in special 
in momentele luptelor spa{iale. Probabil pri- 
ma noutate an unfat a a fost introducerea 
unui story line, a unei pove^ti de fundal. Ast- 
fel reusirn noi saaflam cum au revenit Anta- 
rienii §i au cueerit OrionuI din nou, cum au 
instaurat Senatul Orion, cum au exterminat 
cateva rase ce li s-au opus (Bulrathi, Darlok 
sau Alkari), a$a a flam cum in cepe o noua 
era de lupte, schisme, revolutii, asasinate 
ma^inatiuni pentru obtinerea puterii, putere 
detinuta momentan de o rasa antariana aflata 
pe patul de moarte. Acest dezidcral nu va fi 
tocmai u§or de rcalizat de vreme ce hatta va 
dispune de cel putin 200 de si ste me so I are 
cu planete. luni (ce pot fi §1 ele colonizate), 
asteriozi §i zecl de alte corpuri ccre^ti, locuri 
suficiente pentru oricare dintre rase sa stea 
ascunsa mult timp, sa se pregateasca $i sa 
izbeascaeu putere la momentul oportun. Ca 
tot: am vorbit de rase, acestea vor 11 in numar 
de 8 (Humans, Etherians, Mcklar, Trilarian, 
Sakkra, Silicoid§i una noua Alien 1). Fiecare 
dintre acestea insa va avea un numar de spe¬ 
cif care de$i au un ADN comun, vor putca 
lua trasaturi destul dc distincte* 

Econo mi a din Master of Orion /// va 
pastra in mare aspectul impus de prinull joc 
al seriei, acelain care puteam aloca bugetul 
pentru fiecare planeta cu ajutoml unor„sli- 
der-e”. Acest lucru va putea fi efectuat fi 
de catre sfetnieii economist! ai imperiului, 
lucru deosebit dc valoros deoarece turele 
sunt acum I imitate in timp, iar managementu! 
unui imperiu imens necesita foarte mult timp. 
Master of Orion III introduce si un element 
noil sub forma de Imperial Focus care repre- 
zinta implicarea ta di recta in afacerile civi- 
lizapei. Cum va functiona acest si stem, inca 
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nu se §tie sigur, cert este ca Imperial Focus 
este limitat §i din aceasta cauza va trebui 
tblosit dear in situatii strict necesare. Ce a 
mai rain as in mare cam la lei? Design li 1 
nave lor... cu mentiunea ca inca din aceasta 
faza incipienta se va putea determina rolul 
lor (Core, Escort §i Picket), pe care vi-l voi 
explica mai incolo, 

Dar iata ea apar multe nopun i noi, 
care au starnit un in teres masiv in randul 
fan i lor; religie, societate, revolutii, politica... 
la fel cum i uteres a starnit §! noile concepts 
ale Quicksilver m ceea ce priveste cere ce¬ 
tacea, luptclc spa dale, liderii lupteie de sol 


Stiinta jocului 

Cercetarea stiinti fica a suferit schimbari 
majore, la aceasta contribuind unul dintre 
fanii seriei care a avut sansa sa fie co-optat 
de catre echipade la Quicksilver In primul 
rand a lost imparlila in dona (apropiindu-sc 
foarte m ill t de modelu! re a l) I n i i nf a teo - 
retie a (eoncrctizata in 8 domenii gen: militar, 
electronic etc.) si stiinfa practica (eoncreti- 
zata in proiecte gen: tun cu plasma, com¬ 
puter pozitronic). Mai intai vci investi in 
5 'tiinta teoretiea, unde pop sa bagi fonduri 
cat vrei §1 cat te tine buzunarul, iar accstea 
se vot dezvolta la inflnit ca§tigand tiivele. 
In timp ce teoria ia avant, incepi sa te intrebi 
daca o poll folosi practic si vei incerca sa o 
material izczi in proiecte* Acest proiecte ne- 
cesita un minim teoretic (ceva de gen: minim 
level 5 in sociologie §i level 3 in electroniea) 
$i, cu toate aces tea, s-ar putea sa le realizezi 
s-ar putea sa nu. Apartcnenfa la o anumita 
rasa va avea § \ ea un impact puternic asu pra 
cercetarii, unele vor descoperi mai repede 
ji mai u§or anumite tipuri/genuri de tch no¬ 
logic pe cand altele vor excela m celelalte. 
Nu se §tie inca sigur daca difercntele tehno- 
logice dintre rase vor const a dear in eateva 
proiecte sped lice sau chiar va exista un 
arbore tell nologic pentru fiecare dintre ele. 


turile care va profita 
cel mai mult de pe urma 
cercetarii eslc anna la, 
atat flotila de nave spapale 
eat §i trupele de sol. Flota va 
putea fi impartita in 
contingente: 
Core (grup de nave 
care de obicei due greul misiunii, 
navele grele de as alt, de lupta), Es¬ 
cort (nave u^oare, rapide cu rol pre- 
ponderent defensiv, care asigura proteepa 
Corc-ului) Picket (nave mici, ultrarapide 
cu ultrasenzori cu rol de cerceta^i si spioni). 
Fiecare dintre aceste contingente va avea 
o nava amiral pe care se va ins tala capita mil, 
o persona li late p uterine a ce va influenta 
decisiv batalia. El va urma destul de fidel 
instructiuni 1 e talc, insa experienta $i 
caracterul sau vor avea un cuvant greu de 
spins. La o lupta (care se va da in timp real) 
potparticipa mai multe flote, deci mai multe 
contingente, fiecare dintre ele putand primi 
cate o misiune specified (ex. Sa apere flancul 
slang). Daca vreunul dintre contingente 
prime^tc o save in a special a, ea eea exem- 
plificata mai devreme, toate ordinelc care i Ic 
vci da ulterior vor fi indeplinite luandu-se in 
considerare ?i ace a sarcina d e-fin its ante¬ 
rior (capitanul nu uita ca once ar face totu^i 
el trebuie sa apere flancul stang). 


Praclic, tu definesti ni$te ordine, iar ca¬ 
pstan ii i§i vor folosi experienta si cuno$tin- 
tele pentru a le duee la mdeplinire cu maxi¬ 
mum de sncces. 

Lupta la sol a cap atat ea o importanta 
extraordinara, S-au dus zilele cand deb arc ai 
cu trupc la greu $i intr-un singur turn se 
dec idea daca ai cucerit sau nu planeta. Su- 
prematia spatiului din jurul planetei a 
devenit un element vital de vreme ce trupele 
de la sol vor trebui reimprospatate apro- 
vizionalc (mai ales eele de invazie). Lupteie 
dale pentru eucerirea unei pi an etc poate 
dure multe ture in functie de forte I e impli¬ 
cate de tactic!le folosite de catre cei doi 


com andante In fiecare tur pop determina 
tactica ce va fi folosita sau poti incerca sa 
cont rae arezi tactica adver sam l a i. Vor treb u i 
luati In calcul o multi me dc factori, preeum 
aprovizio nare a, m ora 1 u 1 tru pe 1 or, conditii le 
dc pc planeta, marimea planete! sau 
instalatiilc defensive. Toate acestea promit 
sa ridice noi provocari pentru jucatorul ve¬ 
teran de Master of Orion si cel putin in 
aceasta faza de proiect suna cum nu se poate 
mai bine. 

In spate le tuturor aces tor evenimente 
va sta neindoiclnie socictatca pc care o 
construies?ti. Modul in care aceasta socie- 
tate se va dezvolta, trai, manifesta va avea 
unefect impresionant asupra deru Iarii jo- 
cului. Rcligia^i politica vor juea un rol im¬ 
portant in viata oamenilor dc rand... Nu-ti 
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multumesti poporul, te pot i trezi oricand cu 
o revolta sau chiar o revolutie in toata re- 
gula. Religia poate determina chiar schim¬ 
bari radicale, cum ar (I aparitia unor state 
re I i gi oa se, a n nor gr u par i fan at ice s.a.m.d. 
Aceasta societate va da na^tere unor lideri, 
fie ei militari, politici, culturali sail religio^i. 
Acef^ti oameni vorscrie istoria imperiului tau, 
vor trai, vor fi promovafi, retrogradati (in 
fimcpe de cal Staple lor) se vor lupta pentru 
putere, se vor asasina. se vor denigra sau pur 
^i simply vor min i de batranete* Cand unul 
dintre ei dispare, hi sigur ca societatea (in 
fiincpe de valorile ei) vagasi rapid un substitut. 

Acestea sunt doar eateva mici amanim- 
te, pe care produeatorii au avut amabilitatea 
sa ni le dezvaluie. In timp, mult mai multe 
elemente vor putea fi prezentate, pe parcur- 
sul perfect ion ari i fi final izarii lor. Noi nu 
putem decat sa le uram succes ^i sa speram 
ea produsul final va in tree e toate a^teptarile 
a^a cum areu^it dc flccarc data oricc joc al 
se r i e i Mas ter of Orion , 

Claude 
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...sau lumea viitorului Tn care cuvinte ca Ordine §i 
Lege sunt doar o amintire a vremurilor bune 


si cativa bani in banca. In Crime Cities, 
otertele suntprimite de Gann prin intemiediul 
Globenet-ului si pottl acceptate sail respinse 
de jucator dupa cum dore$te acesta. 
Obiectivele includ misiuni in care ai dc 
eliminat anumite altele In care trcbuie 
sa salvezi anumite persoane sau sa escortezi 


L umea viitorului,,. crima e ca la ea 
acasa pc Pamant iar autoritatiile sunt 
depa^ite, Ca o ultima solutie se de¬ 
cide infiltrarea unui agent special in struc- 
turile criminale. 

Cine? Cand? Cum? 
Unde? 

„Norocosul” poarta numele de Garni Ti¬ 
ger $i cu sign ran {a nu vei fi surprins cand 
lti voi spime ca Tiger e§ti chiar tin 


Pentru a-ti acorda o oarecare credlbili- 
tate in lumea inter! opa, autoritatile dec id ca 
cea mai buna calc este sa te acuze de trad arc 
si ncsupunere, urmand sa fii condamnat la 
ine Ii i soa re pe viata intr-unul di n tre ora .§ e I e- 
inchisoare de pe planela, 

Odata ajuns in inehisoare, Tiger al nos- 
tru (cunoscut acuma de tTatii sai de suferinta 
sub numele dc Johnny Redjdevine un asasin 
platit foarte cautat in lumea interlopa, exact 
ceea ce autoritatile asteptau de la el. incept 
astfel jocul cell i pat cu o micuta na vade lupta 


indivizi important!, iar uncle vor trebui 
rezoIvate tnlr-un anumit timp. Misiunileid vor 
proven! din multiple surse: organizatiilc din 
lumea interlopa, obscure organizatii guvema- 
mentale sau afaceri^ti ce dorese sa „elimine” 
competitia. Ramane la latitudinea jucatorului 
alegerea sau refuzarea misiunilor astfel ca 
deciziile pe care level lua se vor dovedi cruciale 
de-a lungiil jocului. Trebui e sa tc previn, draga 
jucatorule, ca poll risca sa intri in grafiile unei 
anumite organizatii printr-o misiune smucigasa 
sau poti alege o misiune u$oara dar nu la fel dc 
bine platita, dcci tu decizi eat de repede vei 
urea pe scam ierarhica In lumea gangsterilor. 

Misiuni I e te pun la bordul unei nave 
de lupta ce !§i croie$lc drumul printre zgarie 
nor it ora$uhii. Va trebui sa fii foarte atentpe 



cine, unde cum ataci pentru ca politia va 
fi cu ochii pc tine, iar cum misiunea ta esie 
cu no scuta doar la cele mai lnalte nivele, 
daea e$ti capturat de politic te vei trezi in 
scurt timp inapoi in inehisoare si cu un fru- 
mos mesaj de „Game Over” pe eeran, 

Indeplinirea cu succes a unei misiuni 
va li rasplatita dc „§efii” tai cu bani (cu aj Li¬ 
toral carom ifi vei putea upgrada nava) sau 
cu diferite componente pentru nava, Cu cat 
mai muite misiuni terminate cu succes cu 
atat mai recunoscut vei fi in lumea interlopa 
iar drumul tau catre „posturile” superioare 
va fi mai rapid, De fapt acesta este $i tehil 
jocului,,, trebuie sa te apropii cat mai mult 
dc ^eful gangsterilor $i sa ii demand. 

Crime Cities va fi disponibil pe piata 
candva la inceputul anului 2001... go play! 

Mifza 
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Numai cei puternici vor supravietui! 


U ite cum sta treaba (pentru toti cei 
care se in treaba ce avem noi sau 
eu cli EGN-ul asta ca deja am 
ajuns la al 3-lea preview de la ei);„ Chesdae 
cameseria§ii de la EON Digital Entertain¬ 
ment au lost a tat de draguti incat sa tie 
trimita materiale de presa p entry to ate eelc 
3 jo cun, plus ca s-a ajuns pana acolo unde 
PR-ul lor a vorbit vreo jumate de ora la te¬ 


le Ton eu Mike care acutua si-a gas St probabil 
o noua firma preferata (asta ca sa vedeti ce 
usor se „convinge” un redactor)... 


La treaba... 

Ca $i la Crime Cities t producatorii sunt 
aeeiasyL. polonezii de la Techland (care cu 
oeazia asta s-au sc os) ne propun de data 
asta un RTS ce se anunta a fi inovator (sari 
cel put in a?a ne prom it ci). 

Du pa un atac fulgerator a I unci rase 
cam extraterestre asnpra Pamantului, albas- 
Ira noastra planeta este lasata in mine, cu 
pica putine resurse ram a sc pentru a hrani 
populatia care a fost a tat de norocoasa Inal 
sa scape de dezastru. Gasirea imui nou ca- 
min pentru rasa urn an a devine astfel prin- 
cipala preocupare a suprvietuitorilor. Uti¬ 
ll zand tchnologia extrateresira descoperita 
intr-o nava a invadatorilor ram asa pe Pa- 
mant, o nava-mama este construita $i expe- 
diata in spatiu in cautarea planetei extra- 
tere^triloL Telul sau final... eliminareatutu- 
ror inamicilor si colonizarea planetei. 

Jucatorul este pus in post ura coman- 
dantului fortelor pamantene, el avand dificila 
sarcina de a-$i conduce armata spre victorie 
intr-un vast conflict interplanetar. In dmmul 
tau spre planeta alicn(at)ilor vei trece prin 
mai multe sisteme planetare, fiecare en un 





numar necunoscut de planete, numai bune 
ca statii de „benzina” sau ca noi colony. $i 
cum niei amici i no§tri nu se lasa mai prejos, 
incursiunea ta in uni vers sc va transforma 
in curand intr-un conflict urias. 

Fata de altejocuri din acelasi gen, in Mis¬ 
sion Humanity odata ce o harta a tost cucerita 
nu se trece la capitoiul,,... am ca$tigat-o si pe 


asta” sc uita dc ca, ci ramane o importanta 
posesiune. Asta mseamna ca teritoriilc eueerite 
trebuie supravegheate indeaproapede-a lungul 
jocului s' aparate cand este eazul. Jucatorul 
trebuie sa Tsi coordoneze astfel resursele meat 
sa nu lase nici o planeta fara aparare... Asia 
adauga o noua dimensiune jocului precum si o 
mai mare bataie de cap din paiteajucatorului. 

De asemenea, hartile din Mission Hu¬ 
manity sunt „sieriee” asa ca nu mai ai posi- 
bilitatea sa iti pui baza intr-un colt undeva si 
sa ai spateleasigurat.. nu, jucatorul va trebui 
sa se gandeasca foaite bine inainte de a-§i 



a lege locul unde va constmi baza, pentru ca 
inamicii vor putea lovi din orice parte. 

Cand o imitate inamica va invada o baza 
de a ta, jocui va trece intr-o perspective 
izometrica unde vei conduce o echipa de 
soc, cevain gen X-COM numai ca real-time. 


Asa deci si prin urmare 

... baietii de la TechLand sunt noi in 
domeniiy dar titlul lor promite sa tie nu 
numai unul interesant, ci ?i foai te original... 
Daca va fi asa sau nu. vom trai si vomjuca! 

Mitza 
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Microsoft rulez! 


Nici acum nu-mi vine sa cred ce spun; 
Microsoft rulez! (asta e iimbaj tie cart 7 er in 
toata puterea cuvantului!) Parc a sunt, to- 
tu$i, un pic nedrept ma prefac a nu §ti 
nimic despre AGE -uri sau de Mechwarrior 
(de$i in nici unul dintrc cazuri nu putem vorbi 
despre eat dc maiastru e MS-ul injocuri, ci 
despre cati bani are de investit in domeniu). 


Statele Unite 
ale Americii 
ar fi tost tara 

3 

tuturor 

posibilitatilor. 


P r in ianuarie 2000 sc dam de zor un 
preview despre un joe despre care 
pot zice ea mi-a schimbat viata. De 
cand am fost do tat cu o doza de cuno^tmta 
desine, mi-am dorit sa fiu 51 pilot pirat in 
acela^i timp. cum Microsoft este solatia 
tuturor problemelor noastre, mi-a oferit §i 
mie o portie dc pirateala de cea mai buna 
calitate $i inca nu de once feb ci din cea 
aeriana. 

Dupa cum artistic ma exprim am in ianu- 
arie (se pare ea frigul ma inspira), ^Singurul 
Iimbaj al diplomatiei a ramas cel al gloanfe- 
lor \ De$i cam seaca de felul ei, propozilia 
cu pricina poarta-ntr-insa ceva adevar, pen- 
tru ca ? una peste alta, despre asta este vorba 
in Crimson Skies: batalie aeriana inaintc de 
to ate. 
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In fine. Crimson Skies vine 
impachetat Intr-o cutie pe care 
sc lie cu un alb agresiv „ Mi¬ 
cro soft”, ceea ce ma face sa-mi 
scot pal aria, paltonul si ma- 
iiu^ilc in fata geniului bil- 
gheitian. Caci Crimson Skies 
este ceva ce nu am mai vazut tie 
o vreme Tncoace* Cred ca multi 
dintre voi ati jucat demo-ul de 
pe CD si ati vazut ce-i poate pie- 
lea. Nu stiii ce efect a avut asupra 
voastra, darpe mine m-a impresio- 
nat profund nu va pot spune ce 
bucurie mi-a clatit irrima cand m-am 
trezil cu micuta cut! oar a de CS pe 
birou si cu zambetul afloat larg pe 
buzele lui Kfshu, insotind vorbe 
dulci: „JVIikc, ia-1 si ta-i review! Am 
promis in numarul de no i cm brie ca 
scriein despre el, dar n-a ajuns decat 
acum. Vezi ce faci,,7\ In aceste gin- 
ga^e conditii, mi-am luat cuminte Side¬ 
winder Pro-ul, m-am varat sub masa 
Si, dupa o instalare de 800 si ceva de 
mega, am inceput ceea ce urma sa fie 
una din cele mai agasante si totu^i cap- 
tivante eampanii din cate am jucat vreo- 
data, De n-ar ft cateva bule mari, Crimson 
Skies ar putea fi cel mai tare ^simulator 1 
arcade de pan a acum. Din pa cate, dupa do- 
uazeci si mai bine de misiuni castigate cu 
litri de transpiratie, am renun tat. Da, am re¬ 
nun tat, desi suit etui mi-a ramas la Pandora 
(zeppelinul mama) si la LebadaNeagra (ma¬ 
in ic a distinsa cu eel mai putemic vino-ncoa 
din cate mi-a fost dal sa dobor din malturi 
cu gloante de calibru 70), 

La varf de looping 

Primul lucru pe are T1 simte oricine care 
joaca Crimson Skies este senzatia de libcr- 
tate. Nu cred sa mai fi simfit vreodata ca 




atent in ea si dai 
peste manual. Am toata admiratia fata de 
brosura asta, care se vrea un nurnar din 10 
decembrie 1937 a I revistei Air Action 
Weekly. Pentm a-1 face si mai veridie, pro- 
ducatorii au tiparit pana §i mizerie pc pa- 
ginile manual ului care cuprinde, pe langa 
in format! ile binecuno scute despre joc 
(controale, meniuri, setari, multiplayer etc. ), 
si reclame fictive la diferite companii de 
construct!i si de aviatie, Toata amestceatura 
asta de informatie mi-a dat senzatia ca citcsc 
ceva de genul almanahurilor pe care Ic mai 
gasim din cand in cand prin pod. 

In acelasi stil incepe sijocul. Dupaim 
clip care ne poveste§te cum ca Microsoft e 


undeva in Ire 
nori si ne indeplineste tuturor do fin tele, 
dar ne si pedepse^te daca nu suntem 
cum inti (Disclaimer: „Orice as e manure cu 
Dumnezeu este purTntamplatoare”) si inca 
unul pentm Zipper Interactive (firma 
producatoarc), Incepe un intro in stilul anilor 
treizeci, alb-negru si cu linii pe ecran, prin 
care suntem pu$i in tema cu situatia la 
momentul 1937: Statele Unite sunt dezbi- 
nate, comertul aerian a mflorit sL odata cu 
el, a crescut si buruiana plrateriei. In Crim¬ 
son Skies exista baietii buni, baietii rai §1 
baietii foartc rai, printre earc s-au strecurat 
si una-zece dive ale maltimilor, care dau cu 
masculii de pamantfie printr-o simpla pri- 
vire. fie printr-o simpla rafaladc mitraliera, 
1 ntre acesti dun i^i gase$te locul si un pirat 


zbor eu adevarat printre nori, cu 0 viteza 
atat de mare ca niturile par a fi gata sa plez- 
neasca. In Crimson Skies 9 acrobatia avlatica 
este la ea acasa, desi nu Intotdeauna totul 
se petrece dupa regulile cum inti ale fizicii 
sau mecanicii. Totu^i, tocmai aceasta liber- 
tate de a face or ice In aerda farmecjocului. 
Pe langa asta, mai sunt zeppelinele, balene 
aeriene uriase care Inoata Icjer printre non, 
cu zcci de motoare in exterior si zeci de 
avioane Tn interior. Unul dintre elecsle Pan¬ 
dora, de care II leaga pe jucator o istorie tn- 
treaga, plina de aventuri: rapiri, lupteeroice, 
id ile (nu atat de) secrete. Per total, jocul 
este dominat de romantism. Pana si cutia 
respira nostalgic, mai ales daca tc uiti mai 



Aud vreun comentariu impotriva graficii? 
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Pfrmbare pe langa Leviathan 


Cui i-e frica 
de aer? 


pe mime Nathan Zachary, nil lip limit, fru- 
mos cli Zeppelin, care trcbuie, pe parcur- 
sill a douazeci patru dc misiuni, sa devina 
boss al cerului albastru. Misiimile care il 
due pe conu' Zaliaria la apogeu pot fi de 
a lac, de escorta, de sal v are, de rap ire sail 
de bataic de sun at apa in cap a unor objec¬ 
tive ca: nave, avioane, vedete dc cinema, 
zeppeline, propria picle, iubita, colegii de zbot; 
vecinif de la cinei, pisica etc. Nil vapovestesc 
ce sc Tntampla pc parcursul jocului nu pentru 
ca nu a? vrea, ci pentru ca am nevoie de un 
LEVEL special pentru as a ceva, E ceva ce 
n-ali vazut nici in telenovele (desi nu e ex- 
c!us). Zaharel sc indragoste$te si rasdragos- 
teste de zecc feme i, dar tindc catre una sin- 
gura: Black Swan, o ffumusete de natura 
estica o desavar^ita manuitoare a manse i 
(Disclaimer: „Orice asemanare cu ceea ce 
va trece prin cap estc pur lntamplatoareT) 
In cele din urma, Nathan Zachary ramane 
cu banii, cu gloria si cu lebada cea neagra. 
Cam atat despre povestc. Sa trecern la joc. 


Zuccherro, te intorci tarziu de la lucru? 


Crimson Skies cste 
in principal un joc de 
dogfight, dc lupte intre 
avioanc de vanatoare. 
To ate modelele a pa rate- 
lor din joc sunt fictive 
(de$i am vazut c 1 ar 1 iniile 
dc Corsair sau Spitfire la 
uncle avioane din C5), 
mat pulin zeppelinele 
portavion. Aviatia ameri- 
can a a avut un proiect de 
portavion zburator prin 
anii douazeci-treizeci, care 
ch iar s-a niaterializat intr-un 
enorm dirijabil, eapabil sa 
sus^ ilia ill v i see re ceh i paj 
si catevazeci de avioanc. 
Problem a a fost hidroge- 
nul, care 1-a ridicat in aer 
$i, mai apoi, 1-a dat dc pa- 
man t, dupa ce a luat foe. 
In Crimson Skies , dirija- 
bilelc se ini^ca incel prin 
atmosfera, impi use de zeci de motoare §i 
aparate de turele si avioane dc vanatoare, 
Jucatorul trebuiede multe ori sa le acosteze. 
Din fericire, jocul estc pur arcade ?i permit e 
manevre imposibile. Alteori, trebuic sa tragi 
cu to ate tunurile in motoare sau in gurile de 
foe ale cate unui zeppelin, in timp ce zeci de 
avioane se lupta ca tur- 
bate pesle tot im prejur, 
iar radioul e pi in dc 
urlete. strigate, dialo- 
guri ini bur ligate, 

I n Crimson Skies , 
discutiile astea an un 
rol decisiv, De fapt, 
totu! tine de discutie. 

Punerea in tenia cu 
obiectivele fiecarei 
misiuni (aka briefing) 
se face pr intr-un pre~ 
supus dialog intre 
Nathan Zachary §i ceilalti pi loti de la bordul 
Pando re 1. In zbor se vede eat sunt de mu- 
caliti cei din echipa Fortune 
Hunters (Zachary and eo,), De 
multe on auzi dialoguri de genul: 
Nathan: „Wish me luck! "/Betty: 
..Wishing. Over!” sau strigate 
de dispel are: „Ajutooooor, am 
fost lovit, am fost lovit!!!!!! Ma 
prabu... Ahem! Nu enimicgrav, 
seuzel 

In fine, ideea e ca, daca $tii 
ceva engleza, te poti bucura si 
dc altceva decat de luptcle ner- 
voase din Crimson Skies, dis- 
ponibitc chiar si unui posesor 
de P H 350 MHz la 64 Mb RAVI, 
de$i configuratia ideal a c ceva 
mai sofisticata. 


Marasesti la 
10.000 de metri 

L u ptcI c in si ng 1 e - pI ayer sunt d estu 1 dc 
bine rcalizatc, daca stau sa ma gandesc la 
obieetive sau Al. Problema a pare insa cand 
misiunea cu pricina devine mult prea grea. 

Sc in tamp la ca, pe la sfarsitul jocului, sa se 
dca un concurs avia tic pc un traseu infer¬ 
nal §i, dupa cc concurezi impotriva a $asc 
adversary sa te treze^fi ca, o data trccut 
prin nu mat putm de opt probe diabolice 
(cum aril strecuratul cu avionul prin urechile 
acului), ceilalti $ase concurenti ill sarin cap 
cu mitraliere $i rachete, iar tu e$ti nevoit sa 
ii faei praf pe totL Ce-i drept, apar §i colegii 
de pe Pandora, dar dc cele mai multe ori sunt 
absolut inulili. Aiei intervine AI-ul: inamicii 
sunt de^tepti nevoie mare (fac looping-mi, 
accelereaza sau decelereaza in mod logic, 
nierg la nivelul solului pentru a da cu urmari- 
torul de pamant etc ), dar pilotii aliati sunl 
- Trr ^ r jenanti. Dc cele 

mai multe ori 
wingman-ul, des?i 
bam dat spre fo- 
losire un super- 
avion, cu motor, 
blindaj si arme 
solidc, cade ca o 
m use a dupa trei 
minute de lupta, 
dob or at de un in- 
sigiiifiant auto¬ 
gyro (un fcl de di¬ 
copter care parca 
trage cu alice, nu gloante, dar este 
fo arte mane v rabil), I de ea este c a \ \ 

in general nu trebuie sa va bazati V 
dccat pe propriile Ibitc. Pc dc alta \ Al 
parte, mi s-a in tarn plat sa nu prea am 
nimic de facut intr-una din misiuni, \ 
pentru ca echipa s-a descurcat extreni 
de bine. a?a ca, in final, am ramas 
indecis daca AI-liI aliafilor este complet 
aitirea sau arc dear toane* 

Grafica este laudabila: carlinga cu ; 
umbrein timp real, parbriz impuscat, fum la 
motoarele suprasolieitate, copaci de mai 
mare dragul sa zburzi cu Fury-ul printre ei 
(desi e cam absurd sa nu patenti nimic daca 
tree i cu 500 la ora prin desi§), poduri sus¬ 
pend ate deasupra unor cascade ,.niagari- 
c e”, Ce m - a i m p res i ona I a u fos t n o ri i, ca re 
sunt cel mai bine realizati din toate si mill a- 


Uliul §1 formatia TJ Sittin Ducks 1 
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Eiicopter, eiicopter, dar se descurca §i pe invers 


Piper, ketchup, ardei iute, hidrogen 





Probleme la motor 


toarele de pan a acuni. E o senzatie aparte 
ca, dupa lupte in ploaie torentiala, sa treci 
prin o suta de metri de nori den§i pentm a 
ie^i la scare. 

Engine-ul grafic este lacut pcntru vi- 
teza, pentm lupte la mica alt it udine $i pentm 
detaliu (adica poti vedea cablurile de susti- 
nere, mitral ierele, niacin tie parcate, loviturile 
pe aripi). Exploziile motoarelor sunt destul 
de fidel realizate, ca$i mi^carile personajelor 
care incearca prin para$utare sa nu se iiitnor- 
manteze o data cu avionul, In fine, in misiu- 
nile in care se afirma cu tarie (votca, daca se 
poate) ? ,Pe aid nu se trece”, fiti siguri ca se 
da un speetacol grafic cum mai rar ati vazuL 


in sus. Nu se prea aplica nici alte legi 
elementare. Inertie nu prea exista, cum nu 
se prea simte nici vantul, ceea ce permite o 
i nar e v a r i e ta te d e man e v re i mpo s i b i 1 e. 

O aha bul a mare este iinposibilitateade 
a control a coechipietul. Degeaba it put la 


O Tntrebare si in pi a: ce se in tamp la cu 
un eiicopter care incearca sa zboare cu 
elicca in jos? Raspuns simplu; tinde sa se 
manjeascape fuzelaj cu humus. In Crimson 
Skies aceasta regula pare a nu sc aplica, pen- 
tru ca autogyro-ul (eiicopter ul) se coin porta 
dc pared ar fi in spurtul cosmic si 
zboara lini^tit cu trenul 
de aterizare 


The name’s Zaharia, Nathan Zaharia 

dispozitie un avion eonstmitcu mult cap, daca 
d se I'oloseste de acesta ca de un topon Nu ar 
fi tost normal sa poti da online, calm, prin ra¬ 
dio? Nu ar fi fost normal sa existe in dear un 
,, Attack my target" sau „Watch my back,!"? 
Nici pomeneala de asa ceva in Crimson Skies, 
Singurul lucru care merita mentionat este ca 
se mai aude din cand in cand si cate un 
averti sment: „Vczi, drags, ca e umT cu avionul 
in spatele tau $i te face tocana”, fara insa a se 
auzi si foarte necesarul ,,Tin’te bine ca vin 
sa te scap!" 

Bug-uri grafice (pentm care am un 
ochi intotdeauna pregatit) am fost 
surprins sa nu prea gasesc, mai ales ca 
nu se mai punc probleina ca in aide F -22 
ADF sa treci cu avionul prin obiectele 
zburatoare. In Crimson Skies o izbitura 
artistica in ,,mid air" duce la o tot atat 
de artistica explozie, de altfel bine 
animata. Sunet? Bubuiturile, explo¬ 
ziile, dialogul ^humoristic”, ploaia, 
to ate sunt la locul lor, pe un fun- 
da! dc muzica de fanfara care, sin- 
cer, devine extrem de agasant 
dupa un timp, mai ales call inso- 
te^te pe jucator inea din meniuri. Per 
total insa, sunetul c OK si nu punc probleme. 


Service 


Crimson Skies este si jocul celor care 
vor sa se joace cu confi guratiile in time ale 
avioanelor. 

Orice poate fi ales si configurat, cu 
conditia sa cxistc suficienti dolari (ca^tigati 
de p e u r ma an urn i to r in i. s i uni): 5 . as iu, mo to r, 
arme, blindajul fata, spate 51 aripi. Trebuie 
totu^i sa existe un echilibru, pentm ca tie- 
care avion are capacitate limitata. Astfel, 
bombardierele potcara mai mult, dar auagi- 
litate aproape zero, pe cand avioanele de 
vanatoare sunt foarte rapide § \ agile, dar nu 
pot duce la bord mai mult de un tun $i ca¬ 
te va rachete. 

Multi player-ul este unul din punc tele 
forte ale jocului produs cle Zipper Interac¬ 
tive. 

lar daca jucatorul are la dispozitie un 
joystick perform ant (cu rudder/thro tile), 
doar at unci se va bucura cu adevarat de tot 
ce poate oferi Crimson Skies. 

Concluzia este ca cine nu joaca Crim¬ 
son Skies pierde destul dc mult, mai ales ca 
aeum e pe piata si Combat Flight Simula¬ 
tor 2 si nu striea putin antrenament arcade 
inainte de lupta cu adevarat serioasa. 

Mike 
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§oru.. nu ehiar eeea ce ai vrea sa vezi m 
fiecare zi, dar hei, e vorba de unjoc! 

Odata ajuns la supra fata am lost lovit 
din pi in de acea grafica minunata cu care 
m-a tot batut Mike La cap, cu siguranta cea 
mai buna bucata din joc. Fara drept de apef 
grafica te lasa cu gura cascata $i cu ochii rnijiti 
in monitor §i c $i normal, fiind vorba de en¬ 
gine-id de Unreal $i ceea ceTti saretn ochi 
din primal moment sunt umbrele. Fiind in 
principal unjoc in care te plimbi prin cata¬ 
comb e intunecate, luminate pe ici $i colo de 
faclii, pregate^te-te sa Tti intalne^ti umbra 
proiectata pe perefi, rasucita, alungita. mic- 
§o rata marita... e de efeet si da foarte, 
FOARTEbine! 


To run(e) or not to run(e)? 


S unt plictisit.,, stau aici de jumate de 
ora incercand sa scriu un review la 
Rune nu pot! Nu ca ar 11 de vina 
Claudiu care ma urea pe pereti cu muzica Ini 
data la maxim sau „Vitas!!!” $i „Mortus!! V '-urile 
ce zbiara din boxele lui Kfshu,.. nu. pur §i 
simplu sunt plictisit. Adica, voi $titi cum e 
sa fii redactor? Ziceti ca e fain, cool, marfa, 
blana, asfalt si alte materiale izolante, dar nu e 
chiar a^a, Uite, de exemplu in ultimele zile m- 
am distrat pe bune la re cl actie rupand in 
bataie la DF3 o ariumita paite a redactiei 
CHIP, asta numesc cu DISTRACTIE! §i 
acuma trebuie sa scriu un articol... sa 
analizez un joc, sa-i fac poze §i sa fie $i de 2 
pagini! Neah, schimbam foaia. Astazi vom 
incerca a§adar ($i uite cum cu aceasta 
formula de introducere pare a au inceput sa- 
mi fuga degetele pe tastatura) sa urmarim 
drumu 1 unui j oc pri n redact! a LEV E L. 

Ziua I 

Jocul sose^te frumos, nor die §i sange- 
ros in redactia LEVEL, Ridic dintr-o spran- 
ceana si dau fugapana la magazinul dm colt 


saimi iau ceva de-ale guriL La Tntoarcere, un 
Mike extaziat sare la mine sa imi arate 
fmmusete dc timbre! $i sa vezi ce arme tari 
ai!!!”a$aca stau si il privesc cu o oarecare 
invidie pc susnumitul cum imi explica ce 
„grafica superba are jocul asta!!!”. §1 avea 
dreptate! 

Revcnind la vikiiigii no$tri, te gase$ti 
in pie lea unui mult prea suparat tanar pe 
mime Ragnar care, razbind victorios din pu¬ 
bertate. estepe calc de a deveni unui dintre 
luptaforii satului. Dupa ce Tti dovede^ti ma- 
iestria in agitatul sabiei deasupra capului, 
porne^ti alaturi de amicii tai in ajutorul unui 
satvecin. Urmeaza intro... 

Dupace de acuin defunctii tai amici au 
reu§it sa piarda lupta, c$ti trezit dc Odin 
(zeul cel mai putemic in mitologia nordica) 
si in sare in at cu misiunea de a-ti razbuna 
prietenii si, pe cat posibil. de a salva lumea 
din ghearele lui Loke (du$manul oamenilor 
al zeilor in mitologia nordica). 

Dmmul spre posteritate incepe de un- 
deva din fundul marii unde mai putin noro- 
co$ii tai tovaragi gi-au gas it star si till. Ce e 
minunat in aceasta prima parte a jocul ui este 
toemai dmmul tau 
de undeva din stra- 
fundurile marii spre 
un virtual mai, in care 
drum vei da peste 
eadavrele amici lor 
tai ptulind Iinigtite 
prifitre alge pegti- 


O batalie grea §i relaxarea binevenita de dupe... 


Odata porn it in aventura, Ragnar Croft 
al nostru se vede nevoit sa igi croiasca drum 
spre lumina imparfind, tara modestie, lovituri 
de securi (topoare, ciocane sau sabii, dupa 


Hmm... parca simt ni^te ochi in ceafa. 


preferinfa gi disponibilitati) in stanga gi in 
dreapta. Trecand prin sable cam toata flora 
gi fauna pusa la dispozitie de producatori, 
estc cam greu sa nu re marc i o oarecare ma¬ 
les trie in design-ul nivelelon Nil ca sunt 
complexe sau extrem de bine gandite, dar 
au un ace I „je ne sais quoi” care, conib in at 
cu grafica impecabila, tti forte aza maxi la nil 
in pozitia „larg deschis”. cum mace- 
laream eu de mi-a amortit degetul pe 
mouse, vine Ghinea si ma loveste cu o 
revel at ie, A die a, ia 11 ti atenti aici, ni- 
velelc sunt in asa fel gandite incat sa 
nu fie clar dmmul dintre 2 puncte A si 
B. Cu alte cuvinte, se intalnese o mul¬ 
ti me de drumuri intr-un nivel care nu 
sunt cele care te vor scoate la liman, 
de^i ai putea pune pariu pe chestia asta, 
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... daca mavotati pre§edinteva prorriit caldura in case la iarna. Georgies!!! Fere^te capul ca te hacuie! 




WeekEND 


Cam asa mi-am picrdut eu jumate de ora 
in core and sa sar pe o stanca undeva dea- 
supra unci ape cand iesirea din nivel se alia 
undeva sub picioarele mele, §i imedial ma 
precipil cu concluzia: „e variat doin'leF\ Dar 
bine ca mi-ain mghititcuvintele la t imp, pentru 
ca toemai unnao a^doua revel ape 51 anume... 

... ziua a IH-a 

Cu forfe proaspete pornesc dis de 
dimincata In cautarea unor noi client! 

R, pentru hacuit. Primii darken 
de o bucata dc secure au 
fost ni$te tro 3 i b ezm e- 

licu urmati la o 
s curia distant a 
de ni$te plante cam car 
nivore. $ida-i sitaie, si 
si laic.,, si dupa o ora, 
trei! I! ma trezesc hacuind 
troll, urmati la 0 si mai 
tanta dc obisnuitele plante (de 
acurn a s i gu r) earn i vo re. Dc j a 
imi era mi la, trolii aia ar fi lost 
chiar dragup, daca nu ar fi 
fost dotap cu ceva arrne, au 
ei un stil de a sari in stanga 
Si in dreapta dc iti lumi- 
neaza teat a ziua, iar plan- 
tele a lea, hai sa fim seiiosi... dupa cateva 
intalniri stiam cum sa le evit fata probleme. 
Dar totusi, ma plimbatn pe sub apa, prin 


preaj ma cascade lor de lava, ma cafaram pe 
franghii si faceam si un pic de alpinism, asa 
cace mai conta... 

Astfel resemnat m-am trezit in He! (si nu, 
nu este o greseala de tipar, Hel, cu un singur 
1, este rnimele atribuil Iadului in mitologia 
nordica).,, cebucuriepe capul men, ccl-am 
mai multumil alula care s-a gandit sa intro¬ 
duce in scena nistc... zombie! O da, e alta 
viata, s-au dus plantele carnivore, 
dar au aparut annate le dc zom¬ 
bie... s’ da-i si hacuie si la 
ei in prostie. 

cand z ice am 
n u glu- 
Se pare ca 
im agin alia pro du¬ 
cat 01 ilor s-a opr it 
cam pc aici pen¬ 
tru ca in re still 
zilei am vazut 
numai zombie. 
Candva, tarziu, 
au aparut si oa- 
dar laei ma 
a step tain de la 
inceputul jocu- 
lui. Deja din mo- 
men tul asta 
nu mat stiam 
daca maxi- 
larul men 

blocat m pozitia „mai putin larg deschis” 
ra mas esc asa din cauza graft cii sau pentm 
ca incepusem sa case de plictiseala... plus 
ca rni-a amortit degetul pe mouse. 


Scuze, am fost blocat in trafic! 


§i a§a s-a terminal... 

Imi pare sincer rau ca nu a fost mai bun 
jocul asta. Atmosfera aia nordica in care vi¬ 
king 1 suparati pe viata fac legea e ceva demn 
de exploatat. $i apropo de atmosfera nor¬ 
dica... am meercat sa vad cat de mult au pout 
la ea baietii de la Human Head . Am purees 
in a interpreta runele care apar pe tot par- 
cursul jocu lui (rune - simboluri cioplite de 


obicci in piatra, folosite ca alfabet secret, 
cunoscut doar de preoti) si am aflat,,. de 
fapt ce am aflat? Nimica. Unele simboluri ce 
se vor rune sunt mtr-adevar rune in limp ce 
altcle... nu. 

Ca si coneluzie Jocul este FUN, eel pu¬ 
tin pana pe la jumatate, de unde devine re- 
petitiv din cauza inamicilor, dar pana sa va 
plictisiti va garantez ca o sa fiti placut im- 
presionatL Plus magnificul engine dc Un¬ 
real , care face cat 3 sferturi din joc si unde 
mai pui ca are timpii de incareare extrern dc 
scurti (nu ca un alt joc, stim noi care...), 

Ar mai fi de spus despre multiplayer, 
dar mai bine nu, Pe vremea cand Quake era 
in voga, cea mai distractiva faza era sa faci 
un deathmatch foiosind numai topoare. Dar 
m-am convins ca nu prea merge. E prea mult 
de alergat, nu ai arrne de distanta $i in afara 
de imaginea unornebuni urmaiindu-scagi- 
tand topoare nu prea e nimic distract! v. 

Odin fie cu voi, ne vedem in Valhalla. 

Mitza 

P.S, Human Head an anuntat ca vor 
face o continuare la joc in care vor incerca 
sa i$i repare toate gre$elile din Rune... nu 
imi mai ramane decat sa sper. 
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§i nu uitati! Chiar si cea mai rea zi la schi este mai 
buna decat o zi minunata la lucru. 


titi cam cat costa o carte la de schi in 
Poiana Brasov? Probabil ca nu,.. inea 
nu s-a deschis sezonul de schi at §i 
preturile nu au fost Stabilite, .. dar este de 
asleptat ace.ea$i poveste ca cea de ami I trccut 
si de acu doi ani si tot a$a... $i anume: preturi 
prohibitive ce vor impiedica sanatoasa des- 
fasurare a mult anuntatei, dar neintrezaritci, 
inca, eeonomii de piafa, Dar cum nu putem 
face nimic pe tema asta... ce sa mai comen- 
tam? 

lata dar, ca lumea virtuala ne prop Line o 
altemativa, altemativa la schiatul cu zapada 
in ochi $i buzunarele goale. Dcsprc ce sa lie 


vorba, despre ce oare? Ghici, ciuperca, ce-il 
lotc neica, un simulator economic, cu ele- 
mcnte de RTS, RPG dar si l sl person. Ei, a I 
naibii, lucru’ dr acu l ui pe parti a pop a i 1 

Motivatie 

f 

De ce este acest joc atat de complex? 
Pentru ca a§a 1-a facut mama lui, §i anume 
echipa de la Cat Daddy (rnata lu' taticu?). 
Dar hai s-o luam pe indelete $i ardelene^te, 
sau asa cum se cade pe munte. Simulator 
economic. Aceasta esle trasalura de baza 
a joc ul ui cu care avem de-a face. Voi, §1 din 


rap uni pur economics va voi numi man age¬ 
nt), suntefi pu§i in posesia unui ditainai mun™ 
tele (Trica rui cimoastern in urma card legi... 
probabil a Scufitei Ro$ii $i Lupului cel Ran). 
Asadar, o data pusi in fata muntelui (pe care-1 
vedeti de sus. dincerul albastrui) vatrebui 
sa p uneti bazele unci adevarate stall uni 
montane, „Bine, darsuntem cu totii neinitiati 
in ale economici adevarate de piafa!” veti 
spune voi. Ei bine, fara trica, dad un click pe 
tutorial o sa vi se spuna ce trebuie facut 
sa sco ale Li un profit, Sa lasam asadar jocul 
sa inceapa. 

A: Uite, mamaie, zapada! 
B: Taci si da din betel 

3 3 

Uite, aveti un munte, cu versanti, pra- 
pastii, brazi, zapada, teren cat cuprinde §i o 
intrare. O intrare pe munte, dotata cu tot ce 
trebuie, easier, casa de mare at $i laxa de 
trecere. Dar evident nu e nimeni pe munte 
§i nici nu are cineva de gand sa vina prea 
curand. §i tie ce? Pentru ca nimeni cu mintea 
intreaga nu are de gand sa treaca printr-o poarta 
in mijlocul muntelui $i sa mai dea ^i bani... doar 
pentru a ajunge,,. dincolo de poarta, Asadar 
sa construim motive. La inceput este 
recomandabil sa faced un tele-ski din cele 
mai rudi men tare. de indata veti vedea 
Omulef intrand pe poarta deja am inti ta, 
indreptandu-se cu voi e buna cat re sforicica 
mecanica, sa-i duca sus pe un debtor. Se va 
face chiar si coada. Urmatoml pas logic ar li 
sa faced in a$a fcl ineat sa lined un client 
mai mult timp pe muntele vostru, pana-t 
go Liti in buzunare. Situatie in care mana¬ 
ge ml va trebui sa ridice o rnicuta cabana. 
Dar din moment ce vine omul la cabana cu 
schiurile in spate $i face sport toata ziua, ar 
li o idee buna sa-i dati si ceva de mane are, 
motiv pentru care va trebui sa facet! colea, 
langa cabana, un mic local unde sa poata 
omul manea. Dar, supunandu-seregulii,mi¬ 
mic nu sc pierdc, totul se transform a'ceea 
ce intra in ecuatie trebuie sa si iasa, se va 
impune const nil rea unei toalete $i ea rudi- 
mentarape m a sura cabarici local ului, Dar 
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Oare ce vrea sa-i faca ala la ratrac? 



Multe hopuri flartcate de doua teleschiuri. 


ce-mi vad micochii? Lumea-i plictlsita. Sa 
facem dara un pat inoar si pentru cci ce nu 
se dau in vant dupa schiuri. Acum sc pare 
ca lumca se aduna canametii lama. 

Plan urbanistic 

Sa vorbim acum, putin, despre cladiri 
si terenul pe care putem sa facem tot felul 
de constructii. Cladiri Ie sunt impartite pc 



Plan urbanistic: partea I. 



Plan urbanistic, partea a ll-a. 



Plan urbanistic: partea a lll-a. 


mai multe calegorii: hotel uri (care variaza in 
cal State $i pret dc la cabanuta la o neru$inare 
de hotel jmens), re stain ante $i divertisment 
(cc variaza de la un stand cu espresso la un 
magazin alimentar imens de la un pat in oar 
lajocurj mecamce dc ultimul tip), WC-uri 
(care si astca variaza de la o buda mobila la 
toalete in toata regula; tot aici intra si ni?te 
saune unde se pot incalzi clientii dupa o 
cursa pe munte), magazine incliifieri 
schiuri (de la un nenorocit de stand cu un 
clapar si doua bete la Big Foot Preserva¬ 
tion), $i in cele din urma cladiri pentru 
angajati (meeanici, reparalori ce intretin si 
repara tel e-ski-uri le dar §i patrule de 
salvamonti§ti), 

Atractiile din crcierul muntelui, eaci ele 
sunt cele de baza, nu sunt numeroase, in 
acest sens avern la dispozitic un tele-ski 
foarte nidimentar cu o sforicica cc te trage 
sus pe deal, dar se poate construi si o insta- 
latie de gondola care sa ne duca pan a in var- 
ful varfului de munte. 

Aceste instalatii trebuie insa catalogate 
in limctie de dificultatea partiei pe care o urea. 
Catalogarea se face prin am pi as area unor 
panouri la capatul instalatiei. Tot la atractii 
mai intra si doua feluri de trambuline una 
obisnuita §i I lalf-pipc. 

Pentru a face mai atraetivc partiile insa. 
este nevoie §i de modi tic area munte I ui nu? 
Evident. In acest sens puteti face tot ce vreti 
din muntele ala, Sa ridicati sa nivelati sa 
adaugati hopuri, sa puneti zapada artificiala, 
Grice. Vestea buna este ca nu costa nimic 



Nea laba Mare, adica Big Foot. 


modificarea munte I ui (mai putin hopuri le, 
zapada artificialasi deffisarea copaci 1 or). 

Cam as tea ar fi pe scurt ce se poate 
face prin joc. 


Uratul 


Ilai ca mai sunt ni?te alea de preeizat 
va las, termin. In primul rand prin paduri 
traie^te Laba Marc (pc numele lui inter- 
national Big Foot) care nu are nimic mai bun 
de facut dec at sa-ti rap ease a din schiori. 
Astfel il vezi pe uratul ala cum icse din copaci 
si jap! fura un schior. 

Un alt element este posibilitatea de a 
intra in pielea schiori lor si i n caramida cla- 
dirilor. Adica daca fact click pe un buton 
c$ti transpus exact in locul schiorului sau 
cladirii dc unde pod vedea mai bine statiti¬ 
nea pe care o construie$ti. Chestia asta este 
as emanate are cu cea din Dungeon Keeper. 

Pe r to ta 1, j oc u I c s te o veri tab i 1 a cl on a 
(dar una foarte reu^ita) a seriilor de jocuri 
Tycoon (cum ar fi prea minunatul Roller- 
Coaster Tycoon dc la Hasbro Int si Micro- 
Prose, doar ca de aceasta data joc id vine de 
la CatDaddy §i este publicatde Activision). 

ThE^eNd 
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cu totii ^i care ye in tree eu atata invert unare 
pc circuitele de Formula 1. Shu ca ne-ar pla¬ 
ces foarte mult sa il aducem pe Michael Schu¬ 
macher la Arrows, dar ma lndoicsc ca va 


Cu lupa §i mouse-ul pe urmele lui Ron Dennis 


toate la fel, cu toate acestea m-am trezit, 
pe nt ru cate va sapta m an i, regl an d suspensii, 
franc alte accesorii* 


D e cand ma stiu am lost un maniac a I 
simulatoarelor manageriale, de orice 
gen, fie ele economice, lie sportive 
sau de ce i-a mai traznit min tea pe product 


torii dejocuri Dupa cc mi-am incins creierii in 
Transport Tycoon-uv \, Sim City- uri sau 
nianagcrc de fotbal, EA Sports mi-a pus o 
piedica hotarata cu un manager de Formula l , 
Sunt un fan relativ nou a I bolizilor de 
Formula I, iar virusul mi-a fost inoculat de 
catre cativa prieteni pentm care a privi o ast- 
fel de cursa li ve a devenit telul vietii lor, Nu 
sunt nici pe departe un fanatic al ma§inilor, 
pentm mine o bujie e doar o bujie si arata 


Week-end Grand Prix 

N u §tm daca trebuie sa va mai exp lie ce 
c de facut in acest joc, cred ca toata lumea 
§i-a dat seamadeja. lei frumos ghetutele Ini 
Ron Dennis sau Eddie Jordan §i incerci sa 
lc duci cchipclc pe cele mai inaltc culmi ale 
glorici. Pentm a realiza acest obiectiv ai la 
in demand trei elements: Pi lotii, Ma§inile $i 
Echipa. Pi loti i sunt cei pe care ii cunoa^tem 


accepta vreodata sa alerge pentru aceasta 
echipa. A tat pi loti L cat §i membrii echipei 
tehnice sau sponsor! i sunt pi ini de perso¬ 
nal itate $i de aceea va trebui sad alegi pc 
cei mai potriviti pentru echipa la. Acum 
este si normal, echipa va avea trei pi loti, 
unul dc teste, §i doi care vorconcura, dintre 
care unul va fi onorat cu pozitia dc prim- 
pilot. Marinile, accle obiectc elegante, sub 
capota carora sute de „trepadu$r abia a^- 



Sectia de productie... 



Schumacher pus pe ganduri de contractu! oferit. 
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leapla sa fie struniti, sunt elemental dc baza 
al acestui simulator de manageriat. In spa- 
tele superbului bo!id stau ani de munca si 
cercetare a sute de oarneni. Daca pi loti i pot fi 
priviti ca ceva separat, masinile §i echipa teh- 
nica sunt un tot uni tar care propulseaza 
pi loti i spre bani $i glorie competitionala* 
Ficcarc team are 0 seetie de eerectarc unde 
se vor testa si pregati bolizii ee vor concura 
in ami viitori, o seetie de productie in care 
se vor constru i diversele componente ale 
ma$inii cu mici exceptii. Aceste exceptii sunt 
in numar de trei; motorul, sistcmelc election ice 
$i franc care vin de la fumizori extern l, mai pe 
romane$te sponsori, Aee^tia vor avea bine- 
inteles pretenfia de a-$i vedea ninnele inscris 
mare pe bolid, ea §j eeilalp mai marunp care 
contribuie dear cu verzj^ori pentru spatiul ru- 
pestru de pe c arose)ri a bolizii or. 

Zile grele 


22 Apr 1999 
30 Apr-2 May 1999 
14'16 May 1999 
28-30 May 1999 
11-13 Jun 1999 
16 lun 1999 
25-27 Jun 1999 

29 Jun 1999 
9-llJul 1999 
13 M 1999 
23-2UUI1999 

30 JuM Aug 1999 
O-lSAug 1999 
17AU9A999 


FIA Official Testttej^ 

FI World aram^jj^r^nd 3 
FI World. Cha ri^onstife J?OLmd|l 
FI World ChampidnSbift'^ourid 5 * 
FI Wfertd Otamptobship, faqmlS 
* ^tSJffcia! Tfest Day . 

^^^PWbrid Championship, Rij^nd 7 
FIA Official T^st Day 
FI World Championship, Round 8 
FIA Official Tfest Day 
FI VAJjorld Championship, Round 9 
FI World ChampionshipJ iJMIlltl jUr 
FI World ChampjonshipflfioyQd^l. 
FIA Official Test Bay 


mi»ri>7i it* 1*- 1 u ii V- i H 


San Marino, Imota 
Monte Garb, Monaco 
Spain, Grcult de Catalunya 
Canada, GncuilGiiiesVilleneuve 
France, Magny-CourS 
France, Magny-Cdurs 
Great Britain, Sih/ystone 
Great Britain, Sit^rstone 
Italy, Monza 
Austria, Al-Ring 
Germany, Hockenhaiqi 
Hungary, Hungaroring 
Great Britain, Silvers tone 



O bucatica dintr-un sezon de Formula 1 . 


Odatacele trei elemente clarificate. ur- 
meaza partea cea mai grea, aceea de a te 
pregati pentru eursa, Du pa ee ai asamblat 
cele cinci ma§ini pe care at dreptul sa le 
folose^ti, unneaza ea leva zile grele de teste, 
din pacate, numai in zilele de teste oficiale, 
pentru a vedea cum se com porta. Grice 
week-end Grand Prix are trei zile* vineri an- 
tren amen tele pe circuit, sambata calificanle, 
iar duminica vine eursa propriu-zisa. Ziua 
de vineri este una dintre cele mai impor- 
tante, deoarece ai la dispozitie jumatate dc 
ora (tinip real) pentru a-ti pregati masinile 
pentru AC B A eursa. Ambii pi loti vor par- 
cur ge cateva ture, dupa care, pe baza ra- 
poartelor lor, echipa tehniea iti va recoman- 
da diverse inodificari ce trebuie ad use ma- 
$ ini lor. Aceasta operatic trebuie repetata 
pana cand atal pi loti i cat si mecanicii sunt 
mu hum iti de com porta men tul masinii. In 
general, plangerile vor veni pe trei planuri: 
viteza, stabilitatea^i franele. laracestea vor 
putea fi ajustate umbland pe la suspensii, 
pe la nasul masinii sau pe la eieroane. 
De-abia acum te poti mdrepta lini^tit calrc ziua 
de sambata, zi in care pilot!i se vor bale pen¬ 
tru o pozrpe cat mai buna pe gri la de start. 

§i uite a$a am aju ns in ziua de duminica, 
zi in care saptamanile de munca ale echipei 
vor fi sau nu incununale de sueees. In func- 
tie de comportamentul masini i, de vreme sau 
de pozitia in eursa po(i itidica in absolut ori- 



Irvine prezentand raportuL. 
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tru un simulator de manager, FI Manager 
arata foarte bine (cu toate ca rofile masini lor 
sunt un pic hexagonale) se tni§ca fara 
problems* De acord, fizica masinii §i com¬ 
portamentul acesteia in eursa nu este eel mai 


... §i Schumacher pe pista, 

live* acea de telespectator (in care vom ve¬ 
dea i mag ini televizate de la acea eursa) sau 
din perspectiva manage rului (in care vei ur- 
mari pe monitor doar masinile proprii). Pro- 
blema este Insa alta. Cu toate ca masinile 
mergeau as a bine, iar slrategia impusa pi lo¬ 
ti lor era aceea de a nu forta, la un moment 
dat auzeam tipete disperate in ca$ti: „Spin! 
Spin!”, iar dupa doua cuibe, masinile melc 
ie^eau in decor indiferent cine era la volanul 
lor. Pur $i simplu de§i am terminat de jueat un 
sezon intreg, nu am reus it sa term in iiici 
macar o eursa cu nici una din masini §i riiei 
nu am gasit o metoda de a contracara aceste 
evenimente neplacute. Tehnic vorbind. pen¬ 


ce moment pi loti lor tai ee strategic sa adop¬ 
ts, sa mearga lejer, sa-?i mentina pozitia cit 
or ice pret sau pur $i simplu sa alerge n cb Li¬ 
ne §te riscand or ice pentru a mai ca^tiga 
cateva pozitii. Strategia de oprire la stand uri 
(strategia definita fnainte de inceputul 
cursei) este la randul ei foarte importanta, 
din pacate nu ai nici un control asupra echi¬ 
pei de interventie de la boxe (nici macar ace¬ 
ea de a-i angaja sau antrena). Pana aici toate 
bune si frumoase. Jocul mi s-a parut dcstul 
de u^or, daca al ales o echipa mare ca 
Mc Laren sau Ferrari nuai absolut nici o probJe- 
marn a-ti tnsu^i primele doua pozitii in eursa, 
mergand pana acolo incat lajumatatea cursci 
sa fi depart absolut toti p i loti i cu cel putin o 
tura. Cursa poale fi pi ivita din doua perspcc- 


realist posibil dar este un prim pas, $i exista 
sperante ea pe viitor lucrurile sa se imbuna- 
ta tease a. De§i, recunosc, cunosc foarte 
putine despre ceea ee mseamna auto- 
mobilism, mi-a faeut mare pi ace re sa in cere 
un astfel dejoc eu toate mieile Ini „neplaceri”. 

Claude 
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M etal Gear Solid feste cu siguranta 
um.il ditilre cde mai importante 
jocuri apamtcpe PlayStation. Un 
joc original si inovator la vremea lui, folosit 
adcsea pentru a a rata posesorilor de PC-uri 
ca titlurile aparute pe PSX sc pot distanta 
de ga me p 1 ay- u 1 d eseo ri s u pc rfi c i a I caracte- 
rist i c j o c uri 1 or pc c on sola. 

Astfel, parea normal ca producatorii 
jocului sa porteze mtr-un final Metal Gear 
Solid §i pe PC. §i chiar daca asta s-a intam- 
plat dc-abia acum, la cativa ani de la lansarea 
jocului, Metal Gear Solid caul a sa obtina 
ace I a? i succes pe noua platforma. Daca a 
reus it sau nu? asta am Tncercat $i eu sa 
afliL.. 

Asadar... 

I 

In primul rand, ce este Metal Gear Solid? 
OK. ?ti|i deja ca este un joc de pe Play¬ 
Station, dar cu ce se mananca? 

Jincti voi minte joculetul ala... Thief 
parca ii zicea, care a lost unul dintre celc 
mai bune pe PC? Da?! OK, at unci va va tl 
mai user sa intelegeti . Metal Gear Solid este 
un fel de Thief, dar privit dintr-o perspec¬ 


tive cum sa zic, consohceasca. Asta in senv 
nand ca lti vezi personajul de undeva de sus, 
intr-o perspective 3 n3 person si, asta e mai 
important, jucatorul nu trebuie sa se „com- 
plice 11 cu o intriga atnpla sau cu un gatneplay 
adanc precum cel din Thief Pc scurf e^ti un 
membru al fortelor dc elita ce porne§te de 
unul singur Tmpotriva unei annate de 
terori^tL* asta spune cam tot. 



Nu, gre^esc... nu vreau sa ajungeti la 
concluzla ca jocul ar fi slab sau ca nu otera 
o provocarc pc masura Thief Trebuie sa va 
reamintesc faptul ca, totu$i, te lupti cu o in- 
treaga armata $i nici daca ai vrea nu ai putea 
saabordezi jocul intr-o maniera gen Rambo, 


a$a ca mare parte a timpului petrecut in 
Meta! Gear Solid te vci fiirisa pe langa dife- 
ritc cam ere video, garzi, vei sta cu respiratia 
taiata dupa vreun container mgandu-te sa 
nu te vada nimeni si a§a mai departe. Partea 
frumoasa c tocmai cum poti sa te strecori 
ncdctcctat pe langa inamici $i camere de 
luat vederi. In afara de clasica furi$are pe 
dupa ziduri, mai ai la dispozitic un iiitreg 
arsenal. Ai posibilitatea astfel sa scoti din 
functiune camerele (cel putin temporar), iar 
pe teroristi ii poti a herd a cu anna in man a, 
cu o raeheta Nikita, pc care nefericitul inamic 
o sa o vada o data si nu o sa o mai uite 
niciodata, sau ii poti „lua n subtil cu o anna 
cu amort izor. Pe langa tol acest arsenal, ai 
aeces $i la ni$te dispozitive cel putin intejre- 
sante* De exemplu, la un moment dal trebuie 
satreci printr-o bariera dc raze laser, fara sa 
activezi alarma. Asa ca fti aprinzi o tigara 
te strecori pc langa dc. Desigur, mai sunt 
acclc obscure cutii de carton m care te poti 
piti la nevoie, dar sunt mult prea ciudatc in 
folosire pentru gustul mcu. Cone tuzia art! ca 
jocul este suficient de interesant de 
captivant chiar si pentru cei mai pretentio^i. 
Dar stufi ca nu v-am spus partile rele... 

Bad stuff 

In primul rand rn-a deranjat intriga 
complet idioata a jocului $i... tipic japoneza. 
Adica e complet nereal ista si 100% c! i§eu. 
Cc om in toate mintile s-ar avanta intr-o mi- 
si une sinuciga^a ca cea pc care va trebui sa 
o duca la bun starlit Solid Snake a I nostm? 
§tiu, probabil ca suna chiar bine „cu cu cu- 
titu! Tmpotriva a 1000 cu uzzi-ui i", dar nu am 
mai auzit asta undeva? Dar stati asa, ca asta 
nu-i totul, caci povestea in sine este $i mai 
§i. Sa va explic... In timpu I jocului ai oricand 
posibilitatea sa ii apelezi pc aliatii tai aflati 
undeva departe si la adapost chestie des- 
teapta pana la urma, pentru ca tipii aia id 
furnizeaza tot felul de informatii folositoare. 
Dar stati pana auziti ce eonversatii poarta 
amicii no?tri. Solid Snake este, desigur, nn 
dur cal it in lupta, pe care nu il intereseaza 





f 

k 


Inca 2 metri §i ti pun piedica. 


Ah! Iara§i mi-am uitat cheile acasa! 

LEVEL - ianuarie 2001 




























Hai ba sa terminam odata si sa bem si noi un sake.*. 


cati omoara §i pentru ce omoara 
atat dmp cat are ceva de lacut (o 
fi vreun §omer disperat, $tiu §i 
eu..,). Conversafiile pc care 1c 
poarta cu aliajii lui sunt de-a 
dreptul penibile. Snake se apuca 
$i filozofeaza in timpul iuptei 
despre viata si moarte $i cat de 
trist singur este el in mi jlocul 
mormanelor de cadavre. Deh, 
soarta! Nici amicii lui nu se lasa 
mai prejos. Avem astfel clasicul 
com and ant, intotdeauna rece §i 
preocupal de reunite misiunii, 
maestrul tau care vorbeste nnmai 
in maxi me (una mai profunda 
dee at alta), o rusoaica nervoasa 
special ista in arme $i inea vrco cativa. Ah 
da, era saint.,, a p arc c I as i ca fem e i e prov i - 
denfiala in viata lui Snake, fiica propriului 
comandantului’ pornita $i ea sa-^i desco- 
pere desiinul printre gloante si sange. Snake 
a I nostru nu se lasa nici el mai prejos §i 
incearca atat cat e ziua $i conversatia de 
lunga sa ii ream intea sea tipei „ce na§pa e sa 
fii un uciga§ cu sange rece”. 

Partea trista e ca toate conversatiile 
as tea construiese storyline-ul, deci va dad 
seama ce varza a ie$it. 

Nu pot insa sa nu remare cateva „sca- 
pari'* ale producatorilor care mai salveaza cat 
dc cat povestea §i, combinate 
cu un gameplay cel put in 
atragator, reuse sc sa te tina m 
fa^acalculatoruluL 

Cu chiu cu vai, pana la urma jocul 
ram an e interesant pana cand iti dal seama 
ca ceva nu merge. Parc a te nii§ti tu prea 
greu si pare a inamici 1 tintesc tot timpul mai 
bine decat tine. Problem a consta tocmai in 
taptul ca Metal Gear Solid este un joc por- 
tat de pe o pi at forma, care platform a nu 
foloseste tastatura ea si controlcn ci un mult 
mai folositor (pentru aeest gen dc jocuri) 
gamepad. Cred ca asta c cea mai mare pro¬ 
blems care apare cand portezt un joc de pe 
consola pe PC, dar se pare ca producatorii 
jocului nu au 


mi §c area personajului in 
stanga ?i in dreapta este 
foarte difieila {poate va 
amintiti de cum se contro- 
lau persona] ele 
in Final- 
Fantasy?..* ■ ** 


in MGS e mult mai rau! ). Situatia 
devine de-a dreptul critica 
atirnci cand e vorba de un 
schimb de focuri. Practic, Snake 
se rote^te cam din 45 in 45 de 
grade a^a ca este foarte dificil 
sa iti oche§ti ad vers anil care se 
misca de colo colo. 


Stai pitit! 


La capitolul grafica, jocul 
Sta bine. Engine-ul sail grafie, 
chiar daca mai aduce aminte 
uneori ea este luat de pe PSX ? 
este chiar reu$it si nu prea am 
ce sa-i repro^ez... animapile per- 
sonajelor sunt bine facute, designul 
nivelelor este reu§it si exista uncle mici 
amanunte care adauga un plus de feeling 
jocului. 

Sunetele, deh... sunt cam ce va a§tep- 
tati de la japonezL Multe zbierete *4 sunete 
„nervoase ,J In timpul batailor, darnimic spe¬ 
cial. Muzica, in schimb, surprmde cateodata 
in mod p lacut 15 i face l re aba mai ales cand 
vine vorba de a crea o atmosfera in momcu¬ 
te le importante ale jocul ui, 

Imi cer scuze in final daca va dezo- 
rientez, dar adevarul e ca am gustat din pi in 
jocul §i barn jucat cu destul de mare pi. ace re. 
Din pacatc, sentimentul cu care termini jocul 
in proportie de 75%, unul de frustrare 
§i asta numai $i 11 umai din eauza controlului 
total aiureaal personajului. Poti treec pana 
la urma eu vederca dcfectcle storyline-ului 
tc mai amagesti cu ideile originate ce rasar 
pe iei pe colo in joc dar nil poti uita in nici 
un eaz stresul cauzat dc controlul perso¬ 
najului. 

Ca sa mai indnlcesc totu§i amarul, pol 
spune ea ar trebui sa incercajf totu^i, jocul 
pentru ca este interesant si poate voi o sa 
reu^iti sa va descurcafi mai bine cu con- 
Iroalele decat mine. In cazul asta va felicit 
va invidiez sincer. 

Mitza 
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Review 



D aca faptul ca acest pas a fost tacut 
in fata este o certitudine, ramane 
de discutat cat de mare si cat de im¬ 
portant este el. in acesl scop vom analiza 
to ate Tmbimatatiri le pc care Land Warrior 
le-a ad us fata de p re dec esc rul sau, dar mai 
ales imbunatatirile pe care ar fi fost de a§tep- 
tat sa le aduca dar nu a reu$it sa le imple- 
menteze din diferite motive* $i pe care pro- 
babil le vom „capata ,J cu ocazia unui Delta 
Force 4 pe care sper ca cei de la Nova logic 
1-au !uat deja in calcule. Nu de alta, dar suc- 
cesul seriei pare asigurat, si ar fi paeat ca lu- 
crurile sa sc opreasea aici, mai ales ca pro- 
due at orii par capabili sa aduca de fiecare 
data elemente noi care sa faca deliciul fan i lor. 

Profiler 

Spuneam mai sus ca Delta Force este 
jocul preferat al sniper-ilor de prefutindeni. 
Ei bine, odata cu Land Warrior accst lucru 
tinde sa se schimbe. De ce spun asta? Pen- 
tru ca au lost introduse diferite hai sa lc spu- 
nem profile, corespunzand fiecare unci anu¬ 


mite specialized militate (sniper, gunner, gre- 
n ad ier, c 1 ose q uarler ball le, a q ua t ic/m ed i c), 
dilitre eare putem a l ege personal u I nostru. 
Fiecare dint re aeestea ar fi fost normal sa 
alba la dispozitie anumite arme spec i flee 
genului ales. Insa lucrarilenu stay chiar cum 
ar fi trebuit sa stca. Chiar daca incepi o 
cam panic cu un medic spre ex cm pin, ai oca¬ 
zia sa iti alegi armele inainte de fiecare misiu- 
ne, $i vci putea apcla la intreg arsena 
Iul aflat la dispozitie, chiar ^i la cclc 
mai sofisticate arme cu luneta, 
prilitre care la loc de frunte se 
afla Barret Light-ul. A§a ca, 
pan a la acel Delta Force in care 
odata aleasa o anumita specia- 
lizare, vei trece prin toate misiu- 
n i 1 e j OCLilui eu arnid c earactoris 
tiee, in care fiecare va putea sa-$i 
puna in valoare stilul personal sa 
creeze o legatura intre cl personajut ales. 

Si daca tot am adus in discufie arsenalul 
pe care jucatonil il are la dispozitie in Land 
Warrior , nu putem sa nu-i felicitam pe cei 
de la Novalogic, care $i-au tacut temele cu 


con^tiinciozitate $1 an reus it sa creeze cea 
mai complexa $i mai vasla colectie de echi- 
p am cn t m i I i tar di n i stor i a j ocuri lo r de ca 1 cu - 
lator, care confine „piese' 7 clasice, cum ar fi 
veteranul AK-47, dar si ultimele „tendinte” 
in mat one de dotare cu armament. 

$i uite-a^a. dm vorba-n vorba, tree cm 
la anumite earacteristici ale^jucariilor” res¬ 
pective. Spre exemplu, reculul, pe care ii 
a^teptam de atata limp, si care §i-ar 11 gash 
local cel mai bine in aeesi non titlu al seriei 
Delta Force , se pare ca intarzie sa apara. Cu 
toate aeestea, primele „zvacnituri 7 ’ care pre- 
vestesc na^terea aecstui non clement au apa- 
rui. Elc sunt cd mai bine observate in mo- 
mcntul folosiri aceluiasi veteran AK-47, care 
tc scutum z dm van dc tot. Acuratetea arme- 
lor folositc variaza si ea de la model la mo¬ 
del, dar mai ales in functie de pozitia de 
d i n am i ca pe iso naj u luL Chi ar d ac a pa§ i 1 fa- 
cutl sunt cam mid, important este ca ei sunt 
lacufi. 

vAI de capul lui! 

^Novalogieii” s-aujueat put in la AL 
Spre bine, spun ei. Spre bine au incercat sa 
schimbe ceva, spunem noil $i la acest capitol 
pa^ii facuti au fost de fumica. Dar si flirnica 
asta, daca se enerveaza putin, poatc ajunge 
departe. Or i cum, deocamdata a vein de-a fa¬ 
ce cu un Al ceva mai bataios, care 
odata ee te-a reperat, are anu¬ 
mite tresariri de orgoliu §i 
totodatade curaj, si se arun- 
ca pe urmele tale, chiar 
daca nu te mai afli in cam- 
pul lui vizual. Dar aceste 
tresariri sunt destul de ra¬ 
re. Mult mai dese sunt 
momentele in eare adver¬ 
sary no$tri devin „chicken\ 
arunca anna la pamanl, si vaica- 
i indu-se cer indurare. Dcpinde de marimea 
sufletutui fiecaruia dintre noi daca o vor primi 
sau nu. In rest, acelea^i intarzieri in gesturi 
care ?ti vor permite ca in situatii le de „unu la 
unu” sau mai bine zis „fa|a in fata” sa tragi 





Dupa asta sigur trebuie zugravit. 





lo mi-s pitbull! §i mu§c! 


LEVEL - ianuarie 2001 
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Oare cati ani are foioasa asta? 



Bai, atentie la bradutii aiaf 


trci-patru fociiri pana in momenta! m care 
inamicul va apasa si el pe tragaci, astfel ca 
destui d nitre noi nu vor avea dificultati in 
astfel de situatii. 

Bye bye Voxel 

Odata eu Land Warrior, cei de la INova- 
logic an trecut si ei eu Delta Force la un en¬ 
gine gratic mai evoluat Care, trebuie spus ca 
nuaabandonat dcfinitiv voxel i, ci i-a combi nat, 
intr-un mod destui de fericit spun cu, cu 
poligoanele. rezultand astfel un aspect mai 



Atentie la smog! 

placut ochiului, care permit e observarea mai 
multor detalii, alingerea unor distance mult mai 
mari, precum si reproducerea mult mai lidela 


atat a spati i lor exterioare cat. §i a celor intcrioare. 
§i daca tot s-a lucrat la inter!oare, de ce sa nu 
vizitam si noi o pi rami da, un sfinx, o treaba, o 



Mai copii, unde-i friptura? 


chestie, o socoteala, Care sunt tucrate destui 
de a lent, dupa modelele reale (nu atat la 
geometria eamcrelor si a coridoarelor. eat la 
basoreliefuri si picturi murale). S-amai muncit 
de asemenea 51 la animatia persona]cl01; lueru 
care are o importanta mai insemnata pentru cei 
care prefera perspectiva persoanei a treia, fnsa 
$i in momentele in care unul dintre inamici este 
ucis, asi stain la un spectacol destui de infio- 
rator Schimonoseli, cazaturi ca-nfilme, ineercari 
disperate de a se ridica din nou, toate aeotn- 
paniate de urlete de durcre $i groaza. Dar L ci- 




Lovitura la ficat! 



rcasa de pe tort sau bomboana de pe eoliva, 
sau chiarcire^a de pe eoliva, in ccea ce private 
aspectul grade, esle reprezentata de explozii 
care au tost considerabil imbunatatile, astfel 
ca avand la dispozitie eeva ,piesc v , putem face 
un foe de artificii dc-o sa ci cada lumea ca a 
venit anul nou. 

La eapitolul sunete, au fost facute ca- 
teva mici minuni. Dintre acestea, cele mai 
impresionante sunt reprezentate de zgomo- 
lele pallor pc diferite v suprafete ?> (zapada, 
nisip, iarba) sau sunetele gloantelor care 
lovesc diferite suprafete (pereti de beton 
sau de lemn, pamant, apa). An fost intro- 
duse eeva ecouri, care dan o senzade dona 
in plus in limpul unui meci in care tacerea 
momianla la d om n c$te P 

Ehelie, y uitc-asa am atins aspectul care 
are cea mai mare greutate in aeest titlu. 
Multiplayer-ul otera acelea§i senzatii cu care $i 
productive anterioaxe ate seriei ne-au obi§nuit, 
Chiar daca nu a pa re nixnic nou 111 ceea ce 
private modurile do joe oferite, micile iinbuna- 
latiri aduse, imbinate cu hartile noi carecuprind 
0 varietate de rnedii, aureaprins pasiunea pentru 
Delta Force in inimilenoastre + St suntsigurca 
o vor reaprinde §i in inimile voastre. 


Dr. Pepper 
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Daca la televizor nu mai e fotbal, atunci sa fie pe 
calculator... 


A treeu l aproape un dcceniu de cand, 
do i frati, mari iubitori ai fotbal ului 
englez, dezamagili Hind de presta- 
liile echipei lor favorite s-au dec is sa ia ei 
fraiele in man a si sa o dnea spre gloria euro- 
peana. Si nu on cum, ci $ezand confortabil 
in cal dura si mol ici tinea pemelordin fotoliile 
dc acasa. uite-a^a, $torcandu-$i creierele 
^ monopolizand garajul casei, cei doi frati 
Col Iyer an tastat si iar an tastat pana cand 
ferierfi si Tmpacati $i-au vazut visul cu ochii. 
Pe hard-urile proprii sc afla Championship 
Manager , tin joc ce va declan$a peste ani o 
adevarata manie. Acum, la starsit de mile- 
miu tot cu semnatura frati lor Col Iyer, alaturi 
de a altor maniaci ce li s-au alaturat dc-a lun- 
gul timpului (Duffy, Vaughan) nc-a fost ex- 
pediatsezonul 2000-2001 al lui Champion¬ 
ship Manager 3 (speram sa Fie ultimul 
inainte de CM4) r 


Pe lista de transfer 

... s-a aflat foarte mult timp Champion¬ 
ship Manager , cel putin in vizi tinea inea* 
Din tata in fin, pc rand asa cum au apamtin 
viata mca i-am desfiinfat practic rapid, con¬ 
sider andu-i slabi, fata mobi 1 irate si faraabso- 
lut nici un viitor, Daca va mai amintiti acum 
tin an, ultimul din generatie la acea data, a 
fost poate unui dintre cei mai slabi pe care 
i-am vazut si eram aproape eonvins ca aceas- 
ta generatie de jocuri nu mai are absolut 
nici o §ansa. lata insa ca a aparut acest tanar 
Championship Manager 2000/2001 care 
are potential si a reusit sa depa§easca rnedi- 
ocritatea in care sc zbateau maintain sal pa¬ 
na acum, dandu-ne o speranta de si mai bine 
pentru juniorul Championship Manager 4 
aflat acum in stadia intens de pregatire un¬ 
de va in Anglia. 


Oehiul unui antrenortrebuie sa Fie foar¬ 
te ager, asemeni unviia de vullur, pentru a 
putea detecta calilatilc si potentialul unui 
tanar, atat celc de supra fata cat si ecle as- 
ctinse, pe care un ochi neavizat le-ar putea 
rata si in con sec in la nu le-ar exploata, Inca 
din perioada junioratului CM 00/01 a aratal 
cate va calitati care au atras admiratia m ultor i 

managed din intreaga I time. In primul rand 
era mult mai versatil, putandu-se adapta 
us or la mai multc camp ion ate (chiar si la cel 
turcesc, grec sau rus). Mai mult de atat, este 
un persona] foarte earismalie, presa, radiou- 
rile fund mult mai active in preajma lui, iar el 
nu va ezitaniciodata sa comenteze stirile care 
au legatura cu cl sau echipa lui. Impresionati 
de atatea calitati, pana si antrenorii lui au 
ineeput sa dea mai multe in formalin rapoartele 
lor desprejucator §i jucatori fiind mai detaliate 
Si mai concise ajutand managerul saconceapa 
formula castigatoare a color 11 r Acestea au 
fost lucruri pe care orici ne le-a putut observa. 

A venit insa si ziua in care a fost promo vat 
la cchSpa de senior!, unde aintalnit managed 
de toate so in rile si mental itatile, fiecare 
impunandu-i anumite lucruri, cerandu-i 
anumite lucruri pc care eh daca dore$l:e sa 
ajunga un jucator de seama, va trebui sa Ic 
itideplineasca. 

Push Forward! 

Du pa tndelungi teste, sesiuni de antre- 
n ament meciuri amicale si chiar rneciuri im- 
portante, cu miza, managerii au reusit sa 
detecteze o mulfime de calitati ascunse pc 
care tanarul nostril a le-a sc os la i veal a dc 
abia acum cand a tost a run ca l in focul ine- 
eiurilor, CM 00/01 este un jucator foarte 
talentat, s-a integral rapid in echipa... Creati- 
vitatea si viziuneajocului sunt atuurile cele 
mai de seama. A observat imedial ca mana¬ 
ger! i echipei or adverse au fost bine instruifi 
in ultima vara si au ineeput sa adopte tactici 
aproape uman dc diabolice (concepute 
chiar de fani CM), ba mai mult, au ineeput 
sa-^i modi lice strategic I e de joc foarte des 
chiar pe parcursul partidei nu a mtarziat 



Aranjarea teoretica a echipei. 



Vedetele mele... A§a cum mi le-am crescut. 

LEVEL -ianuarie 2001 
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§tirile.,, §i nu de la ProTV, 


Situatia f ,zonala” a meciului. 


Procesul etapei. 


sa-$i averdzeze managerul propriu pentru 
ca acesta sa poata contracara mu tare a la 
limp. 

In ace!a$i limp este un jucator destul 
de independent, chiar daca asculta si res- 
pecta cu sfintenie indicative managerului 
sau, a m vat at sa sc foloseasca de cal itatjle 
coechipierilor sau 

A observat ca mi numai managerul 
conteaza intr-un meci, ci §i jucatorii de pe 
teren, de aceea, daca un jucator este capabil 
sa dribleze cinci jucatori pornind din 
j uma tale a proprie $i sa Tnscric, atunci in mod 
cert il va las a sa o faea. Ins a poate cel mai 
puternic atu al sau pare sa He realismul de 
care da dovada. Daca echipa e in forma ^i 
eastiga, atunci are suficientatarie de carac- 



Raport la final de meci. 


ter pentru a ca$liga meciurile considerate 
u$oare, meciuri jucate Tmpotriva unor ecliipe 
care n-au cunoscut victoria inca. 

Darmai calca^i stramb, din pacate, dch, 
defecte din na^tere pe care rnmeni nu a retail 
sa i le corecteze pana acuiru De eelc mat 
multe ori calca in strachini din cauza unor 
calitati mentale care nu i-au fost implemen- 
tate. Nu are determ inarea si darzenia pe care 
ar trebui sa o aiba un j ue at or de ealibrul Ini 
si de aeeea multe meciuri sunt pierdutc 
atunci cand oponentul In cepe sa atace in 
valurL indiferent de valoarea acestuia. De 
altfcl la un moment dat chiar se poate spune 
ca s-a format un tipar. Inscriem noi. ei se 
dec id sa atace, egalcaza, se ealmcaza, in- 
seriem noi, iar se dee id sa atace, iar egaleaza, 
iar se potolesc ^a.rrud, Este unul din aspec- 
tele la care din pacate, CM 00/01 clacheaza 
?i trebui e neaparat luat deop arte §i p uric at 
un pic. Al do ilea aspect pentru care merita o 
cheifaneala buna este spaima pe care a bagat-o 
in toti portarii din I time. Are un §ut feno- 
menal, m stare sasmulga plasa portii... Cand 
expediaza balonul de ladistante mai mart de 
20 de metri zboara cu viteza unei rachete 
opriudu-se in 90% din eazuri in poarta. Cu 
toate acestea. cand trebuic sa inscrie din iu- 
teriorul careului o face cu foarte mare 
difi cult ate. 


Per ansamblu insa, ma alatur ^i eu ma* 
joritatii managerilor si afirm ca CM 00/01 
este un jucator cu mare potential de viiior, 
un jucator care a invatat cate ceva din expe- 
nenta predecesorilor sai si care ne da spe- 
rante de mai bine pe viiton Mai arc inea 
ceva obieeiuri proaste mostenite (sangele 
apa nu se face), dar nu atat de mari incat sa 
nu poata fi ignorate sau eliminate pe viitor. 

Claude 
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... sau cum ar trebui sa 
arate un FPS. 


tot gamer-ul vrea 
actiune la kil, oferta nor¬ 
mal ca se modified. E distraetiv, 
n-am ce zice, sa Tti umilefo prietenii in 
multiplayer, dar poate mai sunt unii care 
mai mult. Da... e adevarat, cu o actiune mai 
putin nervoasa dar un un joc in care sate implici, 
in care sa astept] cu sufletiil la gura sa vezi ce 
i-a mai dus capul pe producatori... etc. etc. etc. 


NOLF 


LEVEL - ianuarie 2001 


Anuntat prima oara la E3 pe ] 1 mai 2000, 
jocul produs de Monolith $i distribuit de 
Fox Interactive se prefigura ca fund onul 
cl i ntre ecle mai interesante FPS-uri 
anului (care FPS-uri? as zice eu.„). Inte- 
resant e putin spus... Intri in fusta 
agentei Cate Archer, super spion §i 
femeie mortala (la propriu si la 
tigurat), agent britanic al orga- 
uizafiei UNITY careia Ti cstc * 
incredintata misiunea de a salva Regina, 
iumea si renumele FPS-urilor. Inchipuiti-va 
ca echipa Monolith/Fox a luat jocul atat de 
m series meat a tners pana la a face o 
preselectie pentru a gasi candidata 
perfects pentru rolul agentei Archer. 
Au audiat astfel cateva sute de 
domni^oare foarte teniaLe de ideea de 
a fi transform ate in cateva mil de 
poligoane §i, probabil, de banii oferiti. 
Castigatoarea a fost un cunoseut top 
model al agentiei BJitcpe numeleei Mitzi 
(hninini) Martin care s-a ales astfel cu un 
contract pe masura frumusetii ci (vezi 
poza!!!). 

Ncdorind ca jocul sa se piarda in puz- 
deria de titluri cu o poveste anosta, baielii 
de la Monolith, haio$i cum it still (remember 
Blood), au ere at un storyline ec parodiaza 
toate jocurile $i filmele cu James Bond, spi¬ 
on i, super spion i, mega spioni de ce nu, 
spioni be ton. Atmos fera jocul ui este una 


Coco§atu!ef!! ba la fereastra! 

roz bombon (trebuie sa vedeti meniurile ca 
sa intelegeti) iar dialogurile dintre npc-uri 
rareori pot ii considerate rigide sau serioase. 
Cu toate aces tea, NOLF este un joc extrem 
de bine facut $i foarte intcligent.. 

Jocul te prinde din primul moment, prac- 
tic nu mai ai limp sa te indoie^ti dc el. Asta 
se datoreaza in mare masura misiunilor ex¬ 
trem de variate din No One Lives Forever. 
Te plimbi din Caraibe in Alpi si ajungi din 
Maroc pana pe o static spatiala. $i cand zic 
misiuni variate, nu ma gandesc doar la loca- 
tiile in care are loc actiunea. Fieeare misiune 


S a ne gandim un pic... au mai aparut 
ceva FPS-uri bune in ultimul timp? 
Nu prea,., Uite, fi putut spune 
Delta Force Land Warrior ; dar asta se in- 
cadreazain alia categoric, Se pare ca lumea 
s-a reprofi I at Tn ultimul timp pc FPS-uri ce 
sc joaca mai mult in multiplayer. Quake 3 
Arena , Counter Strike , Unreal Tourna- 


mmm © 


ment. Delta Force... toate se bazeaza pe 
multiplayer. U nde sunt FPS- uri le cu pove$ti 
caprivante ca un Thief un System Shock... 

jjn Half-Lifel 11 Eh, daca 


1 Briefcase Rocket Launcher | 
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Heil psstL. n-aiotigara? 


in sine este diferita de eelelalte prin scopul 
ce trebuie at ins. Cel mai bun exemplu este 
probabil misiunea „ Unexpected Turbu¬ 
lence” in care trebuie sa gase$li o para$uta 
pentru a sari dintr-un avion in picaj. Misiu¬ 
nea este de-a dreptul bestiala, avionul se de- 
presurizeaza la un moment, scauneie ineep sa 
zboare prin avion $i tunumai gase^ti para- 
§uta. Avionul explodeaza in cele din 
i inn a §i cum nu ai para?uta trebuie 
sa o furi (in limp ce cazi!) de la 
unu! mai norocos. 

Ca in once joe cu spioni care 
se respecta, agcnta Cate Archer arc 
la dispozitie un intreg arsenal de arme 
conventionale eateva arme mai putin... 
conventionale. Pornind de la obi^nuitele 
pistoale, mitral!ere, grenade si ajungand 
pan a la mai sofistieatele bombe earn ufl ate 
inrujul individei, vei aveacu ce sate distrezi, 
Inamicii reactioneaza la 11 stimuli ex¬ 
tern i (a$a zic ei) diferiti, asta msemnand in 
tradueere libera ca vor reachona cand vor 
auzi pa$i, Tmpu§caturi sau cand vor vedea 
cadavre. Al-ul este cu adevarat de myidiat, 
inamicii se feresc de tint I tau, te ataca in 
grup se ret rag cand e nevoie. 

Jocul poate fi abordat in doua moduri: 
ori mergi cuarmain mana $i reduci la tacerc 
tot ce iti iese in cale ori te strecori subtil pe 
langa inamici si omori cat mai putini §i cat 
mai si lend os posibil Ce-a de-a doua cale este 
foarte, foarte greu de urmat (cateodata chiar 
imposibil), in timp ce, daca preferi abordarea 
mai ,,dura ) jocul devine destul de usor, dar 
oricurn o iei, e dc admiral faptul ca ai de ales. 

Hardware 

No One Lives Forever este priirml joc 
de la Monolith care folosestc engine-id 
LilhTeeh 2.5 3D OS §i asta se vede, Grafica 
iinpecabila, posibil itatea de a trece de !a spa- 
tii inehise la spati i largi tara nici o probtema. 
toate aeestea plus un design foarte bine 
gaud it al nivelclor Engine-ul LithTech este 
perfect pentru interioare iar cum cei de la 
Monolith au fost mai mull decat inspirati in 
pro i e c ta rea nivelelor din j oc, No One L ives 
Forever devine unul dintrecele mai aratoase 
jocuri la ora actuals, De$i are o grafica de 
exceptie, jocul se mi§ca bine $i pe sisteme 
mai des mtalnite pe la noi, ruland fara pro- 
bleme pe un PII233 MHz cu 128 RAM. 



Grafica.,. superba... (continuare mai jos) 


Animat i a caracterelor din joc se bazeaza 
pe un sistem de animafie scheletal, fiecare 
caracter fund impart it in 18 zone distinete 
care influenteaza modul in care reactioneaza 
personajul la loviturile primite. Asta inseam- 
na ca nu c lotuna daca is tragi la picioare 
sau in cap, De asemenea, poate ca ati mai 
intalnit in diverse jocuri moments in care 
adversarii cadeau de pe cate o balustrada 
daca li loveai dar acelca erau de obi cei „acci- 
dente” prede finite. Ei, in NOLF daca un 
inamic sta la un bale on sau e cocotat pc a co¬ 
ped $u1 unei casc ? atunci cand va fi lovit va 
cadea, va rupe balustrada (plus ca atunci 
cand tragi mtr-unul care sta pe o seara, o 
sa-1 vezi cum se rostogoleste foarte artistic 
pana jos) etc. 

Indeed... 


misiumlor, inventivitatea intalnita la tot 
pasul, actiunea si umorul din No One Lives 
Forever ridica jocul la nivelul unui Half- 
Life sau Thief 



I’m drop dead gorgeous! 


Cat despre Cate Atelier, ce sa spun ... 
Lara Croft, move over!!! 

Mitza 


No One Lives Forever Tntreec toate a?- P,S, ... nu am mai vazut in nici un joc 

teptarile §i reuses te sa fie cel mai interesant pana acuma o ninsoare atat dc frumoasa ca 
FPS din acesl an si nu numai... Originalitatea in NOLF ... 



... arhitectura la fob 
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Review 



„A game that is extremely realistic . 

(www.suddenstrike. com/english/index_news.html) 




D emu 1t, pa vremea I u ? Ceau J , lnce pu - 
sera sa apara la cinematografele 
de carrier filme chineze§ti cu arte 
marfiale. Evident, oanumita paite a pustimii 
a dat buzna sa c ampere bilete la fantasma- 
goricele filme ..cu karate” sail „cun>fu , \ §i 
ne amintim cu o buna doza de ironic cum. in 
ora^ul nostril cand a ajuns primal astfel de 
film, numit „Lovitura fulgeratoare”, avanlul 
multimii cel or care doreau sa apuce hi let a 
cl us la o fulgei atoare vanzoleala, soldata cu 
sparge rea uneia din vitrinele cinematogra- 
fuhii. Vorba unui col eg de clasa ce chiulise 
de la doua ore ca samearga si el la un film, 
oricare ar fl acelar „Ba’\ zice, „peste tot era 
lini$te, numa J la Lovitura Fulgeratoare era 
spartgeamu\.” 

$i nu stiu ce diavol §chiop, coco^at 
chelios ne Tndeamna sa traducem Sudden 
Strike prin numele filmului chinezesc decare 
va vorbeam. Pentru ca, liu-i a§a?, cu sutelc dc 
mii Jucatori de Red A lert-un, Starcrqft- uri si 
AOE/K- uri s-au lmbulzit la vitrina (a se citi 
site-ul), cel or de la C DV, marc parte a lor trans- 
formandu-se in posesori mai mult sau mai 
putin legal!, dar amply satisfacuti } ai unui 
exemplar din Sudden Strike. Bucuria este 
genera la si majoritatea covarsitoare da cu 
lauda dupa SS (nu vom pane Waffen inainte 
de aceasta tendentioasa prescurtare a nu- 
melui joc liIli i produs dc germani). Ori, 


tocmai in actuala fierbinteala pozitiva la 
adresa SS, va dati seama ca ne este cu atat 
mai greu sa ne asezam mtr-o impartiala, dar 
incomoda pozitie de critic i. 

AOWWII? 

Cel mai mult I-ar deranjape un posibil 
fan a I Sudden Strike sa ii spin cu nai vitate 
usor trucata: ...A, asta e un fel dc Age Of 
Empires/Kings, sau mi se pare mie?” Dar, ai 
naibii sa fim daca nu asta a fost reacti a noas- 
tra dupa primele 5 minute de joe. Juslificarea 


Para$uti§ti cazand la datorie... 

unei astfel de atitudini este intai de to ale 
data dc aspectul feres trei principale a 
jocului, aproape identica cu cea a AGE. 
Ceea cc nu art] neaparat un lucru de repro- 
sat, deoarece or ft ajuns si baictii 
dc la CDV la eoncluzia ca la o 
asemenea perspective (view) 
asupra terenului, iaca a§a in- 
teifata este cca mai potrivita. Ni- 
mic ran in asta, l uc ru rile bune merita 
copiate. Mai ales ca AGE este o reteta 
de succes... Aaa, veti spune ca tinpele 
SJ amide sunt din al 11-lea Razboi Mon¬ 
dial, ^i nu din epoca metalului 
facut din piatra seaca, 
sar chest! unile de 
l produepe resur- 
se lipsesc cu de- 
savar$ire, Bine, 
retinem atunci ca 
trebuie sa vorbim 
despre aspectul tac¬ 
tic al jocului, ca doar 


acesta ar urrna sa ne spuria daca jocul are 
ceva de-a face cu WW11. Apoi, cred ca $i-ar 
avea rostul $i ceva comentarii despre stra¬ 
tegic, nu-i a§a? 

Pana atunci, insa, observam ca misiunile 
sunt variate - insotirea §i protejarea unui 
spion sau a unor trupe (chiar a unui grup 
de general!), apararea unor pozitil, atacarea 
unorpozijii ale inamicului. fiirtLil unor mate- 
ri a 3 e (arm am ent, veh i c u 1 e), i nterce pta re a de 
uni tap inamice. descoperirea apararea de 

trupe proprii, insanatosirea de trupe, bom¬ 
ba rdarca unor objective etc. Intr-un 
scenariu se pot acumula mai multe 
astfel de misiuni ce trebuie indeplinite 
pe rand, parcurgand deseori un fel de 
labirint pe harta. Pe langa scenariile de sine 
statatoare pentru singleplayer, exista trei 
campanil. Avern o campanie cu ru$ii, una 
cu ceilalli Aliati $i una cu germanii. Ca as¬ 
pect strategic, va putem spune ca toate aces¬ 
te campanii nu au nirnic de-a lace cu adc- 
varatul al II-lea Razboi Mondial, deoarece nil 
este vorba in ele de nici o opcratiune cu- 
noscuta a razboiului, iar nici unui din see- 
narii nu are o local izare precisa - cum ar 
veni, la Kursk, la Stalingrad, la Arnhem, in 
Ardcn i sau pec piaja anuine a Debarcari i t 
Total se pelrocc intr-un WWII imaginar, sin- 
gura localizare in timp si, eventual, spatiu, 
fiind data de echipamcnt, limba combatan- 
tilor aspectul clad in lor din teren. 




Intoarcerea la FPS 

Trei caracteristici define sc uni tat lie din 
Sudden Strike: sanatatea, cxperienta §i a mi¬ 
ni da. Aces tea pot i\ vizual izate sub aspectul 
a trei bare, a caror lungime este 
proportional a cu starea unilad i 
sub Tespectivul aspect. Posibid- 
tatea c renter ii parametrului ex-j 
perienta, si prin aceasta imbu-f 
n at at i rca e fi cac i tat i i 
unci unitati, va va de- 
termina sa urmariti cu^ 
atent i e evo Iuti a fi eca- 
rei unitati din subordinc, si va va fa-^^ 
ce mult mai sensibili lasupravietuirea 
celor mai expenmentati. Acesta este de fapt 
unui din elementeletactice pozitive ale Sud¬ 
den Strike, si un plus fata dc un AOE/K, de 
pi Ida. Dar, prod use I e SSI sau Atomic Games 
sunt de nnuumuita vreme „prevazule" cu 
parametrul experienta. Ori, cam cu astfel de 
competitor! are de-a face Sudden Strike, in 
domeniul tacticii fi strategic] militare. !>i nu 
stiu cum Ic poate face fata, atunci cand la 
capitol ui sanatate total rfimane la nivel de 
indicator lip bar a. Practic, comportamentul 
unei uni tap mil i tare nu depinde in Sudden 
Strike de damagc-ul incasat. Doar ca, sub 
un an umit prag, sanatatea conti nua sa sca- 
dade la sine, treptat, pana la moarte, iarpeste 
acel prag, poate create incetul cu mcetul, dar 
nu pana la maximul unitati t in cauza. 

Ceva, insa, nu ne-a placut. Chiar daca 

LEVEL - ianuarie 2001 











Un atac pregatit ca la carte. 


poate li reimprospatata cu ajutorul unor 
cam i oanc d c aprov i z i o nare i ara indo i ala, 
un aspect interesant, si nu foartc bine sum 
prins m alte jocurL Mai ales ca se poate 
folosi si annamentui inamic abandons t. iar 
on are c ami oan el e pot oferi 
acesta, dar mai pufina de- 
proprii. 


totala 


50 de ani dc la ter¬ 
ra inarea razboiului, una din 
marile dor kite ale lui nea 
Hitler prinde viata 
tot prin stradania 
unor germani. Dai; 
sa o luam u$urel §i 
sa purccdcm la o 
exp I icatie. In Sud¬ 
den Strike 9 armele nu 
se diferentiaza calitativ, ci numai 
cantitativ. Adica, poti distruge 
un Tiger 11 cu o amarata de 
pu$ea de infanterie, cu 
conditia sa tragi suficient de mult, ca sa 
reduci lazerobara de „sanatate" atancului. 
Cum s-ar spune, efeetul armelor este strict 
cantitativ, orice anna mic^orand ^sanatatea 11 
unci tinte proportional cu puterea sa de foe, 
indiferent daca in realitale arma ar li complet 
inofensiva in fata eventualului blindaj. De 
aici rezulta situatia imposibila a distrugerii 
unui tanc cu pu§ca sau cu o grenada de ma¬ 
in. Chian va puteti imagina cum, in joe, un 
monstru precum un IS-2 a lost complet distrus 
de o grenada? IS-2 - ul era pc un pod de lemn, 
la randul lui distrus de grenada, Poate fi distrus 
cu o grenada dc man a un pod de lemn care 
siiporta greutatea unui IS-2? Iar seria Intrc- 
barilor ar putea continua, si nu §tiu ee ras- 
punsuriarputea da marii inventatori ai armci 
to tale, germanii de la CDV. 


Strategia lui Shiva 


aisanatate 10 din total til de 100, tu, ca infan¬ 
te rist, vei li la fel de eficient ca un camarad 
perfect intreg, Adica, daca ai pierdut dona 
maim si un picior, abdomenul este o masa 
de mate revarsate iar inima in piept iti bate 
multprea vizibil pentru tara, tu tot mai gase$ti 
puterea sa ape$i tragaciul cu degetul mic 
de la piciorul ramas aproape intreg. 

A pci and la mcmoi ia noastra dcjucatort, 
putem spune ca dear in Return to Na Pali, 
unnareauscalica a monumentalului Unreal, 
oponentii bine feliati se tarau ca sa mai mus- 
te o bueata din tine, Dar, era vorba dc un 
First Person Shooter. $i se tarau, nu erau 
perfect ^functional i”. Unreal, pare a se 
§te, nu? 

In Sudden Strike, infanteria 
fi insanato$ita rapid In 
ambulante-spital dc cam pa¬ 
nic, Urci rani tu I in ambu¬ 
late, §i, dupa un timp nu 
i foaile lung II recupe- 
; rezi perfect vesel $i 
sail a to s, Lite- 
ralmenle ma- 
rolul 


Aviatie germana la Debarcare??? 


Sa Incepem cu un exemplu. La capatul 
unei batalii care a durat 4 ore si 25 dc minute, 
pierderile inamicului se cifrau la: 311 
in famed sti, 29 tan cun, 16 uni tat i de artilerie 
§i 2 vehicule, Pierderile proprii erau de 165 
infanteri^ti, 9 tancuri, 4 unitati de artilerie 


Cu Katiu^ele inainte! 

1 J vehicule, Adaugati laaeeste numere uni- 
tatile care au supravietuit, deloc putine. $i 
veti obtine bilantul contabil al unei eon- 
fruntari de proportii foartc mart. Adica, de r 
dimensiuni strategice. Dar luptele au loe la 
nivel tactic, poti vedca §i controls fiecare 
om, fiecare tanc, fiecare tun in parte. Coca 
ce rezulta de aici este nevoia de a adapta un 


Trupele stau in formatie numai la 
inceputul scenariilor. 


ambulance, precum eel al §amanilordin AOE/ 
K. $i iata ca am descoperil Inca un element 
care apropie tcribil de mult ecle doua jocun, 
Cu munitia lucrurile stau mai bine, 
aceasta se poate termina, iar, odata epuizata, 
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Singura comanda de acest fel ce poate fi 
gasita in Sudden Strike este „Scatter”, 
cste utilizabila la Tmpra^tierea infanteriei 
pentru scaderea pierderilor in lupta. Mai mult 
decat atat, in SS trupele nu an o structural^ 
militant (pe grupe, plutoane, comp anil, re- 
gimente), care sa ajute la o mai buna orga- 
nizare un control adecvatal lor Nu, tru- 
pcle din SS sunt o rnulfime de individualitati, 
ce pot fi organizate numai sub forma unor 
„selcc|ir, ca in Star craft sau AOE/K. De 
alt fel, tocmai laaceste individualitati ne refe- 
rim cu termenul de „unitati ,J , in discutia 
noastra despre Sudden Strike , folosind 
respectivul termen intr-o maniera evident 
improprie. §i atunci, ne intrebam, nu este 
curnva si Sudden Strike Lot un joe de atac cu 
„Aaaaaaaa!!!” mainte ? cu o cat mai mare 
gramada de unitati aranjate de-a valma ce 
trebuie sa produca un cat mai mare damage 
inamicului? Pai. sub aspectul comenzilor §i 
faeilitatilor tact ice, cam pc aid stau lucrurila 
Numai jucatorul este acela care poate face 
diferenta, caci, cu un numar dar Iimitat detrupe 
(mtaririle nu sunt multe), este neeesar sa faci 
din fular, bici si din Sudden Strike , Close 
Combat * Cel putin ca maniera de abordare a 
jocului, care trebuie apucat cu rabdarc §i 
minutie, ca la carte, pentru ca din putinu! de 
ftmetii si comenzi sa poti tese un atac 
sau o defensive cat dc cat logicc si 
coerente sub aspect tactic, 

Dar toata aceasta rabdulie ordonare a 
manevrelor se duce subil (^sudden”) draeului, 
in scenariile in care trebuie sa indepline§ti 
an um ite misiuni contra cronometm - cu m 
este cazul cu interceptarea inamicului care 
traverseaza o harta (p hartile pol fi FOARTE 
man). Atunci nu §tii cum sa tc rogi dc mai 
multe maini, monitoare, soared (cum ii place 
amicukii K’shu sa-i numeasca neao§), 
tastaturi si ochi, ca sa duci cu bine la eapat 
acest dans al razboiului p distrugerii. Atunci 
iti este utila o facilitate aparte pc care li-o 
pane la indemana jocul. Ca in engine-ill 
AD&D (tot de la K’shu cilire), poti da 
comenzi tmpelor in li mp ce jocul estepauzat, 
iar la terminarea pauzei acestea vor purccde 
la exeeutarea lor. Dar, intrebam noi, la ce 
bun atunci sa mai pui R-ul in RTS? Daca 
eitip urmatoarele cuvinte pc site-ul oficial 
al jocului: „... the infinite tactical possibili¬ 
ties and the excellent gameplay”, con- 
si derat i-va u.?urel luati pestepicion Iar I and a 
producatori lor cum ca hartile sunt gigantice 
iar intr-un seen ami pot exista pana la o mie 
de unitati, este mai degraba o dovadaaabi- 
litatii de marketing, decat una a seriozitatii 
in development. 

Din pacate, nici AI-ul nu ajuta la con- 
turarea unei strategii, daca nu p a unei tac¬ 
tic! credibile. Cand este aflata in defensiva, 
o imitate a Al-ului devine activa numai la 
contact vizual cu unitatilejucatomlui. Dcci, 
cand ataei un flanc a I Al-ului, ai de furca 
numai cu trupele care te vad, restul, nici 
gand sa vina in sprijin, sau sa execute vreo 


comenzi aparte, cum ar fi cele dc pus sau dc 
culcs mine, adresate infanteriei, Sau cele de 
reparare a vehieulelor, blindatelor, ba chiar 
a podurilor, cum este cazul cu camioanele 
gcni^tilor. 

Acedia din urma pot chiar constmi 
obstacole Tmpotriva blindatelor, dar ase- 
rnenea acfiuni all ate la limits dintre tactica 
strategic nu ajuta decat aspectul strate- 
g i c a I j o c u I u i., § i n u ofe ra parghii s up limon - 
tare de comanda in campul tactic. 

Pana la urma, AOE/K se do vedette 
chiar superior SS, prin accea ca ofera c a leva 
comenzi de asezare a tmpelor in formatie. 


... §\ dupa bombardamentul american. 


inainto ... 


joc de di mens inn i strategice la necesitatilc 
de comanda control al unor confmntari 
de nivel tactic. 

Compromisu! neeesar pentm a asigura 
ojucabilitate cat de cat umana sc regase^tc 
in saracia comenzilor ce pot: fi date trupelor. 
Accste comenzi sunt putine f\ de baza, fhra 
subtilitati degenul „ Ambush”, „Move Fasf 5 
sau „Sneak” {ce pot fi gasite in seria Close 
Combat). De fapt, mare diferenta mtr cAOE/ 
K (sau chiar... Warcraft) si SS nu veti gasi 
sub acest aspect, mai ales ca si in Sudden 
Strike una din comenzile ecle mai utile sub 
aspect tactic este „Stand Ground"? Este 

exista 


mvaluire care sa te surprinda, Iar atacurile 
Af-ului nu fac uz de vreo subtil hate, nici 
macarde posibihtatea executarii unui baraj 
devastator de artileric. Totul se rezuma la 
rezolvarea pc loc 51 in mod eroic a coniliete- 
1 or din raza vizuala. 


Principiul Aliatilor 
comunicanti 

7 

Ccea ce nauceste la impactul acestei 
Lovituri Fulgcratoare asupra jueatorului 
este paradoxal a mixare a unor elemente 
i nteresan te, unele poate chiar re vo lu ti on are, 



Prezentarea campaniei cu germanii. 


cu stangacii ^i banalitati strigatoare la ccr. 
$i pentru ca am vorbit destul de cele rele, 
este momentul sa aj ungem §i la I tier u rile 
bune din Sudden Strike r 

Inainte de toate, graft ca este zapacitor 
de reu$ita. Fiecare element al decorului (ca¬ 
se, arbori, gardiiri, fantani, silozuri, hangare, 
poduri etc.) poate fi distrus. iar in fan ten a 
poate fi amplasata in ease, 

Dcci, nimic nou, dar dam lotus i SS 0 
bila alba pentru as la. 

Punctul forte al Sudden Strike este fap- 
tul ca sunt redate grafic minutios, impresio- 
riant chiar, aproape toate de tipurile de 
unitati din al 11-lea Razboi Mondial. Aiei, 
nimic de zis, cei de la CDV s-au intrecut pc 
sine. Toata stima sub acest aspect. In plus, 
mi^carile 51 vitezele de deplasare ale di- 



Brfofing-ul campaniei cu ameriGanii. 


verselor unitati sunt proportional credibile. 
Am fost cu precadere impresionati de de- 
butul in lumeajocurilor pe calculator al uni- 
tatilor de motocielisti, ce pot fi excclent uti- 
lizate in cercetare, Apoi, un mie am an uni 
esential este acela ca tunurile 51 mortierele 
sunt efectiv folosite de infanterie, ceea ce 
da bine la impresia tactica si grafica. Mai 
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mult, tunurile pot fi deplasate numai prin 
tractare de catre camioane, sau chiar de catre 
oameni! Asta ca sa vedeti pan a unde se 
ajunge eu uncle detain in acest joc. 

Posibilitatea folosirii aviatiei pentru 
bombardament, paras utare si observare este 
un alt element de interes al jocului (bine- 
inteles. §i aici Panzer General $i Close Com¬ 
bat au fost primii...). Pacat ca aviatia de 
observatie, odata trimisa deasupra mini 
punet, se mvarte pe aeolo o buna bucata 
de bmp, $i nu poate fi deplasatadin aeel loe 
chiar daca este in bataia directa a artileriei 
antiaeriene (da, ati eitit bine, in SS exista 
artilerie anliaeriana!), 

Sunetul.,, Ei bine, aici Sudden Strike 
ne-a dat gata! La excelenta mode I are a su- 
netelor specifice armelor, exploziilor mo- 
to are lor se adauga o elaborate atribuire catre 
uni table mill tare a unor rep I id $i atitudini 
son ore. Practic, tipurile de unitati pot fi les- 
ne diferentiate in functie de raspunsul sonor 
la comenzi, §i, mai mull decat prin limbain 
care se vorbe$te, parti I c com bat ante pot fi 
diferentiate §i prin ton. Nu $tiu daca este 
dnar o malitiozitate a producatorilor, dar ru$i i 
sunt extrem de delasatori in voce, dau mult 
cu ^AhaP 1 §i sunt chiar capabili sa-ti discute 
ordinele (atunci cand ii pui sa culeaga 
mine este a proape sigur ca vor 
raspunde in dorul lelii; „Dc 
ce?”), 

Exista ^ o buna doza 
de umor in Sudden Strike, 


Un cocktail exploziv de ru§i, americani §i englezi. 


obicei prost de la ru$i se scarpina dupa 
ceafa. Numai general ii, sobri ca mste pap us i 
meeaniee, pivoteaza din cand in cand ... 

De§i i nee arc a sa 
emita pretenlii la 
realism, prin in- 
ciuderea 


decat 


dar acesta device vizibil 
numai cand fti la?i trupele sa stea in asteptare. 
Intr-o asemenea situatie, in functie de natie, 
cle vor incepe sa se comporte diferit dupa 
cum urmcaza: ru^ii trag la masea, se 
scarpina dupa ceafa 151 tree anna de pe 
un umar pe celalalt, iar americanii catita la 
m u zi cu ta , nu ma 1 i n fan ten si i i, fac lain n i ci 
un fel dejena... pipi. Cum s-ar spune, putem 
enunta in sfar$it Principiul din subtitlu: 
„Ru§ii beau americanii fac pi§u’"in Sud¬ 
den Strike. Nembi sunt menajati u§ureLei 
doarcanta la muzicuta, iarofiterii lor i^i $tcrg 
capul cu o batista. Trupele germane de 
comando sunt cele mai dure, permitandu-$i 
sa fumeze §i sa scuipe cu neru$inare pejos! 
Dar sa §tifi ca americanii au prins un 


u n u 1 
„ Saving 
Pr i v ate 
B r y a n ” 
ntre seena- 
riile singleplayer 
al e j oc ului, Sudden 
Strike nu reu$e$te 
sa ramana suspen- 
dat deasupra Europe! Cen- 
trale, de un fir invizibit ee une$te Holly¬ 
wood- ul extrem occidental de un alt Holly¬ 


wood, extrem oriental. In Ire a 11 un tablou 
lidel al dram el or la nivel tactic, a§a cum a 
fost „Salvati soldatul Ryan”, sau a ramane 
o I u I a ra „ L o v i tura Fu 1 ge rata are'' cu s ucee s 
la public, Sudden Strike ne dezvaluie criza 
in care se afunda genul RTS clasie in nicer- 
carea de aacoperi realismul celui de-al doilea 
R azboi M orid ial. N ereu $ i nd s a vare im pre un a 
tactica^i strategia in teaca timpului real, Sud¬ 
den Strike lace un mare deserviciu RTS-ului, 
dezvaluindu-i slabieiunile conceptuale. Acoio 
unde strategia a to si modelata cu geniu, in 
seria Panzer General , sau unde taetiea i§i 
atinge culm tie, adica in seria Close Com¬ 
bat , Sudden Strike nu poate privi decat de 
jos in sus> Cu uimitornl sau amalgam de 
amanunte §i detalii interesante dar prea 
putin integrate intr-o structura tactica 
strategies coercnta, Sudden Strike ramane 
un joe destinat celor amatori de amuzamenl 
(faeil ?), di chi sit insa cu minutic in uniformele 
celui de-al doilea Razboi Mondial. 


La inceperea campaniei cu sovieticii. 
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E idos Interactive distribute un joe 
creat de firm a proaspat infiintata a 
lui Michael Crichton (Timeline En¬ 
tertainment Studios). Acest joc cste o vir¬ 
tual izarc a unci carti a lui Crichton (designr, 
best-seller, ca de altfel mai toate cartile sale), 
care se vrea o capodopera gameristic-edu- 
cationala, adica te plimba prin Caste! gard si 
La Roque, cetati medieval e franceze, pre- 
ciim ^ printr-o moara, o catedrala paras it a, 
cateva pe$teri, pasaje secrete si cam ere in 
flacaru Ideea jocului cste laudabila, ca $i 
povestea, de altfel: numele personajului 



principal este Chris Hughes, superstudent 
la Yale (doctor in lacate, chei, lanturi §1 
zavoare) $i diseipol ardent al unui an limit 
profesor Edward Johnston, Regius Profes¬ 
sor of History. Chris este prieten (nu se cu- 
no sc deta 1 i i) c u K ate Eri cks on (ca M otoro 1 a 
nu mai era fara abonament). Cei trei exca¬ 
ve aza impreuna (caci nimie nu este mai pla- 
cut decat o sapatura la comun) un sit a rhe¬ 
ologic din regiuneafranceza Dordogne. Din 
trei raman doi eand profesorul Johnston 
di spare undeva m neguratimpului (san, mai 
precis, in secolul XIV) si ramane blocataeolo. 
Tinereii Chris si Kate, in stilul Mihaela, Dex¬ 
ter, Pic Poe sau Lolek si Bolek, pun la 
panel un plan de salvare, care presupune 
intoarcerea lor in limp. 

Primitivism 

Chris si Kate calatoresc impreuna spre 
Caste!gard, unde ii a^teapta neplacerile 
mtalnirii cu un aniline Derek (despre eare 
se pot gasi informatii in carte, pentru ca in 
joc personajul eu pricina apare de nicaieri §i 
di spare tot asa, cu amenintarea ca „ITI be 
back!”), cu lordul Oliver (nobilulzonei), cu un 
cavaier nebun care pazc^te pasajul secret si... 
cam atat. In rest, inamicii sunt patetici: dupa 
doua sageti trase in plin, dar fara vreun cfeet 
vizibil, se predau s i nu pot fi exeeutati, pentru 
ca Crichton si baietii lui s-au hotarat sa evite 


pe cat posibil violenta a^a ca, tocmai cand 
ajunge si gamerul sa snopeasca in bataie un 
inamic FRANCEZ MEDIEVAL, acesta se 
a$aza in gen un chi ?i striga in cca m ai pura $i 
MODERN A ENGLEZA ca so preda si ca te 
roaga sa nu dai, 

Sabi a, in schimb, arc efccte mull mai 
putin vizi bile, fund nevoie de mu lie lovituri 
in plin pentru a-1 ingenunchea pc inamic, 
Insa arma eea mai fata la, mortala s i devas¬ 
tate are din joc este... batul de ininarmurire 
(aka stun staff), care cste de fapt un aparat 
ingenios dc futurist dedicat inmuierii ge- 
nunchilor inamici. Este recomandabila fo- 
losirca sadoarm situalii EXTREME. (A nu 
sc stinge cu apa!) 

Per total Jocul este cam pen ibi L Eidos 1-a. 
cal i float drept action/ad venture, dar eu n-am 
vazutnici adventure, nici action autenticc, ci 
dear cam mult arcade. De excmplu, la inceputul 
jocului, dupa ce treci prin 1001 porti, u$i, 
garduri, usite, pe?teri si altegarduri, ajungi la 
marina timpului, apesi 5-7-9 Load si tetrezesti 
in ace Iasi loc (o preamisterioasa adanca si 
umeda pesterafi dar on 600 si ceva de ani in 
unn a. Urmeaza o serio de probe , prin I re care 
slalom urias prin Ire bo 3 o van i, in limp ce te dai 
pe fund prin torente si ravene, saritura pcste 
poduri mpte si, in fine, aruncarea eu butoaie 
in inamici. Totul este realizat de-a dreptu! 
ridicohdesi locati i le arata binisor mai sunt 
$i lidel reproduse dupa date istorice), ceea ce 
se in tamp I a prin imprejurimi nu pica arata cum 
trebuie: la un moment dat, doi cavaleri se lupin 
de mai mare dragul, dar nu folosesc dccat 
unul sau doua tipuri de lovitum, ceea ce arata 
trist de tot daca stai sa privesti apriga 
infruntare mai mult de einci secundc. In plus, 



Acolo, undeva, sta incarcerate domnita Rala 


respecti vii i$i aplica lovituri le pe la subsuori, 
pe la genunchi si la gat, insa raman intacti de 
pare a s-ar juca eu bete. Ex i sta insa o portmne 
din joc care, reeunosc, rni-a placut destul de 
mult. Este vorba de turnir, tn timpul caruia ai 
oenzia sa dai de pamantcu trei cavaleri inamici 
in stil medieval pur: cu lancca, de pe cal. 
Producatorii sustin cu mandrie ca miscarile 
cal u lui sunt preiuate electronic de la Re bolero, 
un fmmos armasar spaniol, campion multiplu 
in concurs uri hi pice din Andaluzia. Toate bune 
Si ifumouse, dar intreaga aceasta poliloghie 
mi se pare deplasata atat limp cat calu! a fost 
chinuit cu ventuzele motion capture-ului doar 
pentru a-i fi digitalizata miscarea capului (nimic 
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Kate, daca tot am ajuns la biserica,.. Will you? 


altceva nu este vizibil din tot corpul frumoasci 
cabal ine). 

La nivel de adventure, jocul sta practic 
la fel de prost ca §i la seetiunea de action. 
Puzzle-urile ar II putul totatat do bine lipsi, 
pentru ca sun l foarte u$oare, evidente, chiar 
banalc, iar daca stai trci secunde sa te uiti la 
peisaj, Kate sar® imediat eu vorba: „Ian in- 
cearca sa te urci pe cutare copac doborat, sa 
tc strceori prin spatele garzilor sau sa cauti pe 
dupa draperie, ca vad ca te misti cam meet..’" 
Uncori mi-a fost dat sa traiese stupoarea 
walkthrough-ului inerent $i fortat, Ca sa ma 
ex prim mai doc vent, uncle puzzle-uri ti le 
rczolva chiar Kate, fat a sa se mai osteneasca 
sa te mtrebe daca nu curnva simti nevoia dc 
a rczolva si tu cate cevainjoc. Dc exemplu, 
la un moment dat a pare o noua provocare: 
trebuie gas it un pasaj secret. Nici nu a pare 
bine obiectivul cu pricina pc ecran ca se $i 
aude, cristalina, vocea lui Kate, in limp cc 
draguta virtual a se repede inaintc, de parca 
ar §ti jocul pc de rest: „Cht is, baga-te dupa 
perdea, ca am citit cu in walkthrough ca a5a 
se face”. Dupa asemenea faze de prost gust, 
nici nu m-a mi rat faptul ca, in timp ce ma 
chinuiam eu de zor sa descopar un mister 
legat de o lumanare, o statuie, umbra aces- 
teia si un all pasaj secret, sc aude din non, 
in mod fatal, vocea aedciasi Kate, care inn 


1 


spune tot ce trebuie sa $tiu, cum sa aprind 
lunlanarea, sa ma uit la umbra statuii asa 
voi vedea intrareain pasajul secret. Aceasta 
encrvanla Kate il Tnsote§te pe jucator de-a 
lungul intregului joc si, sincer, distruge §i 
farama de placere gameristica pe care ar fi 
putut-o oferi Timeline. 

Et tu, Graphicus? 

Ncnorocirea nu se limiteaza dear la 
gameplay. Grafica are 51 ea multe problemc. 
De$i personajele sunt destut de bine rea- 
lizate (modele 3D, cu animatii facia I e, LipSinc 
(sincronizarea buzelor cu dulcea vorba 
franceza/engleza) $i costume dc epocabine 
realizate), a par probleme grave. In primul 
rand, cerul! Din cate am auzit eu, nu exista 
mca o teorie conform eareia atmosfera pa- 
mantului ar fi un cub. Li bine, Michael Crich¬ 
ton $i pro as pat infiintata sa firm a nu sunt 
de acord 51 au produs m Timeline un ccr 
care, pe placile video mai slabe (pe GeForce 
DDR-DVI nu exista asemenea probleme), 
literalmente se termina vizibil $i sc imbina 
nearmonios in colturi. M until printre care 
Chris si Kate se reped in timp ce aluneca pe 
sprij initoriIe dorsale sunt si ci texturati aiu- 
rea, De$i uneori arata chiar bine, am avut 
neplacuta surpriza de a revedea un vechi 
prieten: „efectul dc bibiloteca”, cum lrni place 
mic sa-i spun, adica texturi mici, repetitive, 
aplicate unor obiecte man, Dar sa nu tai in 
came vie gi acolo unde da mai bine un pupic 
mic §i roz, adica m seetiunea „Vigoare, rea¬ 
lism $i istorism in man iera ed ucativ-rc c re¬ 
ad ona la 11 sau, altfel spus, in punctul pare- 
mi-sc forte al jocul ui: rep rod u cere a fid el a a 
unui ora5 medieval, a unet cetafi sau a tere- 
nului pregatit pentru tunim Se intampla, la 
un moment dat, sa fi i nevoit sa fugi cal are 
prin ora$ul cuprins de flacari §i de lupte de 
slrada. Dc$i aceasta parte a jocul ui este su- 




Tehnologietemporala saufrigidere 3 , Arctic”? 


peratcade, totusi esle interesant sa vezi cum 
personajul se lasa pe apleaea pc crupa ealu- 
lui cand trebuie sa evite un obstacol sau 
cuin intrarea in mijlocul unci lupte intre sa- 
geta^i are repercusiuni tragice asupra pro- 
priei sanatap, prin inghitirea masiva a pro- 
iectiielor, care zboara arzande pestc tot dc 
jurlmprejur. In line, daca seintjmiplasaaj tin¬ 
ged langa un rau, feriti-va ochi^orii dc pri- 
veli^tea tristaa unei animatii de doi bani iji 
care sc vrea o reprezentare tldela a impro§- 
caturilor zburdalnice ale apei. A^adar, gra¬ 
fica sta undeva la limita dint re frumos §i 
urat, bine ?i prost facut. 

Multiplayer nu exista se poate salva 
oricand in timpul jocului, dar asta nu arc 
importanla pentru ca jucatorul, cu putin 
no roc, poate sa termine Timeline-ul in doar 
cateva ore (uni i zic ca sc poate in mai putin 
de o ora). Oricum, nu e nevoie de cine $tie 
cc intcligenta pentru a-i da dc capat 

Ce mi-a placut? Mi-a placut partea de 
istorie ajocului, Macar at at... Daca ma gan- 
desc insa la conjinutul jocului (grafica, su- 
net, gameplay), am senzatia ca Mr. Crichton, 
dupa ce a dat-o in bara cu brio prin Timeline, 





Lord Oliver: ... Ca intreg Aliotmanu! sa 
se-mpiedice de-un ciot? 

Professor: Ai grija sa nu ajungi la faza cu 
„mo§neagul” ca ma supar. 

ar face mai bine sa se la sc de jocuri si sa sc 
intoarca la best-seller-urilc sale. J>i Timeline 
este unul dintre ele, insa doar in forma tipa- 
rita, cu foi multe §i prinse in tre coperte. 

Mike 
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$i sunetul, care trebuie sa recunoa§tem au 
contribuit din grcu la succesuljocului pana 
acurm Grafica este absohit demenjiala a? 
putea Tn§ira acum o multime de superlative, 
dar mi-e teama ca nici DEX-ul nu are 
suficiente pentru a exprima cu adevarat 
admiratia pentru acei oameni care au 
transpirat pentru NHL 2001 . U rub re reale, 
dim ini dinamice, reflex ii pe gheafa, absolut 
nimic nu este Iasat la voia intamplarii, Am 
mai spus o data acesl lucru anul trecut il 
repet din noufara fried, NHL 2001 este 
unul din acele 
jocuri pentru 
care 


merita sa scofi banii din 
buzunar pentru un GeForce 2 
sau un Voodoo 5 5500 dear | 
pentru a te bucura cu adevarat 
un spectacol vizual. 

Alt punet forte al joeului il 
reprezinta animatiile* $i din non 
se umple de exclamatii 
de admiratie in spatele men (chi- 
bitii astia). EA Sports a inceput 
cu foarte mult timp in urma sa 
foloseasca tchnica MOCA? (Mo¬ 
tion Capture) pentru realizarea mi$- 
carilon NHL 2001 se bucura la randul 
sau de pe lirmcle realizarilor acestei tehno- 
logii, iarrezultatele sunt absolut fantastice. 
Jucatorii se mi^ca, patineaza, se imping, se 
lovesc, se „indeasa” la manlinela, cad, se 
lovesc, se mani testa mai real ca la televizor 
Tn plus, banea de rezerve este mai animata 
ca niciodata, au fost momente cand am va~ 
zut antrcnorul urcandu-se pe niantinela 
pentru a tipa la vreun elev de-al sau. Cu 
to ate ca jocul are un succes enonn chiar si 
aici In Europa, EA Sports nu a uitat ca prin¬ 
cipal a lor piata de desfacere este America 
din acest motiv au marit semnificativ 
grad u! de agresivitate aljueatorilon Luptele 
schimburile de amabilitati dintre acedia 
bind mult mai dese §i mai ineitantc. Chiar §i 
in secventele cinematice jucatorii nu vor 
ezita sa-$i demonstreze masculinitatea. Ba 


wvnw 


Dinamism! Viteza! Fortal... E hochei! 


D eja a devenit traditie ca la starsitul 
fiecarui an Electronic Arts, prin a 
sa celebra divizie de sport EA 
Sports, sa ne fericeasca cu cele mai proas- 
pete versiuni ale, deja consacratelor, serii 
dc sporturi produse de aeeasta. Daca seria 
FIFA, cu regret trebuie sa spun ca are o 
tendinta deserescatoare (exceptand FIFA 
200/ pe care Tnca nu am avut timp sad bu- 
lonez), celelalte dona care au atms si me- 
leagurile noastre, NHL si NBA Live par sa 
nu se mai opreasca pe calea ascendenta pe 
care au pom it, taind din start elanul oricaruia 
ar Indrazni sa le contests suprematia. NHL 
2001 vine in stily] obi^nuit EA Sports, spre 
starlit de an, aproape de sarbatori, fara sa 
aduca prea tnulteimbunatatiri, pastrand insa 
toate acele luerusoare marunte care au incut 
seria celebra. 


Dupa puc 


Dupa ce o data cu versiunea de 
anul trecut, NHL 2000 se pare a ca 
tehnologic s-a ajuns foarte aproape 
de limita maxima, EA Sports a inceput 
sa se axeze un pie mai mult pe restul 
eiementelor din joe. Asta nu inseamna ca 
an neglijat partea tehnica, in special grafica 
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Ah! §i $tiam ca nu trebuie sa accept 
paharul ala de vin. 



mai mult, poti provoca fara sa vrei astfel de 
mamfestarr hitr-una din faze, fara sa vreau, 
am placat un jucator dupa fluierul arbitrului. 
Imediat a ineeput o secventa cinematics in 
carejucatorul meu vinovat a fost „cumintit” 
scurt de doi adversari, moment in care am- 
bele echipe s-au strans la locul cu pricina 
imbrancindu-se $i bugindu-se din grcu. 

Complementar grafted, sunelul din 
NHL 2001 se ridica la acelasi nivef Un 
soundtrack vioi §i agresiv (techno) foarte 
potrivit cu sporlul in eauza (nu degeaba 
e considerat hocheiul cd mai rapid 
sport dc echipa din lume), completat 
de cfecte (gemete, bu?ituri, troz- 
nituri etc,), manifestarile spec- 
tatorilor, yocile comentatori- 
lor atat cei de sala eat §i eei 
de, sa zieem, televiziune* 
Pentru multime am mini a i 
cuvinte de lauda, in sfar§it 
mi s-a indeplinit unul din 
visele mele in materie de 
simulatoare sportive. Daca 
inscrii in dcplasare, spectator! i 
huidue, daca in deplasare vreu- 
nul di n jucator ii tai este numit omul 
meciului, spectator ii i§i manifests, 
dezaprobarea. Un sincer bravo EA 
Sports! 


Pe puc 

Dar nu nurnai din punct de ve- 
dcrc tehnic straluce^te NHL 200L 
Gameplay-ul estc absolut demential, 
rapid, dinamic, atractiv §i mai ales antrenant, 
stimulativ. AI-ul este mult superior celui din 
NHL 2000 ? chiar pe ccl mai slab nivel de 
dificultate (Rookie) reu$ind de multe ori sa 
neuimeascl Nu mai povestesc, cape ccle- 



Hei! Casca asta ma prinde de minune! 



Ai vazut mah! A§a se joaca hochei adevarat! 


lalte doua nivcle dc dificultate daca nu ai 
sangc tare reflexe bune, te face ar§ice> La 
acest capitof a I gameplay-ul ui, s-a earn facut 
tot ceea ce tehnologia permitea, de aceea 
producatorii an lucrat mai mult la feeling. 
Atmosfera de sala, v-am spus deja, estc 
copies itoare. mi 5 car ile juca tori lor sunt foar¬ 
te naturale, iai portarii an niste reactii si 
mi^cari fenomenale. Lacapitolul imbunata- 
tiri trebuie sa amintesc ponderea mai mare a 
golurilor inscribe de la linia albastra, goluri 
inscrise in urma unor torpilc plecate din 
crosele funda^ilor. 

Un alt element original, inedit si deo- 
sebit de placut este momentumul. Momen¬ 
tum ul este acea porfiune din joc in care pur 



Cine ajunge ultimul plate^te bereal 

$i sirnplu iti cople§e§ti adversarul, iar daca 
ajunge la un punct maxim, ai §ansa ca 
jucator ii tai sa execute ceca ce manual ul 
descrie foarte pompos ca fund „big hit” sau 
„big shot”. 

Pc langa obi^nuitele update-uri ale ligii 
americane, plus cateva echipe nationale noi, 
lucruri pe care ori cum ne a^teptam sa le 
vedem si care nu au un impact deosebit 
asupra jocului in ansamblu, mult mai 
importanta pare sa fie posibilitatea de a-ti 
const]ui o echipa proprie cu ajutorul 
editorului si apoi sa concurezi cu ea on-line 
pc un server pus la dispozilie de EA Sports. 

Nu vreau sa va mai re tin, ca de obi eei 


va recomand cu mare caldura NHL 2001, 
atat fanilor sportului, fanilor simulatoarelor 
sportive, cat 51 celor care vor sa sc destinda 



Turul II al alegerilor prezidenfiale. 

dupa 0 zi grea de munca sau §coala. Grafica 
superb a, soundtrack demential, gameplay 
cople$itor 5 realizarc de exceptie - acestea 
sunt pe scuil concluziile trase dupa ore $j 
zile $i sap tarn an i dc pat in at alaturi de prie- 
lenul nostru cel mai bun, calculator^. 

Claude 
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... este data lnceperii campaniei, §i, da, 
11 u am de gaud sa va plictisesc cu povesica 
a cestui joc ci doar va voi spune ca face par¬ 
te tot din cictul pove$ti nemuritoare, in care 
voi va trebui (folosindu-va de cmiostm(ele 
voastre de strategic §i tactica, ca doar de ce 
altceva?) sa ajutati omenirea* aflata in pragul 
distmgerii, sa supravietuiasca $i chiar sa in- 
vinga in razboiul cu gandacii de pe Klen- 
dathu. §i ce alta modalitate mai frumoasa 
de a face acest lucru, daca nil prin ducerea 
la bun starlit de misiuni multe §i frumoase? 
Misiunile variaza de la simple patrulari 
zona (cu eliminarea aferenta de bugs) 
la capturari dc spccimene, es- 
corta, panala misiuni de sal- 
varc a camarazilor (pentru ca 
,Marine Infantry leaves no 
behind!”). Misiunile 
de 20 (daca 
prim el e doua 
misiuni ca una singura) 
dintre care doar patru 
sau cinci excelcazain dificuItate, celelaltc 


■ luc l ongue Software, o companie 
austra 1 i ana producatoarc de jocuri, 
folosind un engine proprietate per¬ 
sona I a, nurn it Sparrow, a reusit sa nc redea 
cat mai fide! o lume in care omenireapoarta un 
mzboi al carei deznodamant se poate dovedi 
tragic pentru rasa umana! Succesul si aparitia 
pe PC a aeestui titlu se datoreaza §i filmului 
Starship Troopers , care a rulat si !a noi in tara. 
film deal d el facut dupa o carte a lui Artur A. 
Heinlein, un mare scriitor dc science-fiction. 
Odata facute prezentari Ee de rigoarc (cine e 51 
dc unde vine) sa trecem la treburi serioase 
caci mai sunt atatea de sous. 


bind parca un fel de antrenament un pic mai 
complex. Pc masura ce soldatii vor ca^tiga 
experienta veti intalni adversari tot mai pu- 
ternici (tanker, brain) $i sofislicati (invisible 
warriors, hopper), $i, de^i veti trageo mica 
sperietura la vedereaunei unitati noi, Al-ul 
inamic fund destul de previzibil nu exista 
calc sa nu puteti rezolva aceasta problem a 
non aparuta in calea supmvietuirii speciei 
it mane! 

Inca de la inceput merita men don at ca 
jocul are §i ni$te aspeete de RPG in cl, astfel 
eafiecare soldat lasfargitul fiecarei misiuni. 
in functie de cate obiective a atins (bugs 
omorati sau capturati, bugholes distruse §i 
a he obiective) va primi piuicte de experienta 
care, transformate in gmde (grades) h vor per- 
mite sa poarte armuri §i sa foloseasca arme 
grcle. $i, daca tot am pomenif de armuri, sa 
in cere sa va exp lie cum sta treaba. Daca res- 
pectivul soldat va avea destule grade va 
putea fi promo vat §i sa poarte una din armu- 
rile (power armor) disponibile, elasele 3rd, 
2nd §i 1st. Totusi, aceste optiuni. nu vor fi 
disponibile decat dupa ce veti duee la bun 
sfar$it anumite misiuni, astfel cadupa misiu- 
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dispune (nu in toate misiunile) dc posibi- 
litatea de a chema lovituri aeriene pentru a- 
i sprijini actiunilc - 0 optiune foartc util a 
daca dorifi sa curatati o arie infestata. 
Luptatorii in amici (warrior) 
umblain grupuri de minim cate doi 
nici un apropos) iar in 
in care vor zari vreun 
vos trip unul vine pe el 
pleaca in cautarea altor 
ca sa-i anunte ca a gasil 
papica! Pacat ca exista lansatoml 
de rachete $i cel care pleaca sa 
anunte nu prea are $anse m fata 
unei rachete care vine spte el cu viteza, 
De^i A Lul lasa impresia ca se ghideaza 
dupa metoda „multi da pro^ti’t de multe 
ori, combinatia de trupe pe care o va trimite 
sc poate dovedi fa tala unuia din soldati sau 
poate chiar comandatului a§a ca nu subes- 
timati forta color multi, mtotdeaima estc bine 


Podul de ta Mara^e^ti - varianta Y2K 

sa aveti o solutie de urgent! care sa va sal- 
veze de la inghesuiala. 

$i de pare! n-ar li de ajims, cei de la 
Blue Tongue s-au gandit sa implemcnteze 
unitati speciale (care vor fi p ele disponibile 
doar dupa ce veti duce la mdeplinire anumite 
mi si uni) cu ajutorul carora veti putea face 
viata plutonului vostru mult mat usoara. Va 
voi prezenta accste unitati speciale in ordi- 
nea in care elc dev in disponibile pc parcur- 
sul campanici. 

Medicul (disponibil la rezolvarea cu 


nea Bug¬ 
house veti putea 
folosi amiurile dc 
clasa a treia, dupa 
Black Icc pc cclc dc 
clasa a doua iar dupa Recovery pe cele 1 st 
Class, Acela^i lucrn este valabil pentru obi- 
ectele speciale si armclcdin dotarea pluto¬ 
nului lair Ceeace m-a izbit este asemanarea 
fenomenala cu celebrii ?> mechs” ai lui FAS A, 
dar probabil ca au avut ei un motiv pentru 
care au creal armurile in accst fd. 

Pe masura cc soldatii vor avansa in 
grad, caracteristicile lor se vor imbunatati, 
astfel ca in cazul decesului unuia din ei in 
timpul unci misiuni, va veti gandi de doua 
ori inainte de a trece la urmatoarea misiune, 
sau veti in cepe din non misiunea respec¬ 
tive A ten tie, daca folositi optiunea „retry 
mission 11 la sfar^itul misiuni i nu veti mai 
primi punctele de upgrade, care (va spun 
eu!) fac toata d i ferenta in j oc! A d i ca: d i fe- 
renta Tntre o pu$ca Morita (umb I a vo rba prin 
redactie cum ca ar li pu$ca Miorita care „gu- 
ra nu-i mai tace”) p o pu^ca Morita MK2 
este enormia, dc altfel acesta tiind si primul 
upgrade pc care ham M cumparat”. La fel, 
daca un om este ran it p veti alege optiunea 
„medcvac” acesta nu va primi pnnctc de 
experienta la sfar§itul misiuniL 


Taktika 


La acest capitol am remarcat ni^te ade- 
varate sclipiri dc geniu ale celor de la Blue 
Tongue. Poate aeelea^i aspecte au fost im- 
plementate p la alte joeuri dar pare!in acest 
joe se vad mult mai bine, Exista patru nivelc 
de setarc a starii de reactie a soldati lor din he 
care ^aggressive” fiind cea mai practic. In 
momenta! m care treaba e „groasa" puteti 
considers ca a venit timpul pentru berserk 
tar soldati! vo§tri se vor lupta ca ni$te lei 
(nedevaloriza{i). 

Ziceam de sclipiri dc geniu. Pai una din 
ele ar fi condifionarea misiuni lor de noapte 
de iumina artificial! ata^ata laarmuri, dar 
cum numai comandantii p soldati i care 
poarta costume de recunoa^tere (Recon 
Suit) au aceasta facilitate, va trebui sa va 
ganditi de doua ori inainte de a I ansa 
misiunea deoarece armurile dc tip Marauder 
nu posed! duminare p uneori este foarte 
stresant sa stai far! lumina (vezi anii 1981- 
1989!). Personajul principal aljucatorului 


Inca un pic §[ ne-am fript! 


succes a misiunii Bughouse II) va va face 
soldateii ca noi, indiferent cate mu^caturi a 
prim it de laun warrior. Aceasta functie poale 
fi suplinita si de combat booster-ul de folo- 
sinta imica a Hal in hama§amentul dc lupta 
al fiecami MI (asta daca n-ati uitat sa-1 echi- 
pati cu a^a ceva! ). 

Combat Engineer-ul (dupa misiunea 
Restore Hope) poate repara armurile ?i pune 
mine ca sa inch ida anum it culoare de acces 
alealienilor. 

MIST (aeronimul de la Mobile Infantery 
Stealth Technology, va li disponibil dupa mi¬ 
siunea Invisible Fist) estc dc fapt un sniper 
de o acuratete mortal a, acesta putand sa se 
strecoare nedetectat (obtine de invizibilita- 
te) m spatele liniilor inamicc p sa climine cu 
o singur! lovitura unitati l c in am ice, Foarte 
util impotriva brain-urilor sau in misiunea 
in care trebuie vizi talc tcmplcle pentru a ac- 
tiva teleportoml din centra in sulci (misiu¬ 
nea I leaven’s Gate), 

Psychic-ul poseda ahilitatea de a con¬ 
trol a unitatile inamicc ^i ii poate detecta pe 
cci stealth, dar principals lui calitate este 
scutul psihic care are ca drept rezultat ascun- 
derea soldati lor vostn de pri virile inamici lor 
(un fel de MIST la pulerea X). Vocea unitath 
speciale Psi estc cu adevarat bestial!. Toate 
aceste unitati speciale nu ocupa loc in plu- 
tonul vostru, ele fiind un lei de irupe auxiliare, 

?>i ca sa inchei cu tactica intr-un mod 
triurnfal, va anunf c! locotenentul vostru 
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poseda un scut energetic de toata frumu- 
setea care sa-i acopere pe cei nevoia^i si cu 
sanatatea aproape pe zero. Pacat ca nu tine 
prea mult (oricum, merge sa te bag! intro ina- 
mici si sa chemi un Airstrike!) dan in schimb, 
Jump Jet~urile se pot folosi de cate ori vreti! 
Cu ocazia acestui joc am invatat eu ce 
inseamna 5S to bounce'’, veil alia voi, ori cum 
este ceva legat de cuvantul mistic: Jump Jet! 


Grrrr... aphics 

Engine-ul se mi sea destul de fluid, fara 
mtreruperi, doar ca se mai mtampla sa vezi 
niste texturi care o iau razna, dar de dragul 
jocului sum dispus sa tree peste acest mic 
inconvenient. SangeJe care sarc din alieni cu 
o preaffumoasa grape este de culoare verde 
a$a cum u $ade fhimos nnui gandac alian. 
Starship Troopers suporta accelerarc 3D si 
poate fi alcana o rezolutie maxima de 1280x 1024, 
de?i nu v-o recomand pentru ca nu ve(i mai 
vedea aproape nimic din trupele voastre 
(adancmiea de euloare se poate alege la 32 
de bili). Efectele speciale sunt: cu adevarat 
memorabile, mai ales exploziile §i iluminarile 
produsede arme $i munifia in zbon Din pacate 
nu pot spune acela$i lucru $i despre sunete 
sau speech care nu sar in evidenta cu nimic, 
tot use muzicadin joe are si ea momentele ei in 
care un mars „he-roic S! te motiveaza sa 
starpe^ti sem i nf i a , ,gand ac ioasa s ! 


Pacatul primordial 

De§i camera poate fi rotita, apropiata §i 
departata am con star at ca, uneori, i$i gasea 
o pozitie imposibila astfel ca in rnulte eazuri 
vederea ini-era hlocate de cate o bucata din 
teren. Va trebui sa rotiti de multe ori camera 
pentru a vedea daca nu sunteti „ vizi tat i” pe 
la spate de eativa inamici, motiv pentru care 
in majoritatea misiunilor am folosit optiunea 
de gruparc in cere (locotenentul este in 
mijloc si astfel se va folosi de subaltern!! 
sai ca sa formeze un zid in jurul sau). 

Marca I ui buba este lipsa totalaamulti- 
player-ului, avand in vedere ca in ziua dc 
astazi orice joc mai necajit are o optiunc de 
„rnulti ”, Acest fapt nu poate decat sa traga 
in jos la nota flnala a acestui joc (motiv pen¬ 
tru care voi pane la nota multiplayer ci nu 
stray line, a^a cum facem la redactie daca 
un joc nu suporta acest mod). 



Plimbare romantica sub clar de luna. 




Cateva din insecticidele folosite in joc. 


Inca un neajuns major este accla ca in 
t impel misiunilor nu se poate salva, Campa¬ 
nia fund salvata doar dupa term inarea cu 
succes a fiecarei misiuni iar in momentul in 
care locotenentul (eroul vostm) moaremisiu- 



Aul Mi-am ars adida^iL 


nea se star$e$te. Puteti folosi optiunea..retry 
mission” o veti lua de la capat sau ^con¬ 
tinue” dar nu veti mai primi punctele de up¬ 
grade despre care vorbeam mai devreme! Si 
daca tot am adus vorba de misiuni, totul 
tinde sa devina repetitiv §i pI ictisitor, uncle 
misiuni lungindu-se prea mult, parca exact 
calculate ca jucatorul, din pliedseala (daca 
nu din altceva) sa faca o mica gre^eala $i 
sa-i moara vreun compatriot, rezultatul ine- 
vitabil fiind „restart mission”. 

Nu stiu care a lost boinavul din firmadar 
mi sc pare o mare greseala introducerea annei 
atomice in acest joc. Daca vreti finete^itaedea, 
impuneti-va sa nu fblositi lansatorul atomic, 
altfcl riscati sa stricati toata placerea jocului. 
Anna este prea putemiea, consuma foarte 
multa munitie dar efectul ei este devastator, 
inclusiv pentru oamenii vo$tri, a§a ca este bine 
ca accasta anna sa o foiositi de la distanta 
maxima la care ea poate trage. Prababil ca 


multi va veti uitreba: „La ee-nii trebuie mie 
trupetii astia cand am un Dark Reign 2 care 
face mai mult decat jocul acesta?” Poate 
da, poate nu, zie eu - fiind un fan SF inrait! 
Macar pentru muz lea (daca nu pentru 
etectele gratlce deosebite) merita aruncata 
o privire asupra acestui titlu, poate va va 
prinde §i pe voi a?a cum m-a prins pe mine! 
In fine, producatorii au promis un add-on 
iar cu M a^tept cu nerabdare pentra ca abia 
uslept sa mai descind mca o data pe 
Klendathu! 

Cu alte cuvinte ... „Die BUGS, die!" 


snprafata planetei Kdend_ath.ii 
01 iamiarie 2S72 
1st Lieutenant K’shu 
(xp; 48950, grade: 54, bug's 
killed: 2487 - still counting!) 
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Se cauta manager. Conditii de angajare: mult 
timp liber la dispozitie... 


Z borul a lost unul dintre cele mai 
frumoase vise ale omului... Multi Lb 
doresc sa zb care macar o data in vi- 
ata. put ini msa reu^esc* lar cei care nu reu- 
§esc ii ajuta pe altii sa o faca. Cum? A$e- 
zandu-se frumos in sea unul de manager al 
unei companii aeriene pusa la dispozitia 
noastra de Spelbound Software, o micuta 
linn a germana special izata in producerea de 
jocuri mici cook 

O zi la birou 

... ineepe intotdeauna cu prezentarea 
raportului catre „da big boss 1 ’, in acest caz 
managerul aeroportului, eel care a avut imen- 
sa naivitate de a va permite sa va desfa- 
§urati aeti vita tea pe teritoriul luL Mare grija 
insa, ca la fel vor face §i ceilalti trei con- 
curenti virtual!, iar „the boss” va avea grija 
ea la sfar§it sa aprecieze dear pe cel care a 
indeplinit primal sareinile atribuite. Odata 
scapat cu bine din birou I Nr. 1 tc indrepti 
grabit catre camarutape care ti-au rezervat-o 
§i iti incepi rutina zilniea. 

Nu-i de mi rare ca la un moment dal iti 
vei angaja un,, fitness manager”, la cat alergi 
prin aeroportul ala trebuie intr-adevar sa fii 



Un om foarto ocupat... pentru cine crede. 


intr-o forma to arte buna. Fug a repede pana 
la cele dona agentii de turism sa vezi ce 
comenzi de transport exisla (dacaai angajat 



Piese do schimb... ieftin, neamule! 

un ^command advisor”, acesta ti le va 
indiea pe cele mai banoase), odata aeeeptate 
cateva, fug a inapoi la birou sa-ti aranjezi 
orarul de zbor al avioanelor. Prea mu lie co¬ 
menzi? Nu-i nimic, aeroportul are $i un mu- 
zeu aviatie de unde poti cumpara avioane 
prafuite. Le bagi repede in service, §i, cat ai 
zice pesle. mecanicii (adevarati vrajitori ) iti 
vor readuce aparatul in cea mai buna stare. 
Din nou fuga la birou sa a$ezi §i avioanele 
noi pe grafic, dar ups, am uitat ca avioanele 
au ncvoic §i de personal, lar \\\ pui adida§ii 
in picicare ?i alergi cu voio^ie catre depar- 
tamentu! de resursc umane pentru a-fi an¬ 
gaja pilot! 51 stewardese, 

Mai au avioanele nevoie de ceva? Da... 
de kero sen, sa zboare. Aeroportul este si 
casa unui mic intreprinzator arab care im- 
porta kerosen $1 cisterne in cantitati intense, 
si cine stie ee altceva. Daca activitatile 
importante s-au incheiat m omen tan. iti poti 
permite luxul de a verifica un pic starea 
avioanelor tale $i de a mai imbunatad ceva 
pe ici pe colo. Sa Tnlocuie^ti carnea dc la 
hamburger i, saoferi sisteme de salvare mai 


sigure etc. Toata munca asta mai cere §i o 
gramada de bani pe deasupra, bani pe care 
ii poti imprumuta dc la banca sau ii pop 
smulge din buzunarele pasagerilor. Numai 
din cele cateva comenzi rataeitc dc care faci 
rost de la agentii nu vei putea supravietui. 
Iti trebuie ceva mult mai consistent si con¬ 
stant, de aceea se pot inchivia trasee pe earc 
sa le exploatezi la maxim. Faci un adevarat 
du-te-vino cu avioanele tale pe cele cateva 
trasee pe care ai reu§it sa le mchiriezi. 
aeum e momentul sa stingi lumina, sa-ti iei 
pardesiul din cuter ?i sa te indrepti lini^tit 
spre easa, multumit ca ai avut o zi product!va 
la munca §i mort de oboseala dc la toata 
tevatura, pe care o vei lua de la capat a doua 




zi dis de dimineata. 


O zi la birou 

... ineepe intotdeauna cu prezentarea 
raportului catre „da big boss”, in acest caz 
managerul aeroportului, ce! care a avut 
imensa naivitate de a va permite sa va 
desfasurati activitatea pe teritoriul lui. Mare 
grija insa, ca la fel vor face $i ceilalti trei 
concurenp virtuali, iar „the boss” va avea 
grija ca la stars it sa aprecieze doar pe cel 
care a indeplinit primal sareinile atribuite. 
Odata scapat cu bine din biroul Nr. 1 te 
indrepti grabit catre camaruta pe care ti-au 
rezervat-o iti incepi rutina zilniea. 

Nu-i de mi rare ea la un moment dat iti 
vei angaja un,,fitness manager”, la cat alergi 
prin aeroportul... 


O zi la birou 

... ineepe mtotdeauna cu prezentarea 
raportului catre „da big boss”, in acest caz 
managerul aeroportului, eel care a avut 
imensa naivitate de a va permite sa va 
destasurati activitatea pe teritoriul lui. Mare 
grija insa, ea la fel vor face ?i ceilalti trei 
concurenti virtuali, iar „the boss” va avea 
grija ca la sfar^it sa aprecieze doar pe ce! 
care a indeplinit... 
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Votati Alarma Ro§ie §i Aliatii Aibastri pentru o lume 
mai buna. Este necesar carnetul de alegator 
gameristic §i notiuni de baza Tntr-ale RTS-urilor. 


A fast odata. mi dc mult... ci pe cand 
eram eu mic 5 prea mic pentru a mai 
tine minte, era asadar un razboi, rece 
ea focub cu subtilita|i $i mibarligaturi de nu 
le deslu$ea nimeni, cu dona tabere mari cat 
America si Eurasia. $1 o tabara era buna si 
albastra si cealalta era rca si rosic avand pe 
deasupra §-un ciocan s-o secerc ca logo. In 
cclc din urma, razboiuI rece se dovedi im- 
posibil.de atatat si prea scump pentru a mai 
I! continual motiv pentru care a fost sees 
de pe rob 

In locu-i. * * o lume mai buna. La nu mult 
limp dupa aste mtamplari istoriee se trezi 
una companie jocuri de pe meleaguri mai 
bune sa zgandare trecutul si sa scoala si un 
profit pe seama-i. 

Asa se nascu pruncul de Command & 
Conquer: Red Alert. Si el fu lansatpe piata 
taman in sezon de sarbatori cand tot poporul 
cum para ca apucatul cate cinci exemplare 
din fiecarejoc sa fie sigur ca-1 are. $i fu suc- 
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Batalie navala. 


ces mare eu laude si a p red erf poate chiar 
Sampan ie in culise. Mai trecu ceva vreme 
insa si respectiva casa de jocuri, si anume 
Westwood, fii cumparata de Electronic Arts. 
Lurnea mai evolua, viitorul sc mai apropric 
cu o zi, motiv pentru care se simtea nevoia 
de o reactualizare a succesulub Motiv pen- 
tru care se concepu nrmasul lui Red Alert 
pre numele lui Red Alerted 2-lea. 



De ce? Pentru cine? Ce? 

Am luat jocul. Am instalatjocub Amju- 
cat jocub Am dezmstalatjocul. M-am gandit 
M-arn scarpinat in varful capului. Am in- 
ceput sa scriu. M-am decis s-o iau pepuncte. 

Avem, dragi cititori de-a face cu un joe 
de strategic real-time, astaasa, pentru cei care 
s-au nascut ieri, dar nu si orice fel de strategic, ci 
unacaie vine de la ocasa de jocuri care a lansat 
Dune si Command & Conquer titluri care la 
vremea lor faceau istorie. Motiv pentru care, 
inainte de a sari cu apelative la productia dc 
fata, trebuie sa ne gandim bine. De ce? Pentru 
ca, am impresia ca ceva undeva nu funefio- 
neaza bine. S-a renuntat la seriozitateajocului, 
s-a renuntat la coneeptul de evoJutie si adap- 
tarc la piata. Sc bate apa-n piua. Daca stain sa 
nc gandim insa, ne dam seama ca probabil 
jocul se adreseaza unci anume categorii dc 
varsta. si anume celor care an varsta pe care o 
aveam si noi cand aparea originalul si 
inovativul Red Alert\ Adica unor pus tan i. 
Daca cstc a§a, at unci jocul cstc sublim. Vom 
tacc un compromis. Vom fi aspri, dar si blanzi 
in acelasi limp, din considerente deja amintite. 

Povesteajocului nu mai arc nevoie de 
detalieii, comunismul arneninta lurnea, aliatii 
se luptaunpotriva lui. Razboi intoatarcgula. 
Pe fundalul acestei povesti producatorii re- 
tac decomrile din jocul original. Avem ace¬ 
lasi sistem de iluminare coloratadin Hberian 
Sun, avem acelasi tip de harta, acelasi tip 
de gam ep I ay. Pe scurt, Red Alert 2 nu este 
nimic mai mult decat un Tiberian Sun cu 
skin de Red Alert. 



Oops - l-a curentatl 

tm 



O baza albastra construita cu multa sudoare. 

Level - ianuarie 2001 




























Aid e razbel §i astora le arde de plaja. 



E cam singurel omuletul meu cel ro§u! 
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Cu toate acestea... 

Trebuie sa marturisesc ca, a data instalat 
jociilj cel mat greu lucru este sa -1 
porne$ti §i sa te apuci sa -1 joci. 

Simti o oarecare lene si I ipsa dc 
chefsa te apuci dejoc. Hai sazicem 
ca-1 pome?ti. Meniurile sunt$i ele 
cum sunt,,, putin animate, dar nu 
tocmai spectaculoase. Iti alegi 
tabara aliatilor sau comunistilor. 

§i incepe jocul. Aici vechea 
poveste. Cladiri, unitati aparare 
atac. Simplu. Termini o misiune 
treci la unnatoarea. S-a renuntat 
la posibilitatca de a alege urma- 
toarea lupta, Duel povestea esie 
lineara. Mai vezi o harta a lumii cu 
tarisoare ale aliatilor sau ale 
comunistilor. Ni$te til me §i treci la 
urmatoarea misiune. Decorurile, 
unitatile, eladirile arala bine. Totul O 

este facut in mici detalii, unitatile se nnsca 
natural, sistemul de path-finding este bun. 
Cu toate acestea totul pare desen at Totul este 
ca un desen animat de la televizor. Poate ca 
este prea multa culoare si astfel lipsestc 
consistent! unci atmosfere de razboi. Totul 
pare prea vesel $i nevinovat, Partea care mi-a 
placut cel rnai mult a fost ca ai ocazia sa dai 
lupte prin manic orase din America si din lume, 
Astfel ca dai de muzec si cladiri celebre pe 
care le poti fie distruge fie repara sau proteja. 
Ce mai imi place este ca poti baricada unitati 
In cladiri. Partea proasta este ca inarm leu I 


ram an e cam cu buzele um fate la o faza din 
asta< De ce? Pai, simplu. Soldapi costa putin 
§i se pot produce repede. Faci 10 cat ai clip! $i 


Kabooom! 


baza ro^ie construita cu la fel de multa sudoare. 

ii bagi intr-un bloc (se vede cum se bari ca¬ 
denza - apar tot felul dc sad dejur imprejur si 
geamurile sunt baricadate cu lemne, asta, per¬ 
sonal, imi place). Faza este ca un astfel de 
bloc, daca e$ti norocos sa -1 ai pe langa baza, il 
poti transforma intr-un fel de turela de apa¬ 
rare pentru ca nu mai razbate nimic pe langa 
el. lar calculatorul este prost si nu prea trage 
in bloc sa -1 distmga, ehiar daca blocul se 
avariaza, poti avea un inginer langa el, mai 
retras de linia de foe 51 sa -1 pui cand e nevoie 
sa re pare eladirea. 

Ce mai este non? Au aparut ni$te IFV-uri 
care-^i modifica utilitatea in funetie de cine e 
inauntru. Daca pui un soldat (GX) devine un 
tanculet cu mitraliera, daca pui un inginer 
devine o unitate care poate repara tancuri pe 
teren. 

Avantajele sunt evidente, viteza de de- 
plasare §i armura mai buna. In rest, mai bene- 
ficiati de elicoptere de transport, de vehicul 
pc pema de aer (care se misca incet ca naiba), 
lansatoare de raehete, avioane de lupta, port- 
avioane de vreo dona leluri, vechii catelusi efec- 
tivi impotriva spion.il.or etc. 

Desigur, au rarnas sji vechiie unitati 


speciale de genul Tanyei, si alte smecherii noi 
pc care nu vreau sa vi le dezvalui, nu de alta, 
dar macar atata surpriza sa avefi 51 voi. 

In concluzie 

Daca te decizi sa pome$ti jocul, 
probabil ca nu -1 vei mai include 
panacand nu-1 termini, Nu dureaza 
prea mult iar misiunile cuig bmisor 
dc la Lina la alta. Cu gandul „liai sa 
tennin si misiunea asta §i ma due 
sa mananc”, nu va fi pica greu sa 
terrnmatijoeul Controlul unitatilor 
seface usot insa putea sa lie $i mai 
user. Deexemplu selectarea tuturor 
unitatilor de ace Iasi tel de pe ecran 
nu se face prin dublu el ic ca in Star- 
craft. Pentru ^deployed mode” 
trebuie sa apesi un buton in plus, 
cand din nou se putea (ace printr-un 
dublu clic. Constnictia unitatilor 
lasa de dorit. Doar un tanc pe rand si nu mai 
multe deodata. Dar acestea nu sunt elemente 
esentiale pentru j(>c. Modul multiplayer este 
bunicel si daca ai net acasa poli juca cu orieine. 

Oricunt merits jucat macar o data... asa,. * 
pan a tc duci sa mananci, 

ThE eNd 
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raza de soare caraibean intr-o Romanie Tnghetata 


A fost o pcrioada cand Lucas Arts 
era unui din pro duetto rii de joeuri 
aflat pe buzele tuturor. De ce? Da- 
torita unor joeuri ca The Day of the Ten¬ 
tacle sail Monkey Island, in lunga sa istorie, 
Lucas Arts a realizat nenumamte quest-uri 
(adventure-uri cum sunt numite mai nou), 
Grim Fandango, Full Throttle, insa cele mai 
dragi publicului an lost tot acelea care prin 
replieile bizare, grafica de looney toones §i 
un unior acerb au reus it sa lie faca sa radem 
in hohote in nopfilc reci §i singuratice ale 
copilariei noastre. 

Ultimul adventure venit de la eelebra 
casa de productie, 
Grim Fandango t a 
fost printre primele 


me cu ajutorul unui engine 3D, a aparul pe 
piata fi se pare ca a retail sa alunge §i ulti- 
mele indoieli in ceea ce prive§te alegerea 
producatorilor. 


Aye, matey 


care au introdus 3D- 
liI in aces I uni vers. 


In Escape from Monkey Island, Guy- 
brush T lire cp wood is i face re into are ere a 
gratioasa dupa o Inna de miere prdungita 
alaturi de proaspata lui sope, Elaine. Nu nu- 
mai ca drumul de intoarcere nu a fost lipsit 
dc peripetii, dar cand. in starlit, au pus pi- 
eiorul pe tarin, au constatat cu stupoare ca 
Elaine, guvernatoml insulei, a fost declarata 
moarta, proprietatile lor erau pe eale sa fie 
distruse, iar pentru postuI de guvemator 
ramas acum vacant se gasise deja un pre¬ 
tender)!. Charles L. Charles, secondat de 


aces- 
fost 
bine 
tot $i a fost 
folosil pentru a 
da viata uneia din- 
tie cele mai cons aerate 
§i iubite serii de joeuri, 
Monkey Island. Vestea 
realizarii unui noujoc 
Monkey Island a slar- 
nit adevarate furtuni dc 
simpatii in randuI game- 
in timp cedeciziade 
a-3 implementa intr-un 
lediu 3D a starnit con- 
reverse acerbc privind 
Iportunitatea unei ast- 
fel dc mutari. Ei bine, 
Escape from Monkey 
Island , cel de-al patru- 
lea joc al scriei $i pri- 
mu I realizat in lntregi- 


un ambifios $i necrutator om de afuceri aus- 
tralian, incercasa preia puterea in paradisul 
piratilor caraibieni de§i pc fa^aeranumai 
lapte si mierc intentkma de fapl sa-l dis- 
tmga, Daea nu v-ati dat seama ca sub masca 
abilulili pol itician care era Charles L. Charles 
se aseundea de fapt infamul LeChuek, nu-i 
nimic, v-am spus eu acum! Drumurifecelor 
doi insuratei se vor despartu Elaine va in- 
cerca sa-^i reca^tige pozitia pierduta sail ma- 
car sa traga de timp, in vreme ce Guybrush 
va face ceea ce $tie mai bine, adica „sa piarda 
timpul in calatorii stupide pe mare”, ca sa o 
citez intocmai pe consoarta lui. 

Dc la inceput $1 pana la sfar$it, jocul nc 
va puit a prin peisajul pitoresc a) ins u lei or 
pi rati lor, a$a decazule cum le fun. dar care in 
urma actiunilor agresive ale secundului lui 
LeChuek vorsuferi transformari neasteptate. 
Person aje vechi (Carla, Ottis, batrana vraji- 
toarc voodoo, Murray) ?i noi (Ozzie Mandrill, 
Pegnose Pete) se vor perinda, vor trai §i se 
vor intrece in replied taioase $i plinc de haz. 

Humor 

Trasatura esentiala a joeuri lor Monkey 
Island a fost dintotdeauna umoruL Fie ca 
provenea de pc umaareplicilor hilare pc care 


$i lc imparteau cu darnicie personajele, fie 
din situatiile stupide in care se ajungea, fie 
din solutiile, tot haioasc, ale prob feme lor. 
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Monkey Island reusea intotdeauna sa ne 
faca sa radem cu gura pana la urechi. Es¬ 
cape from Monkey Island se bucura la ran- 
dul lui de o doza masiva de umor provenit 
fie din realizarea personajelor 
(3 D-li 1 nu a rcu^il deloc sa in- 
lature aeml mucalit a I aces- 
tora), tie din replici pline 
de savoare, Multe din 
glume sunt absolut ge 
male, reusind sa-mi 
smulga lacrimi de 
ras, altele se nasc 
dintrimiteri laintam- 
plari savuroase din 
versiunile anterioare 
(lucruri care vor lasa 
probabil un pic perplec^i 
pe cei care joaca pentru 
prima data un Monkey Island), 
altele izvorasc din mtamplari stupidc 
(cum este „ra| 0 “fobia” lui Pegnose Pete), 
Celc mai reunite glume mi s-au parut cele In 
care persona] elc faceau refer ire la elemente 
care nu se potrivesc deloc cu decorul pira- 
terese al povc^tii (ma$ini de lux, Lucas Arts, 
tch n o I o g i i s u pe ravan s a te). 

Puzzle-urile, alaturi de umor, sunt unul 
din elementele cheie pot spune ea se aehi¬ 
ts cu succes de aeeasta sarcina, E adevarat 
ca mai exista unele lipsite de once logica, 
care chiar ?i dupa ce le-ai dus la capat (mai 


mult din noroc) stai $i te intrebi ee co$mamri 
o fi avut cel care le-a conceput Insa, in 
general, sunt intuitive, haioase §i mai ales 
variate. De$i se bazeaza in conti nuare pe sis- 
temul „culege obieclul §i folose^te-l la locul 
potrivit” reu§ese sa se mentina atractive 


interesante. Nu lipsesc 
nici momente frus- 
trante, ea pi i mb are a 
pi in mla^tina cand la 
fiecare 3 secunde trebuie 
sa seoti harta din inven¬ 
tory pentru a vedca druimik 
iar apoi sa o pui deoparte pentru 
a continua vaslituL Cum in ultima pe- 
rioada producatorii an tot mai des tendinta 
de a amesteca genurile, Lucas Arts a in- 
trodus In Escape from Monkey Island si 
cateva seevente mai action cum sunt in Ire- 
cerile de insulte (cu sabia sau skandenberg) 
Si nu in ultimul rand Monkey Komhay o 
pared ie to arte interersanta a lui Mortal 
Kombaf doar ca acum combinative fatale nu 
mai sunt alcatuite din stan- 
ga, dreapta, sus. punini, 
ci din „eek, ook, aak’f 
Escape from Mon¬ 
key Island, joc conceput 
pentru tastatura (mouse.-? 
ul este trimis in vacania), 
lasa din pacate de dorit 
la capitolul control. 

Person ajul se mi$ca 
relativ meet, din aceas- % 
ta cauza multi vor pre- 
fera sa alerge cu el. In 
aceste momente insa 
controlul asupra aces- 
tuia devine defectuos 
trezindu-te eu el a 1 or¬ 
gan d in direct ii total ai Li¬ 
re a decat cea dorita, iar, in 
plus, daca ai ghinionul sa 
nimere$ti intr-un loc unde 
camera va avea o vedere „stra- 
tosferica”, personajul devine 
a tat de mic meat iti este aproape 
imposibil sa-fi dai seama in ee 
directie sta cu fata. 


In concluzie, Escape from Monkey Is¬ 
land este un non joc de colectie reeomandat 
tuturor fani lor genu lui. Iar pentru cei care 
nu au mai avut inea ocazia sa in tie in pielea 
tanarului Guybrush, ii sfatuiesc sa joace mat 
Intai macaruna din versiunile anterioare 
apoi sa o incerce ft pe ace sta. 

Nu vreau sa inchei inainte de a aduee o 
ultima lauda jocului: vocile personajelor 
sunt absolut geniale, interprelarea actorilor 
care si-au imprumutal vocile flind demna 
toata lauda. 

Claude 
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L a inceput iti alegi tu bincmfeles 
an personaj dupa cum te satis face 
pe tine mai bine: tip, tipa, tatuat, 
netatuata.,, adica exact cum te vezi tu pe 
tine in fantasmele tale cele mai ascunse* 
Dupa care tree! la sarit, rotiL alunecat $i ? 
normal*** bu$it. 

Asia chiar ca e punctul forte al jocului. 
Sa vezi cum poti sa dai cu fata de asfalt, 
cum ?ti sare sangele in toate clireetiiie sa 
te mai ridicL. HA!!! Sa incerei sa faci un 
salt mortal cu triplu surub §ijumatateinapoi 
cu rasucire la 360° pa dreapta, si sa vezi 
cum Bruz-Li asta al tau cade spectaculos in 
cap, i$i suce^te gatu 1 $i picioarele ?i ajung 
in locul mai nil or iti face sa Tti creasca pipota 
in tine ca la magar, in momentul imediat 
urmator saiti vina sa mori cand vezi ce scor 
gigantic ai putut sa pierzi, Da, pentru ca In 
limp ce tu Incerei sa faci o anumita schema 
pi in aer, pc pereti sau pe bara, mjosuJ ecra- 
nului iti vezi punctajul pe care il vei primi, 
sau pe care il vei pierde. In aceste maiestre 
eascadorii te ajuta foarte mult $i tastele in 
ca re te vei pie rd e rap id Tn pri m a j u m a te d c 
ora de joe, Dar cand vezi ca prietenirt taude 
la care ai jocul, care prieten ?l joaca de o 
s apt.am an a ceva, rade de tine ^i cu,*, toti 
dintii, te superi $i te ici de treaba, ca in zilele 


Un punctaj demn de un mesena$. 


ce urmeaza sa ise minuneze de ce a putut sa 
lasa din tine. 

Muzica si altele... 

3 

O bilaro^ie foarte mare pentru joc este 
muzica, Ce senzatie de rebel ai cand Iti vezi 
caracterul la bustif gol, pi in de tatuaje, eu 
o basca de forma cindata in cap, ca da eu 


Daca pic acuma, om rna fac. 

capir de asfalt pe ritm de Rage Against The 
Machine, Bine, a ici cxista un pie de bug, 
dar care nu te va deranja prea mult, una 
pentru ca nu vei prea ft atent prea mult la 
muzica decat daca ai facut traseul de 5 ori, 
doi pentru ca este infim. Acest bug consta 
in faptul ca„, mai sare discul, §i treee de la o 
nota consonanta la una discordant! Nicl eu 
nil stiu ce am spus da' suna bine, nu?! 

Ah! $i mai are un bug. Cam treci prin 
bare, ziduri sau tomberoane in cazul in care 
contactul tau cu etc nu este prea consistent. 
§i asta nu ar fi ceva daca nu ai vedea jumate 
de p ici or cum se Iran s late aza de partea eea- 
lalta a unci trepte. De obicei, acest lucru se 
intampla cand ti-a zburat placa de sub line 
Si incerei sa iti dai seama de ce le place a§a 
de mult serpilor sa se tarasca pe jos. 

Alta chestie meseria^a este faptul ca nu 
e^ti numa 1 tu prin pare sau pc strada sau 


briunde aliunde va. Cand ai crezut $i tu ca ai 
retail in starlit sa sari de pe o parte pe cealal- 
ta a unui trotuar cu o bordura de 1,5 m si o 
alonja de alii 5, apare un School Bus ce are 
a lie planuri decat sa se idle dupa besmetici ce 
se iau la intrecere cu firele de telegraf. Si 
tu in timp ce te uiti mi rat la tipif tau 
cum de mai are tupeu/ sa se ridice 
dc pe jos dupa o a$a eoliziune, 
scorul tau de cateva mii sau chiar 
zeei de mii bune se duce pe apa 
sambetei. Si te zgarii pe ochii. Nu de¬ 
al la, dar una din cerintele nivdului este 
sa faci un sick score de 250,000 puncte. 
§i, eredeti-ma, mi e u?or ca in 2 minute 
faceti asa ceva cand punctajul 
pentru o schema norm ala de zi eu zi 
in jur de 200-300, sau hai acolo o 
Macar s-au gandit ca sa nu ne stre- 
seze prea mult, sa nu ceara 100% procentaj 
(adica sa faci toate chestiilc ce vor d sa le 
faci) ca sa treci la urmatorul nivel. Pentru cei 
ce aujucat Driver, modul de executare a ceea 
ce trebuie sa faci este identic cu tcstul ce l-ati 
dal ca sa va primeasca in gaxca lor; si stem 
bifat ce ai iacut in limpid acordat 

O chestie ce mi-ar fi placut sa fie in joc, 
eslc un mod in care sa poti intr-adevarsa-ti 
rupi gatul cand tc pocne$li dc toti peretin Fa 
ganditi-va cum ar fi o compel!tie in care cu 
adevarat sati se rupa piciorul cand dai cu el 
de asfalt. Sa-1 vezi pe Gicuta ala al tau cum 
incearca sa se tina de board cu un singur 
picior ?i sa mai si sara pe o bara sau pe un 
perete cu grip si rotire, §i cum tu il vezi din 
spate, sa-i observi ni^le belituri sangerande 
pe dosul sau mult incercat. 


Asa ca... 

Chiar cu aceasta lipsa, jocul e super $i 
nierita ccl putin vazut ca apoi sigur va prinde 
^i il veti vrea. Grafica buna, sunet excelent, 
jucabilitate maxima §i mai ales frustrarc la 
greu, dar ?i satisfactie maxima cand intr-un 
final ai reus it sa faci tot ee-ti cere la inceput, 
Faceti resi de el jucati-l, merita! 

Mialli 
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Si initiator de skateboard 
Ncvcrsoft Bnt, 
Activision 
Besi Distribution 
Fax: (II -3455506 


Tu e§ti un 
mare skate¬ 
boarder, care 
vrea sa faca 
toate traseele 
posibile si 
imposibile. §i te tii 
de chestia asta pe 
parcursul jocului. 
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Am pIStit....... lei Tn data de 

cu mandat li l postal / ordinul de plata nr. .. 

Am mai fost abonat, cu codul. 
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DA, doresc 


Atentie! 

fnainte de a efectua plata 
va rugam sa telefonafi la redacfie 
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in stoc revistele solicitate. 
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Taloanele care nu sunt insotite de dovada platii 
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Raspunde(l la intrebarea al&turata, 
decupati talon ul §i expedia^i-l pe 
adresa redactiei: O.P. 2 , C,R 4 
2200 Bra$ov. 


Tncepeti anul 2001 Tmpreuna cu 
LEVELS Ubi Soft! Puteti ca§tiga 
un RPG dorit de toti: ARCATERA. 
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Care dintre titlurile Ubi Soft le vor primi gratuit cei care se aboneaza 
la revista noastra pe anul 2001? 
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O dyssey - The Search for Ulysses 
este ultimul quest aparut dc la firma 
ffanceza C r y o I n te ra dive. C om b i- 
nand elemente de mitologie greaca sa- 
voarea Specified quest-urilorce poarta sem- 
natura production lor francezi, Odyssey este 
uiijoc pe care fan i i genului nu ar trebui sail 
piarda, lar pentru cei care an ceva probleme 
in rezolvareajocului, noi le venim in ajutor 
cu un walkthrough. Deci... 

Ruinele Troiei 

Aici trebuie sa aduni informatii prelimi- 
narc privitoare la Ulise. Pentru aceasta tre¬ 
bui e sa patrunzi in tabara (culegi patura $i 
urmare$ti sclavul faraca acesta sa tc detee- 
teze). O data ajuns in tabara, intra in casa 
din centra, vorbe§te cu celc trei personaje 
si ie$i, Plimba-te un pic prin preajmacasei 
pana iese f\ Merope* Acum intra din non in 
casa, vorbe^te tara^i cu Nathos f\ acesta iti 


va da pare la, le§i si indreapta-te catre porti 
(a v an d pare la, nu vei i n t a nip i na d ilicu 1 tat i). 
Mergi spre dreapta pana il gase§ti pc fierar 
si vorbe$te cu eh La sfar^itul dialogului va 
aparea Mikis. Vorbcstc cu Mikis, iarcand ter¬ 
minate acesta va pleca, Urmare^te-I $i vei fi 
atacat. Cand Tti revii din Je$in” descoperi 
cadavrul lui Mikis. Du-te din non in casa lui 
Nathos unde, acuzat dc uciderea lui Mikis, 
vei Ii a res tat. In inchisoare vorbe§te cu co- 
Icgul dc cel u la, dupa care du-te spre cos, 
Intoarce-te cu spate le ia co§u) din carl I gu I 
in care era agatat. Fotose$te carligul pentru 
a taia funia cu care e$ti legal, Acum ie?i pe 
gaura din acoperi$. Sus pune mana pe o pia- 
tra §i arunc-o in garda pentru a o dobori. 
Elibercaza-I pe Koppeas (celalalt prizonicr 
§i mergi din nou la Nathos acasH In casa ia 
hainele soldatului si imbraca-le, apoi ie^i pe 
poarta principals urmatde Koppeas, Primul 
act se incheie aici o data cu plecarea ta spre 
Insula Aeolus. 


Templul lui Aeolus 

Aici trebuie saafli in format ii despre Ha- 
keus f\ sa gase$ti nava zburatoara Dupa 
ce Koppeas pleaca, intra in casa unde il vei 
intalni pe Hakeus si vorbcstc cu el. Bea po- 
tiunea, Dupa ee Hakeus moare, ia diatnantui 
dc pe masa f\ du-te la tempiu. In drum vei 
intalni un copac din care cad petale dc flori, 
culege petalclc. Tree! printre eoloane, cand 
ajungi la liane ofera pctalele zeilor f atunci 
de partea cealalta a coloanelor va aparea 
un model. Ia toate statuetele de pe model, la 
toate celc §asc mozaicuri ale vanturilor pe 
care le gasesti pc perctii din stanga $i dreap¬ 
ta ai templului, Du-te la usa cu vapori de 
apa§i pune mozaicurile la baza fiecarui jet 
(va aparea un elect luminos de flecare data 
cand ai folosit mozaicul potrivit). Dupa ce 
ai asezat toate celc $ase mozaicuri tree! in 
fata u$ii. Jeturile vor disparca. Intra pe u$a 
in camera urmatoare* Pune statuia „that leads 
to the stranger” pe piedestalul din mijlocul 
camerei $i o u$a se va deschide. la statu ia 
in apoi si asaza acum statu ia „that leads to 
the Gods” si ic$i din templu pc u$a care s-a 
deschis, repede ca sa nu se inch i da, Zbori 
acum spre insula devoratorilor de lotusi. 



The Land of the 
Lotus-Eaters 

Trebuie sa fact rost de un lotus astfel 
meat sa poti vorbi cu mancatorii de lotu$i si 
apoi sa gasesti capul Gorgonului. Pentru a 
lace potiimea, adnrta seminte de lotus din 
iaz, ia o bucata dc panza (cloth), umple un 
vas cu apa de mare. Du-te in fata ma$inariei 
(urci pe scan, o iei la stanga fi dupa 50 m o 
sa o gasesti), a^aza panza in dreapta ma$inii, 
apoi semintele, in Ire ele a^aza vasul cu apa 
dc marc (pc foe), foloseste levicrul din stan¬ 
ga pentiu a ridica sau cobori vasul. Treci in 
fata vasul ui si apasa „spaceT la vasul go I 
fi mergi in dreapta pentru a lua potiunea de 
sub bucata de panza. Bea potiimea in timp 
ce Le indepartezi de ma$inarie. Dupa ce ai 
term in at de bant potiunea inloarce-te in 
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Locatiile prin care se plimba eroul nostru sunt cel putin interesante. 


sens in vers aeelor de ceasomic §i o saapara 
Krisis. Urmarcsteri $i incearca sa-1 prinzi din 
unna, Dupa ce l-ai prins, intreaba-1 de dona 
ori desprc lotus. In padure, mergi drept ma¬ 
in te pana intalne§ti o bufnita, urmareste-o 
?i aecasta te va duce direct la Athena. Te 
duei la ea ea sa-ti dea un scut dupa care te 
mtorci exact pe unde at veil it. Urmare$te din 
non bufnita (de dona ori) dupa care ia-o la 
stanga pe sub tufe ca sa ajungi la Gorgon 
Palace. 

Lupta eu Gorgon: indreapta scutul ea- 
tie o eoloana sau o statuie. Atrage Gorgonul 
lovind scutul eu sabia. Stal ascuns pana 
cand Gorgonul devine statuie datorita pi i- 
virii oglindite din scut. Sari repede 
taie-i capul mainte sa-$i revina. Iacapul 
Gorgonului si pune-l pe cea mai inalta 
pozitie, Dupa ce fan tana segole^te, sari 
in ea. Vei ie$i pe plaja chiar langa Krisis. 
Episodul se incheiecu Heritias mergand 
pe plaja sprc un loe de unde un oin face 
semne disperate* Acest om este Koppeas. 

Tntoarcerea lui Koppeas 

Verb este cu Koppeas urmeaza-1 in 
coliba lui. Cand vorbe^ti cu el in coliba 
seleetcaza opt i tinea de dialog ,.Koppeas” 


pentru a-1 determ ina sa bea. Orice alt dialog 
te va duce spre ..Game Over”* Acum trebuie 
saomori Ciclopii. Ai la dispozitie doua mo¬ 
dal itati. Prima ar fi sa urci dealul din spa tele 
colibei $i sa 



Gorgonului pentru a transforma Ciclopii in 
piatra cand se uita la tine. A doua ar fi sa ici 
saculetul de langa corpul lui Koppeas si sa 
0 a^ezi pe statuie. Apoi iei semintele dc lo¬ 
tus §i le piii in sac. la statuia ?i ie$i din coliba. 
O data Ciclopii ornoratn vorbe$te cu Kop¬ 
peas, $i lasa-l sa fie mancat de un alt Ciclop* 


1 ugi repede in spate le colibei §\ mergi la 
arbaleta, nu inainte de a Ina ni^te muni tie, 
AS grija sa nu fii mancat de Ciclopi, Pune 
sageata si tunia pe arbaleta. Intinde funia si 
a$tcapta pana cand Ciclopul se uita la tine, 
atunci trage si otnoara-L intoarce-te la nava 
zburatoare. 

Palace of Tests 

In prima camera Hi atent la trident inain¬ 
te sa txaversezi camera. In a doua camera 
du-te la prima statuie asculta-i intreba- 
rea, apoi a$aza-te Tn fata tabloului lui 
Theseus. 

Acesta va disparea $i poti merge la a 
doua statuie pentru a-i asculta intrebarea, 
al carei raspuns este Hera. Raspunsul pen¬ 
tru a treia statuie este Man. In a treia ca¬ 
mera vorbe§te cu personajul din cort se- 
lectand prima optiune de dialog. Dupa ce 
se metamorfozeaza transforma-1 in statuie 
folosind capul Gorgonului. Poseidon trimite 
pe M e rope, mana lui dreapta in Lamas, 
eapitala Laestrygonianilor pentru a-i intinde 
o capcana lui Heritias, apoi dupa cum a 
promis ii spune acestuia ca Ulise este (inut 
prize nier de Laestrygoniani (maneatori de 
oameni). 




Cursa Tarom 


5K2, Boeing cu vasle. 


Statiunea Mamaia, hotel Miorita. 
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The Laestrygonians 

Vorbeste cu cei patru negustori care te 
ahordeaza la sosirea ta in port Lamos. Ga- 
se^tc-l pe Baros, negustoru! imbracat in alb, 
care s-a intors In cortnl lui (spre stanga). 
Scoate-I dm core $i vorbeste cu el, accepta 
sate due a m palatul Laestiygonian. O data 
ajuns sus. du-te spre pod (mare grija sa nu 
te vada nici un Laestrygonian) Pentru a tra- 
versapodul, fie a^tepli sa treaca garzile, tie 
li la§i sa sc intoarca cu spatele si li urmezi 
tiptil 1 a o d i start a s i gu ra . P e pa rtea c ea 1 al ta 
a podului ia-o spre dreapta astfel meat Lae- 
strygonianul din fata palatului sa piece. 
Intra in palat. Mergi dc-a lungul coridorului 
pan a dai de un Laestrygonian adormit. 
Intoarce-te spre dreapta de doua ori, cat 
mai aproape de zid si cu grija pentru a nu 
atinge nici o arm a al caret zgomot va trezi 
garda si eulege scandura. Mergi spre garda, 
si ia-o spre stanga pana cand dai dc o gaura 
a$aza scandura peste gaura pentru a crea 
un pod. Asciinde-te in crapatura de langa 
a pa, iar dupa ce un Laestrygonian pleaca 
traverseaza gaura §i mergi la Laestrygoni- 
anul de dedesubt. Ia-o spre stanga pentru 
a ajunge la sc lav i. Vorbeste cu sclavii si 
elibereaza u nu I. F i i n d luat prizonier ai doua 
modal itati de a evada. Prin bucatarie: pui 
5 imca in fata u§ii, intri in camera alaturata 
pentru a atrage atentia Laestrygonian ului 
care va fi dob or at de sunea. Ta, apoi, cosnl 
intoarce-te in camera, mergi spre gaura si 
folose?te co^ul pentru a fugi. Sail de pe 
balcon unde iei craniul cli coarne §i funia. 
Legi craniul cu llmia de balcon $i Tl arunci... 
Dupa cc evadezi, te in tore i la Boros. Foio- 
sesie scara ca sa urci in turn, distmgc homul 
si intoarce-te la nava zburatoare. A cum ai 
un vis in care sotia iti spune sa treci pe la 
Circe. 

Meeting Circe 

Intra Tti casa si vorbeste cu Circe, la po- 
tiunea. O data transformat in pore, coboara 


Me rope si Circe. Cand plea¬ 
ca Merope, vorbeste din nou 
cu Circe. A ten fie, Merope 
are de gand sa te ucida si dc 
aceea gatuie loti porci i, Pen¬ 
tru a ajunge in laboratory! lui 
Circe trebuie sa urci sus de 
tot pe acoperi§ $i sa gase$ti 
o mica ni$a. Intra in laborator 
$i rupe funia care line un sac 
pentru ca aeesta sa cada pe 
scandura. la perna $i du-te in 
locul in care a cazut scandura. 

Pune perna acolo. Mergi Tna- 
poi in laborator si roade $i 
celelalte funii, la eprubeta si 
da-bo lui Circe, Ca recompen- 
sa, ?ti va reda infati^area dc 
om $i Tti va mai da un trident si o formula. 
Mergi inapoi la nava zburatoare. E timpul 
sa fact o vizita in lad. 

Welcome to Hell 

Intra in pe§tera. Odata ajuns la suflete, 
coboara pe scan cat poti de mult Ignoraorice 
ti-ar spune suilclele. Asteapta pana te striga 
K.oppeas, Vorbeste cu el $1 da-i piatra preti- 
oasa, dupa care unneaza-l. Du-te la Charon 
da-i toate obiectele tale mai putin tridentul 
§i fomiula. Pecealaltaparte a Styxului mergi 
cat de repede poti spre Camera Judecatii. 
Dupa ce ai fost judecat, du-te spre rampa 
care toe in a i s-a coborat, In functie de ce 
locul pentru care ai fost con damn at (Ely sian 
Fields sau Asphodel Fields) mergi catre 
episodul adeevat. Dae a ai lost condamnat 
pentru Tartarus, atunci primul lucru pe care 
trebuie sa -1 faci este sa clarifiei povestea 
morfii lui Mikis, intrand in pic lea lui. Pentru 
asta mergi la statuie $i sari in gob Heritias 
va aparea acolo unde ai cazut. Impinge -1 
repede in goL.. 

Elysian Fields 

Trebuie sa gase§ti faina 51 vinul de care 
ai nevoie pentru a da viata formulei date de 
Circe, Pentru faina mergi la 
cuptor intreaba fata ce 
are de oferit, Ea te va ruga 
sa duci paine sufletelor de 
langa iaz in schimbul fai- 
nii. Accepta. la o bucata 
de paine da-i-o prirnu- 
lui suflet pe care il intal- 
nesti in preajma iazului. 
Intoarce-te $i ia faina. 
Pentru vin du-te la crama 
din stanga (fara sa fii 
vazut) ia o p lose a de 
vin. Mergi la rau, canta din 
fluier pentru a-! chema pe 
Charon si mergi tie in Tar¬ 
tarus pentru celelalte in- 
grediente fie in Asphodel 
Fields pentru Ji bat ion” 


Unde-i Styx-ul, ca mi-e sate? 

Tartarus 

Celelalte ingredients sunt mi ere, sange §i 
a| 3 a, Du-te la Tantal (cel intins pe podai) ia 
borcanul de mi ere, plosca (pentru sange) si oala 
(pentru apa). Mergi la Prometeu (cel cu intes- 
tineleoferite vu huh lor). Iao piatra si anuicadupa 
vulturi pentru a-i alunga. Votbe^te cu Prometeu, 
Pentru a-ti multumi iti otera sangele lui. Umple 
plosca cu sange. Du-le acurn la Danae (femeile 
cu butoaiele de apa), cand nu sunt atente umple 
oala cu apa. Mergi la Sty x si eheama-1 pe Charon, 
de unde mergi spre Llesyan Fields (daca nu ai 
ingredientele de acolo) sau Asphodel Fields. 

Asphodel Fields 

Pentru aeest cpisod trebuie sa ai toate 
ingredientele. Daca nu leaf eheama-1 pc Cha¬ 
ron ca sa te duca in Tartarus 51 Elysan Fields 
pentru a le obtine. Daca ai toate ingrediente¬ 
le, mergi la staneade langa ran. Pune mai lntai 
mierea, vinul, apa si faina pc stanea. Recila 
incantatia. Pune sangele jos. Folose^te tri- 
dentul pentru a indeparta sufletele, Asteapta 
sa apara Tiresias, vorbeste cu el, lasa-1 sa 
transforme jeitfele In crista le. Iaceletrei cris- 
tale si mergi Ea eea mai mare stanea pe care 0 
gase^ti. Urca-te pe ea, cauta locul cu ccle trei 
semne ro?i i. Pune eele trei crista le in creva- 
scle din dreptul scinnclor pentru a activa 
cristalul de pc stanea. Ia crista lui. 

Final Combat 

Mergi spre deal. Pentru a-1 Tnvinge pe 
Poseidon, trebuie saalegi dintre cinci ai me. 
Vei putea a lege trei Tntr-o anumita ordine, 
ordinea 111 care an lost alese fiind si ordinea 
in care vor II folositc. La folosirea unci arme, 
daca Poseidon cade in genunchi inseamna 
ca ai folosit arm el e potrivite la momenta! 
potrivit. Daca love^te pamanful cu tridentul 
inseamna ca anna aleasa e buna dar nu e fo- 
losita cand trebuie, iar daca te ataca atunci 
arma aleasa e gre^ita. 

THE END... Victory for Heritias. Zeus 
te va las a sa te Tntorci in Calypso. 

Herodot 


scarilc Tntoarce-te. Asculta discutia dintre 



Grafica surprinde placut jucatorul.,, cateodata. 
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WWF Smackdown! 
Know Your Role 




Femei „nabadaioase” §i barbati musculo§i §\ un§\ 
pe trup. 


N u, nu este film erotic ! In niei un caz. 
Este mml di litre ultimele simula- 
toare do wrestling care se adrcsea- 
za iiibi tori lor de console, eei care se cearta 
seara cu parmfii pentru televizorul din casa. 
Cu toate ca formularea ^simulator de wres¬ 
tling” da ca niica tn perete, §i mult mai corect 
ar fi fost sa spunem wrestling simulator sail 
simulator dc lupte, catch sau babul a la ar¬ 
tistic^ trecem mai departe, ca §i cum nu 
s-ar fi intamplat nimic. 



$ i daca de formu 1 area occiden t a I o-au- 
tohtona nu ne mai legam, hai sa ne oprim 
oleacaasupra doi-ului din titlm Care poatc 
fi scris cu „litere mari, bold, italic, under- 
subliniat etc.”, deoarccc este binemeritat. 
Non I titlu al seriei aduce o gramada de noi 
„modele”, moduri de joe (dintre care slob- 
berknocker-ul tine capul de afi$ si iti $i pro- 
voaca o dubla entorsa de limba), un aspect 
grafic cu schimbari notabile, astfel ca tami 
genului vor IT dc-a dreplul incantati. 



Pas cu pas 


§i frumu§el, frumu§el, din aproape in 
aproape, ayansam, precum persona lid de 
Pkircune^tii Mari de Sus. Am adus in discu- 



tie moduri le de joc, pai hai sazabovim oleaca 
asupra lor. Pc I anga cel am in tit, mai putein 
participa la un special referee, Tn care arbitrii 
sunt mai ceva ca in Divizia A de fotbai de la 
noi, iron man, ladder match, hardcore any¬ 



where fall. King of the Ring, Royal Rumble, 
survivor, casket match, cage and hell in a 
cell matches, sau table match. Daca nu v-am 
impresionat cu Iista asta, sa §titi ca sunteti 
,,rigizi”. Da/ eu nu ma dau batut a§a u?or, si 
poate va impresionez cu faptul ca$i ringurile 
pe care se vor destasura aceste meciuri pot 
li $i ele speciale. Cel mai mull va impresiona 
o pluta care, bineinfeles, plute^te pe apa, §i 
dc pe care nu ai voie sa cazi. Chiar $i o batuta 
la vestiar poate fi intcresanta. Are cineva 
curajul? Eu imi aduc §i ga?ca. 

RPG Tn ring 

Ei, dragi mo^ului, $i acum urmeaza 
partea cea mai suculenta. Mai tineti voi 
minte ce spuneam eu la ineeputul acestui 
articol? ,,Femei nabadaioase”. Pai, sa §liti 
ca nu minteam deloe! Chiar a$a §i sunt. Sa 
le vedeti cum lupta ele in ring, cum sc bat 
delaegal laegal chiar ^i cu barbatii. Singuml 
lucru care le lipse^te este un: „Iar ai venit 
tarziu. betivulc!” §uierat printre dinti. Faea- 
let nu le trebuie, fiindca pot tdlosi un scam 
nel, o bancuta, un Run heron de gunoi sau 
un pian, care se vor gasi din abundenta in 
jocul nostru. Asadar pregatiti-va pentru una 
dintre ede mai drastice incle$tari dintre sexe. 

Si pentru ca lucmrile saaiba §i un mot, 



iote ca baietii de la Yuke’s Media Creations 
an introdus si ceva elemente dc „RPG”, ca 
tot e la mod a. 

Astfel ca, pe langa personajele cunos- 
cute din lumea acestui sport, avem opor- 
tunitatea de a ne crea propriul nostru per¬ 
sona] cu care vom pure ede in diferite cam- 
pionate eoncursuri pentru al consacra in 
sportul respectiv A cost lucru va ducc la 
Tnfiriparea unei legaturi mire gamer $i 
personajul sau, care poate li rcteta succe- 
sului. La fel cum reteta succesului pentru o 
continuare o poate da si WWF Smackdown! 
2: Know Your Role , cu care distribuitorul 
THQ va avea un mare succes pe piata 
jocurilor. 

Dr. Pepper 
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(B raz ilia), 1 >aca aic i nu e mafia, atuiic i unde e? 

§i ar mai trebui spus ca respectivele 
erase an fost create intr-o cal mai s trails a 
legatura cu modelul real, astfel in cat cun os- 
cator i i sa fie piacut sensib i lizafi. 

Cops and the City 


r 


Una dintre cclc mai indragite caracto¬ 
ri slid pe care jo cal o aduce in prim plan 
este reprezentata, pe langa interactiunea cu 
medial mconjuraton de modal in care acest 
media i?i des£a?oara activitatea chiar ?i fara 
a suporta consecintclc actiunilor noastre, 
Exemplul cel mai edifi cator in acest sens 
este reprezentat de blocajele din trafic, mai 
ales cele de la intersectii, pe care le putem 
Tntalni si care nu sunt consecinta actiunilor 




Unul dintre cele mai nervoase simulatoare auto 
din experienta mea de gamer se tntoarce. 


am 


de circulate $i a strazil 
ora? el or respective. 

§i pentru ca vine 
vorba de strazile ora$u- 
lui, ?i lumea inter! opa este 
in floare in productia noas- 
tra, lata alte loeatii in care ? ,ne 
vom da cu masina”: Las Vegas, 
Havana (Cuba) sau Rio de Janeiro 


n oast re, ci sunt provocate de catre NPC- 
urile all ate la volan. 

O alia, deosebire fata de titlul precedent 
al seriei este reprezentata de „inamicii” 
nostrf Daca in Driver cram obisnuiti sa fim 
alergati de catre „blue-boys” ?i 
alte genuri de mi si uni erau 
o binecuvantare, acum 
politi?tii vor ft doar o 
potentials piedica in 
calca mdeplinirii 
mi si uni lor noastre. 
Joeul se va ax a mai 
mult pe conflictele 
dintre bande, lucru 
care va diversifica 
series principalelc 
M tipuri de misiuni. In- 
ggF ca un plus pentru noul 
titlu al color de la Reflec¬ 
tions, care se pare ca ii va sen- 
sibiliza scrios pe iubitorii genului. 


la volan, trebuic sa punem mare pret pe 
atentia cu care ne cfectuam misiunea. 
Accentul nu mai cade pe fuga din calea 
politi§tilor, ca in primal titlu al seriei, ei ?i pe 
urmarirca din umbra a unor vehicule ale 
bande lor adverse fara a a l rage atentia, lucru 
care solieita o buna cunoastere a regulilor 


D ar deocamdata doar pe PlayStation! 
Si cum nerabdarea este mama cum- 
natului veri?oarei cumetrei din par- 
tea tatalui, adica o caracteristica dc baza a 
gamerului cand vine vorba despre titluri noi, 
nu am putut sta deoparte ?i m-am aruncat 
nervos pe strazile metropolelor americane, 
incepand cu Chicago, unde lumea in ter I opa 
are de reglat ni?te conturi babane §i un ?ofer 
bun e intotdeaunautil la „eassa farailliei”. 

Sofer si pieton 

§i am divulgat elemcntul cel mai spee- 
taculos pe care eei de la Reflections I-au 
introdus in aecst nou titlu al unci serii care, 
spereu, ca iubitoral simulatoarelor auto 
in special a I Driver-w lui, va continua cu mul- 
te alte productii, si anume faptul ca §oferul 
cel dracos se poate transform a intr-un pie- 
ton si mai Vom putca interactiona cu me- 
diu I rnconjurator fara nici un fel de probleme, 
lucru care va da o savoare deosebitajocului, 
transform and u-1 intr-un Grand Theft Auto 
3D. Putem lua once vchieul care ne apare in 
cale, inclusiv celebrele school-bus-uri, putem 
intra in diverse cladiri, chiar putem fo I os i 
ceva armament mai mult sau mai pulhi 
conventional. In momcntele in care ne aflam 



Daea ei vor ft sau nu incantati de 
aceasta productie, ramane de vazut. Eu unul 
am fost placut sensibilizat de Driver 2. 


Dr, Pepper 



Console 















Multimedia 


Drum & Bass 



S a nu va mire faptul ca, la numai cateva 
I uni de la aparitia articolului despre 
Magijc Music Maker Generation 5, 
iata ca ma inciimet sa fac un review pro a spat 
aparutei versiuni a §aseaa acestui program, 
Nu imi este teama de a ma repeta sau de a 
va plictisi vorbindu-va tol despre Music 
Maker, pur si simplu penlru ca Music Maker 
Generation 6 ofera o gram a da de lucrnri 
noi. in plus fata de versiunea sa anterioara, 

Cupru si argint 


Synth este dotat cu un filtru, cc poate fi re- 
glut din doua butoane rotative atribuite free- 
ventei de taiere a filtruliri $i rezonantei aces- 
tuia. Ca in cazul filtmlui cu care este dotat 
Silver Synth, nici filtrul Copper Synth-ului 
nu poate ajunge laauto-osciiatie. Mai exista 
un huton rotativ pentru durata decay-ului 
si unul pentru acordarea (tune) sintetizato- 
mini* Pe Ianga toate aceste reglaje, Copper 
Synth eslc dotat cu un step sequencer, cu 
ajutorul caruia se pot crea fraze muzicale de 
o mas ura j aceasta fund impartita in §aispre- 


Cel de-al doilea non sintetizator de care va 
vorbeam face buna pereche eu Beat Box-ul, 
intocmai precum Copper Synth-ul si Silver 
Synth-u! se completeaza reciproc, Este vor- 
ba de o marina virtuala dc Drum Sc Bass, 
numita chiar a$a: Drum & Bass Machine. 

In acest caz avem de-a face eu o scula 
suprinzatoare, al caret design si idee mi se 
par destul de surprinzatoare (ma feresc de 
euvantul „revolutionar”, pentru ca „The 
Age of Reason has arrived”, si nu ma refer 
la Cal I To Power II, prietenii $tiu ee vreau sa 
zic...). A$a cum era de a§teptat, Drum Sc 
Bass Machine este alcatuita din doua parti, 
partea de has $i partea de ritm. In partea de 
bas, avem reprezentate doua masuri ini par¬ 
tite in saisprezecimu I n casuta fieearei §ai- 
sprezeciini se poate pune o nota, oricare 
din eele 12 care alcatuiesc o gama. Sub lie- 
care casuta se afla un fel de tabel cu ajutorul 
caruia se poate selecta octava in care va fi 
cantata nota respectiva. Exista un interval 
de trei octave din care se poate a lege cea 
dorita, independent pentru fiecare saispre- 
zecime in parte, Timbrele folosite pentru su- 
netul de bas eu care vor fi cantate notele 
respective pot fi alese dintr-o lista cu mai 
muite astfel de sunete de bas, ce a cop era 
mai muite stiluri. 

In partea de ritm, este folosita o marina 
interesanta, ce nu apeleaza la sample-uri de 
tobe tip single-shot (adica un sample ce 
confine o singura lovitura intr-un element 
de pereutie). Nu, in sehimb, Drum & Bass 
Machine folose$tc un loop de tobe intreg, 
dar pe care il poate „fel ia" pe note de durata 
unei patrimi. Fiecare din aceste felii se poate 
aseza oriundc in rnasura, care este, binein- 
feles, impartita in $aisprezecimL Mai mult 


La eele doua sintetizatoare existente in 
versiunea anterioara a Music Maker ? si anu- 
me Silver Synth §i Beat Box (acesta din urma 
mai degraba o vnasma de ritm dccat un syntli.. 
dar a^a il prezinta producatorii. se adauga 
doua noi sintetizatoare, Primul dintre acesfea 
este din familia Silver Synth-ului, lueru in¬ 
dicat §i de nume: Copper Synth. Acesta este 
prezentat ca fiind un sintetizator ce functio- 
neaza pe principal sintezei aditive, spre 
deosebire de Silver Synth care este un sin¬ 
tetizator substractiv. Aici cred ca lucrurile 
sunt discutabile, nu am descoperit la Cop¬ 
per Synth nici una din caracteristicile care 
diferentiaza un synth substractiv de unul 
aditiv, cum ar fi, ia acolo, o suita dc genera- 
toare de armonice. Pan a la urma, ceea ce 
este important este faptul ca, de$i folose^te 
pentru generarea sunetului acelea$i doua 
forme de unda (dreptunghiulara si dinte- 
de-fierastrau) ca $i confratele sau argintiu, 
Copper Synth suna aparte, diferit de Silver 
Synth, asta in mod pincut. 

In ceea ce pri ve^tc modalitati le de prelu- 
crare a fomielor de unda generate, Copper 


zecimi. 

Pan a la urma. nici 
Silver Synth nu a „sca- 
pat” fara imbunatatiii, 
fapt pentru care acum 
i s-a adaugat califica- 
tivul Pro in denumire. 
Noul Silver Synth Pro 
are in plus fata de ver¬ 
siunea sa anterioara 
un distortion, un de¬ 
lay (cu parametri de 
durata $i feedback), 
cu un reglaj de shuffle, 
din care putem da mai 
mult ,, groove” frazelor 
create cu step sequen- 
cer-Ljf prin mid dcpla- 
sari ale not el or fata de 
pozitia lor exacta pc 
bataie. La toate aces¬ 
fea se adauga un bu- 
ton de volum, cu care 
putem regia intensi- 
tatea emisiei so no re a 
Silver Synth-ului. 






Copper Synth. 


Silver Synth Pro. 
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decat atat, interfafa sectiunii Drum a Drum 
& Bass Machine pemixc si m£\ aruftov, spe- 
cifice stilului jungle & sons, cum ar 11 play-ul 
„pe dos 3 ’ a I unei note, s to pul subil in inte- 
riorul unui ritm sau funcfiade Flam, care per- 
mite dublarea unei note, pentru obtinerea 
rolls-urilor si a fill-in-urilor, asemanator cu 
functia simiiara oferita de clasica marina de 
ritm Roland TR-909. 

Efecte 




Un mare pas inainte facut de Magix 
Music Maker Generation 6 private cfcc- 
tele ce pot il aplicate a supra materialului 
audio. In primul rand, efectele pot fi aplicate 
individual a supra unui obiect audio (adica 
tidier wave sau niasura muzicala creata cu 
sintetizatoarele software ale Music Maker). 
In versiunea anterioara, aceste efecte pu- 
teau ft aplicate numai asupra unei piste In- 
tregi; iata ca a cum aces tea se pot aplica, cu 
setari difbrite due a este neeesar, pe obiectele 
audio ce alcatuiesc pista. 

In al dot lea rand, dar la fcl dc impor¬ 
tant, a crescut mult numan.il efecte lor ce 
pot ft aplicate. Avem posibil itatea deafolosi 
un egalizator grail e pe 10 benzi, un com pre- 
son un reverb, un ecou, un pitch shifter/ 
time stretcher, un filtru ^i un distors (acesta 
din urmautilizabil numai cu reglajul „warm'\ 
in opinia mea). Daca in versiu¬ 
nea anterioara a Music Maker 
efectele erau mai putine si tara 
reglaje, oferind numai prese- 
turi, iata ca in a $asea generatie 
fee are din aceste efecte ofera 
multipli parametri ce pot fi 
accesap, alta noutate, in timp 
real, pentru a modi tic a mate- 
rialul audio in timpul rularii 
acestuia. 

Pe langa posibil itatea folo- 
sirii efecte lor pentru obiecte in- 
di vidua le. Intregreack-ul virtual 
de efecte poate fi utilizat ca „Master FX” 
pentru sum a tuturor piste I or audio din pro- 
iectul m lucm. 

Acest lucru este posibil prin accesarea 
unei ferestre esentiale a Music Makcr-ului: 
Mixer. Aceasta ofera in plus fata de 
v ers i u n ea an ter i oara posibil! tate a a p I icari i 
pe fiecare pista in parte a cate dona efecte 
software prin bucle send/retum, dar §i a 
cate unui plug-in DirectX. 

Pe langa toate aceste efecte ce pot fi 
aplicate in timp real, sc mai pot aplica si efecte 
ce nu s li porta functia de „previewA O data, 
este deja eunoscutul efect gater/reordering 
despre care am vorbit pe larg intr-unui din 
numerele anterioare ale revistei noastre. 
Apoi, mai exista un elect, vend din vaiianta 
deluxe a Music Maker- ului, si anume un 
vocoder. De?i sunt foarte multumit de 
aparitia vocoderului, un efect a carui 
importanta este foarte mare in tot ceea ce 
presupune sunet electronic, mii pare ran ca, 


Efectele de timp real oferite de Magix Music Maker Generation 6, sub forma unui rack virtual. 


in schimb, excelenlul Freehand Filter apare 
numai in versiunea deluxe a Music Maker- 
ului. Cum s-arzice, este „vitavercea” acum. 

Mai sunt multe de spus despre aceasta 
noua versiune de Magix Music Maker, dar 
spatiul rubric] i Multimedia ma obliga sa 


Drum & Bass Machine. 

sfar$esc aici o prezentare pe care eu o simt 
ca f ind entuziasta. Pentru ca sunt elemente 
noi si pe pa itea de editare a materialului 
video ce poate in soli pi stele audio. Apoi, 
a§a cum deja ne-au obi§nuit, eei de la Magix 
au pus alaturi de CD-ul cu programul pro- 
priu-zis, doua CD-uri pline cu loop-uri, 
bine impartite pe stiluri: Clubsounds, Hip- 
Hop, Latin, House, Techno, Trance. Pentru 
fiecare din aceste stiluri exista mai multe 
foldere cc contin, separat pe instrumente, 
loop-uri de lobe, de has, de chi tara, dc sin- 
tetizator, sau efecte speciale 51 voci. Vreau 
sa accentuez faptul ca toate aceste loop-uri 
sunt de calitate, putand fi folosite in or ice 
context gasiti c a ar fi potrivit. Personal, cu- 
nosc un om care lucreaza in edit area de cli- 
puri publicitare, §i care, pe baza acestor 
loop-uri, §i-a scos insutit investitia pe care 
a facut-o Tntr-un pachet Music Maker. Poate 
singuru 1 repro§ pe care eu personal l-a§ 
aduec aici color de la Magix este ca loop- 


uri Ie de synth au deja un reverb pus pc clc, 
nu sunt in versiunea dry. Dar poate ca asa 
sunt eu mai „purist”in ale sunetului sintetic. 
Apoi, tot ca o obscrvatic personals. care nu 
va interesa pe multi posibili utilizatori, mi se 
pare ca atat sunetu! sintetizatoarelor soft¬ 
ware, cat cel al efecte lor din 
Music Maker are un pronuntat 
caracter digital, iar la reglajele 
efectelor trebuie sa fit foarte atent 
la volumele individuale ale 
sunetului, pentru ca sc poate in- 
tra destul de repede in clipping 
digital. Dar, cum spun earn, totul 
se poate rezolva rapid din butoa- 
nele dc volum. 

Inca 0 data, cci de la Magix 
au aratat ca sunt meseria$i - atat 
la a face un prod us de calitate, 
dar si la a potrivi un pret mai mult 
de cat re zo n ab i I pe n tru acesta. Sin cer, in c a 
nu itni vine sacred ca un program care ofera 
atatea functii utile $i interesante ca noul 
Magix Music Maker Generation 6 poate fi 
eumparat la un pret atat de accesibil. 

Dar, din fericire, uite ca asa este. A, am 
uitat sa va spun, pe CD-ul eu Music Maker 
Generation 6 este inclusa versiunea full 
a Magix PlayR Jukebox. Asta a 5 a, ca sa 
vedeti ca am dreptate sa fiu multumit... 

Marins Ghinea 
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Anul acesta, SightSound.com §i Metafilmics au prezentat „Quantum 
Project”, primul film destinat difuzarii mondiale, exclusiv prin Internet, lata ca 
Internetul u?i dezvolta propria sa cultura a celei de-a saptea arte. 



timiti sunt nemultumiti de calitatea imaginiL 
Creator!i Ini Quantum Project au fost pe 
deplin const ienti de limitele intemetului 
au ales de la bun inceput o iluminare ex- 
presionista cu mult fum $i lumina din fata. 
Daca acest exemplu va face $coala, 
Internetul va trasa o noua orientare de stil 
in film. De aceasta parereeste $i regizorul $i 
producatoral Gabriel Bologna: „Tehnica 
in tluen tea/a arta.” 

Internetul in grade 5 te realizatorii de 
iilme, dar Ic $i deschide not perspective. 
Finn a Be Here a dezvoltat impreuna eu 
Atom Films §i Intel o tehnica spec ial a pentru 
Internet, cu ajutorul eareia se pot inregistra 
scene cu viziune de 360 de grade. Specta- 
torul poate a lege cu mouse-ul un unghi de 
vedcrc si chiar sa „anince 0 privire” prin sce- 
na. Primul film care beneficiaza de aceasta 
tehnologic i Video, „The New Arrival”, a avut 
premiera la Festivalul de la Cannes, Amy 
Talkington semneaza scenariul 51 regia. 


Q uantum Project ti are in rolurile 
principale pe John Cleese (in rolul 
lui Monty Phyton, „Un pe$te pe 
nume Wanda”), Fay Masterson (din „Eyes 
Wide Shut”) si Stephen Dorff („Blade”). 
Acest semi film, de 35 de minute, nu poate 
fi gasitin filmoteci, fund produs de regizorul 
Eugenio Zanette exclusiv pentru Internet* 
Pentru cca. 4 USD, Himu! poate fipreluat de 
pe site-ul Si ghtSound.com . Quantum Project 
esle o combi nape de efecte 3 D ?i actiune $i 
are la baza ideea recreari i real itatii si poate 
reprezenta o adevarata revolutie in real izarea 
filmelor. Nu numai modul de producere se 
vaschimba, neasigura producatorii fi I mu lui, 
ci $i modul lor de distribute. Jnchirierea 
sau cumpararea de fdme prin Internet se 


d eoseb e$ te s ub stanti al de uzan te 1 e d i n e en - 
trele de inch iriere casete video . Di spar taxele 
suplimentare pentru filmele restitui te prea 
tarziu, practic nu exista ore de Inchidere a 
centrului deinchiriere”, declara Jennifer Pcsei, 
director de marketing la Sight-Sounds. 
SightSound.com reprezinta un inceput 
promt tutor in aceasta a fa cere si are inscrise 
o serie intreaga de linne de productie pe 
lista clientilor. 


Fum si lumina din fata 
ascuhd calitatea slaba 


Cu toate telinicile de comp res ie, accesele 
cu latime mare de banda si ealeulatoarele 
cu o rata mare de transfer at date I or §i pre- 
lucrare rapida, ca- 
3 itatea inca nu poate 
comp a rata eu eea 
pe eeluloid. Mai 
ales cinea$tii impa- 
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Aproape oricine poate 
deveni producator 
independent 


In timp ce firmc p re cum SightSound 
produc singure sau lucreaza Tmpreuna cu 
societati dc productie, alte intreprinderi cum 
ar fi Hveo din San Francisco unnaresc altc 
scopuri. Aid, cliiar §i producatorii parti cu- 
lari i§i pot prezenta filmele de scurt metraj in 
Internet. Pentru accasta pol obtine chiar 
tin ca$tig, pentru ca Evco plate§te autorii 


pe baza de pay-per- 
view. In plus, Eveo 
premiaza creatiile 
cli bani si produse 
ca urmare a unor 
con curs u ri saptamanale si lunarc, iar in acest 
context apar si contra cte de distributie. 


Inceputurile au fost 
f acute 


Un precursor al trend-ului digital, care 
schimba astazi Hollywood-ul, este George 
Lucas, In momentul in care a difuzat 
premiera primului episod din Star Wars . The 
Phantom Menace** prin Internet in patru 
cinematografe select ionate, a declan$at o 
adevarata revolutie in domeniul cinema- 
tografic. 

Astfel s-a dovedit taptul ca marilestu- 
diouri d ore sc sa utilizeze tehnica modern! 


si in alt mod: pentru majoritatea, Internetul 
ar putea deveni un mcdiu dc distributie 
eficicnt. Cinematografele nu ar mai primi 
rolele de celuloid, ci 11 line digitale, care ar fi 
difuzate central de catre societati* Copiile 
proaste ar tine de domeniul trecutului. 
Internetul devine astfel mcdiu I de transmi- 
tere al tuturor informatiilon In viitor vom 
privi orice premiera, once transmisie TV sau 
vom asculta radioul $i vom citi toate ziarele 
pe Internet. $i uite a$a, u$or, usor pa^irn 
intr-o alia dimensiune sau, probabil, o aha 
real! tale? 

K’shu, Kate 


„Realizarea primului film in care spectatoml 
poate intra cu adevarat a lost o expert enta 
tascinanta**, consider! Talkington. „Conceptul 
dc 360 dc grade depa$e§te tot ceea ce s-a 
invatat in produefia de film* Este nevoie de 
reguii noi, noi puncte de plecare $i - cel mai 
palpitant - de un nou mod de a povestiT 



102 Dalmatieni 


tar de caini. Evans trebuie sa o 


L a trei ani dupa ce a rap it 
o groaza de cate hi si dra- 
gull, inocenti §i, pe dea- 
supra, dalmatieni, Cruella pare 
o cu totul altafemeie. Nemaifiind 
obsedata de blanuri de dal¬ 
matieni, Cruella a deveni 1 o ade¬ 
varata prietena a animate lor. Toti 
sc minuneaza dc acest nou com- 
portament o admira. Numai 
otlterul care o are m gri ja (Chloe 
Evans) nu o crede nici macar o 
singura sccunda. Atunci cand 
C me I la cum para irn azi 1 fa 1 i m en - 



creada in cele din urma. Oricum, 
disparitia bruscaa stranepotilor 
lui Pong si Perdy, Little Diper, 
Domino Oddball, preemn §i 
noua prietenie a Gruel I ci cu de- 
signerul trancez Jean Pierre Le- 
Pell sugereaza ca din nou se In- 
tampla ceva. Cam aceasta este 
intriga fimului ee urmeaza sa apa- 
ra si pe ecranele noastre in luna 
decembrie 2000, 

Actiunea til mu lui se des- 
fa$oarain Paris, deci atmosfera 
va fi una eosmopolita §i inedita, 
mai ales ca rolul designcrului 
franeez va fi jucat de Gerad De¬ 
pardieu. 

Unul dintre aspectele inte- 
resaute ale filinului 101 Dalma¬ 
tieni a lost ere area de caini pe 
computer pentru realizarea see- 
nelor mai di fieile* Acest lucru se 
repeta §i in 102 Dalmatieni unde 
vom vedea creatiile companiei 
SecretLab, aceca^i care a ercal 
si animatiilepentru filmul Dino¬ 
saur. 

Distribuit de Glob Com 
Media 


Hie 6th 

I maglnati-va o lume fara boli 
incurabile, o lume unde ani- 
malele nu mai sunt pe cale 
dc di span lie, unde foamea si sara- 
cia au fost eradicate, unde super- 
market-urile sunt pline cu manca- 
re creala pe baze generice, unde 
laboratoarele medicale sunt pl ine 
de organe donate gala pentru trans¬ 
plantin'!, o lume atat de avansata 
ca aninialele de casapot fi donate 
^i chiar realizate dupa prefer! ntelc 
fieearuia, unde prietena poate fi 
reaIizata dupa indicalli specifice, 
o lume in care cuvantul „nemuri- 
re” a devenit o real State. 

Dar in accasta lume in care 
$tiinta a transformat fictiunea in 



Day 

real State, tehnologia are o fata in- 
tunecata* Chiar daea este interzis 
prin ?? Legea celei dc-a $asea zile” 
- care se refera la pasajul biblic 
„§i Dumnezeu a creat omul in a 
§asea zr - im Individ malefic to- 
loseste tehnologia pentru a crea 
clone umane m interes propria 
Cand Adam Gibson, un om 
de familie veche si un pilot me¬ 
dal iat in Rainforest War vine 
acasa intr-o seara, descop era ca 
viata sa personala i-a fost furata 
de o dona, Pe deasupra, el trebuie 
sa se lupte cu doi asasini nemilo^i 
care au fost trimi^i sa-1 ucida, 
deoareee au clonat persoana 
gresita. Adam Gibson nu cedeaza 
atatde u§or si ajunge la snma aces- 
tei in tamp lari, multimiliardarul 
Michael Drucker, care se vedc 
astfel amen in l at de a ti descons- 
pirat in fata inlregii lumi. sa nu 
c redeti ca am ui tat, dar am pastrat 
pentru starlit cireasa de pe tort: 
in rolul principal joaca amicul 
nostai Svartie (adicain limba mio- 
ritea - Arnold Schwarzenegger)! 

Distribuit de InterCom 
Film Romania 



Lifestyle 



















S c iau: una bucata iarna, una bucata 
factura dc electricitate (creseuta dc 
la folosirea excesi va a radiatoarelor) 
?i una bucata computer perimat moral (§i 
psihicl), Fiind data aceasta stare dc fapt 
aveti urmatoarele alternative anume 
preocupari care sa va rapeasca din Fata 
acclor cutii metalo-p last ice, denumitede altii 
PC-uri, u nip lute dc atatea solufii de izolat 
utilizatorul de lumea exterioara. Ar fi in- 
teresant sa descope rim imp re una cum pu- 
tem evada in acest anotimp (iarna - acel 
anotimp rcea, in care fiecare sla cu vini^orul 
fiert langa el, sarmalele aburinde in cuptor 
$i cu factura dc la intretinere in buzunar si 
cu o frica profunda m siitlel ea daca iese 
din casa va tl inlerpelal de $efa de scara: 
Cand platiti Tntretinerea?). Pentru a ie^i din 
aceasta stare de fapt (vezi paranteza ante- 




casa nu prea are). Daroricum chiar si ie^itul 
pe gam a cheii se poate incadra la arlicolul 
27 din legea sporturilornescrise (doarprac- 
ticate). Deed nc-au mai rarnas doar doua (si 
cu sergentir zece): ski ($i/sau snowboard¬ 
ing) $i aruncatul cu bulgara$i virtuali dupa 
ietitc la fel dc rcale precum Lara Croft, Cate 
Archer sau Julie (iara Strain ca ne-ar lua 


rioara) pentru a da un non sens vietii noas- 
tre, avem urmatoarele posibilitati: sportui i 
de iarna, sporturi nu tocmai norma le, 
hibemarea psihiea $i social a, $i nu in ultimul 
rand citirea revistei n oast re (care ar fi nor¬ 
mal $i ffumos sa recunoa^tem ca uneori sc 
apropic de un sport extrem). Vom aprofunda 
doar prime!e doua notiuni avand in vedere 
ca ultimele doua posibilitati 
enumerate ne se pot descrie 
intr-un mod general (variind dc 
la persoana la persoana). 


Spo®turi 
de iarna 


Din aceasta categoric 
enumeram: ski, patinaj artistic 
(sau nu?), aruncat cu bulgarj 
dupa fetite imbujorate si 
bincinteles ar mai fi ceva de 
aminitit dar nu putem sa spunem 
deoarece noi traim in iluzia ca 
aceasta revista cste una seri¬ 
es asa (sau nu?)! Din pacate cum 
red actorul nostru responsabil 
cu ssssskating-ul s-a imbolnavit 
§i a plecat pc gaura chcii (pentru 
patine Tti trebuie §i picioare iar 
Wild Snake fiind un ?arpe dc 
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CNA-ul la ochi). Ski-ul esteun sport de iar- 
na {am mai am intit asta, nu?), (sau nu ?) 3 
care se poate practica dear pe fata muntilor 
(nu de alta dar sa vada 51 ei ce se intampla), 
(sau nu?), snow bo aiding-til se practica la 
tel ca ski-ul. doar ca va trebuie o placa de 
PVC (sau nu?}. 

$1 NU admitemm acestarticol (sau nu?) 
sporturi populate de mas a care 1111 plica folo- 
sirea anumitor accesorii casnice cum ar fi: 
capacul de toaleta, pungile dc piaia ale lu' 
mama $i anvelopele vecinului tir-ist! 

La ecstreme 

se afla sporturi indragite in acela§i 
timp ocolite de majoriteatea persoanelor cu 
o frica de transedema spre Eternele Plaiuri 
ale Vana-taurii (nici nu-mi vine sa cred ca 
am reu$it sa scot as a ecva din mine!) Pe 
scnrt: parapanta, catarare, bungie-jumping 
si snowboarding, Poate vi sc va pare a ea 
prime!e doua nu se pot practica iarna, dar 
vain^elati! lama este anotimpul ideal pentiu 
practicarea parapantismului deoarece nu 
exista oirenti de aer toarte putemici iar aerul 
estemai dens, rezultand o stabilitatc foarte 
buna a aparatului de zbon Catarare se poate 
face si-n anotimpul fri gyros, de§i nu va 
recomand decat daca sunteti cu adevarat 
hotarafi sa faceti din acest sport preferatul 
vostru. incet meet am ajuns si la bungie- 
jumping. Pentru modesta suma de 1.000.000 
de ici puteti veni in Cheile Ra$noavci sa 
sariti cu coarda de bungie (nerecomandat 
persoanelor s ufc ri tide de inima $i cel or 
frico^i). Hmmm... pai ce ar mai puteafi spus 


despre snowboarding! Va trebuie echipa- 
ment si mult curaj (dupa 20 de ani de ski nu 
mi-a fost deloe u$or sa-mi leg am be le pi- 
cioaremtr-o singura scandural). De$i echi- 
pamentul este cam scump, pot declara cu 
mana pe inima, ca-$i merita pe deplin banii 
iar senzatiile oferite sunt mai mult deeat... 
raspunsul unui volan force-feedback. 

Cu acestea, sperand ea v-um trezit potta 
extreme I or, va indernn sa mai lasati caleu- 


latorul in pace (sa respire si el un pie) sa 
iesiti afara din casa si sa i nee reap unul din 
sporturi le propuse mai devreme. Daca niei- 
unul din elenu este pc placid vostru, atunci 
cautati-va adanc in sutler inventati un 
„sport” care sa va caracterizeze: hal-bere, 
saritura peste mas a de pranz, aruncarea cu 
privirea, acestea sunt ni§te sporturi mo§te- 
nite din mo§i-stramo§i, darnieiodata nuri 
preatarziu! 

ics-streameruil 
K’shu (sau nu?) 




la tombola lunii noiembrie 


hmpu Nice la e 
din SibSu, Stn L zinei 20 
TRICGU SNATCH 
oftrit dc LEVEL GUILD 
FILM ROMANIA 


Gogonca Vlad 

din Cluj Napoca, Str. $kfan Mara 3 
0 eompilatic 

MIGHT & MAGIC: MILLENIUM 
EDITION 

offrrit dc LEVEL UBI SOFT 


Tombola LEVEL 

Intercom Film 

Va oferim ca premiu o borseta pentru 
cosmetice „The 6th Day”. 

Cine joaca rolul principal in filmul „The 6th Day”? 

a) Arnold Schwarzenegger b) Bruce Willis c) Sergiu Nicolaescu 

Tombola LEVEL Intercom Film 

i‘ti 


Raspundeti la Tntrebar&a alaturata, 
decupati tatonul §i expediati-1 pe 
adresa redactiei: O.P. 2 f CM 4 
2200 Bra§ov. 


1/2001 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. BL Sc. 

Ap. 

Log, 

Cod Judef 


Telefon: 

E-mail: 

J 






















Patch 



■ ’V e ce am intitulat aceasta rubrica in acest tel? Concluziile 
fj| iUTCIH E ll^9CI J I W sc s * n g ure ! deoarece fiecare imagine vorbeste de la 

W -M—^sine si ne demonstreaza ca prietenul nostril calculatorul 

de miilte ori nu este a$a cum am vrea noi, jar atunci se impune 
un ,,reality patch” {pcci in realitatc). Toate capturile sunt prim- 
itc pe adresa redactici de la diferiti cititori care, dintr-un motiv 
sau altul, nu s-au putut abtine $i s-au hotarat sa imparta^easca 
$i celorlaiti “min uni le” din viata lor. 


boicp (beci) 


Cred ca PC-ul tau trebuie dus un 
pic la doctor, Cred ca saracutul de 
el a cam tras chiulul la orele cand 
s-a predat adunarea §i scaderea. 






Ur, vhM Ssttc L' I to I '. r ^ to IKd U « tfcw td serace. 







WIII33SE |C:J Pidpcrtics 


Gatwial | T ools ] Shading | Wortan j 




Imagine primita de la Cojan Neculai 


. Jto.j?' lilt. 2. : 


Type' Local Disk 

Fte FAT32 

M Lfsedspato. 0.933.744.540 bytes 0,31GB 

JT" Free space: 4 47E.755.9B0 bytes 410GB 


Capac^' 


13.410.500,600 bjibes 12.4130 


Imagine primita 
de la Alexandru Thomae 


Sa ftii ca nu e§ti singurul caruia i se 
Tntampla lucruri ciudate (marturie sta 
pagina de fata), hi sugerez sa nu te 
superi pe cei de la Yahoo. E§ti sigur 
ca nu era ziua ta de na§tere §i ca n- 
au vrut §i ei sa faca o gluma? 


Noi speram ca, intro buna zi, tot roma- 
nul sa aibe o asemenea rata de transfer. 
Totu§i, este bine ca ai reu§it macar tu. 

Imagine primita de la Draghisa Milin 



Cancel [ 



Usalsil 


Total: 

Progress-: Reading source Disc Kiloirtratkin . 

Stalus: R&ad'rrg dais 

Capes: Copy I d 1 




. ■ aL -1. 

J Jki- KfTKrftft 

A*- 1 

■ m m « 

jg 



.v. 





Jr? 







^ :J ill - 





FoHwt 

X 


Warns 

Siw | Type 

j Mnriiftcd j 

AihUxiTn [ 

V 1 F ‘ 

_ll Napote™ 

Cj 

£3 

Cl Mi£i(&™(l SidcMnder GamePnd 

FisFeMw 

21.11.200010® 



■j 






MAFl.DAT 
From IcweSi' lu 


riaiunfiaiBKEH'k’ 


44?3S£i.VlrMcs Rito-^irci 
TjTonic I rouble 

Cl Setlfcis 
rti Ci v«m£ 

E p 

Pi My Duaumsrd!: 

£. __| My Inrtnlslions 
. W-'LJ 

i_J tlecjcled 
+j Cj| sFlflUMf 

LJ Temp 
Q 

+■ C| Vr pitots 

. 2il Schedufed r«fe S 


Itoeel | 


Patru milioane de minute Tnseamna 
ceva din viata unui om! Daea ai fi 
stat sa a^tepti a tat a, nu cred ca am 
mai fi primit imaginea aceasta de 
la tine. 


Imagine primita de la Dorin 
Minghiris 


IGbyle: ID'afc litejiwt: T.fwR0.l 

ft Slj*j j i: J>’ 1-Si &r j ]ji^) Cjtirfmma • r-'yf . ^NriM-EElwc -1 Ltw. . | £ M-nwws flXi 


j pth«- cFiiftirig . .| 


Jr i| My twnoUw 

ibi 


Este foarte rnteresanta problema pe 
care ne-o semnalezi tu. Din pacate 
se aplica perfect Romaniei deoarece 
noi niciodata nu §tim ce-o sa fie 
„Next”. 

Imagine primita de fa Drago> lonescu 




4(^72fiOO??^rrjSJ:;'DZ433923EtZK.7 

Wss F &sC f Od f' Rim ;jC bjjiw* <’ 0«l*n ‘f~ lirsiw-Ji 

- _£l _J 

f Frf roEfjerted eper tv# U/kt a ^eiy ItoW fci 



' 'tiTiT I -Z ~ |'H4r, 1 f»+-n| 


fttw-vu 

- 3 


;ii ™.i it, 


-I- . H^ll 


Ceea ce suntem noi curio§i dacai 
totu§i ai lasat calculatorul sa-$i 
continue ingrata misiune? 


Imagine primita de Ja Infinty 


Ne puteji trimite capturr de ecran T scanari, fotografii pe adresa redactiei (OP 2 CP 4 Brasov 2200) sau la cristian_ca§caval@!evel.ro 
(cu subiectul Pt. PATCH), imaginile trebuie sa fie surprise de voi (asupra faptufui!) iar formatul lor: BMP, PCX sai TIFF (eventual 
compresate cu ZIP, ARJ, RAR), Trucajele nu vor da bine la note finala, deci nu vor fi publicate. Nu se da nici un premiu (doar 
recunoa gtere natio nal s §i internat ionala)! Ca^tigatorul (respectului nostru) din acest numar este: Drago§ lonescu. 


Level - ianuarie 2001 





















































































































Ubi Soft Romania 

Bd. Primaverii nr. 51 Bucuresti 
Tel: 231.67.69 Fax: 231.67.66 
E-mail:sales@ubisoft.ro 
www.speedbusters.com 




II poti gasi la chioscul de unde 
iti cumperl revista de jocuri 
preferata si in magazinele 
specializate din orasul tau ! T 
















Troubles hooti ng 



Service Autorizat 


U ite ca am intrat Tntr-un nou an 
Tmprcuna. Stateam acuin ceva 
tiirip in urma 51 ma gandeam la 
cum am inceput eu a venture rnea in 
domeniul calculatoarelon., la inceput 
liinemteles eu fast jacurile - §i acum ele 
mai ocupa o parte destiil de important*! 
pentru mine - dar pe mas uni ce am 
crescut am inceput sa dcschid octiii 51 
spre alte doniciiii - hardware in principal 
-51 m-am lovit de a multi me de probleme„. 
Acum ma gandesc ce bine ar fl fast ca 
atunci sa am pe cineva lauga mine care 
sa ma ajute la ce nu $tiam, $i am 


realizat ca cu pot face asta pentru voi 5 iar 
vai nu vcti avea decat de ca$tigat din asta. 

Daca simtiti ca aveti nevoie de 
sfaturile mde, chiar in cek mai mici 
probleme, va rag sa nu ezitati sa iini 
scrieti pe adresele binecunoseutc: ser- 
viec_autonzat@lcveJ.ro pentru cei care 
an mail, pe adrcsa redactiei (ar fl ideal sa 
scrietie pe plic: pentru sen ice autorizat) 
?i bineinteles http://www.level.ro pe 
forumul nostru la rubriea Softw arc/H a rd- 
warc. 

to shy 


SfatuI batranilor. 

(Voicu Cosmin din Bueure^ti) 

,,Am o mica problema: urmeazasa imi 
fac un upgrade, dar tata spune sd ludm un 
Athlon la 700 MHz iar eu un Pentium 3 la 
700 MHz, e adevdrat A thion-ul este mult mai 
ieftin, dar fntrebarea rnea este dacd meritd. ” 

Aid nu pot dccat sa tin partea tatalui 
tau. Pentru acela^i pretpe care l-ai da pe un 
procesor Pentium 3, poti achizitiona un 
Athlon la o freeventa mai mare, ceca ce Tt< 
aduce $i opcifonnanta mai buna. Laaceea^i 
freeventa (dar, totu§i, peste 800 MHz) 
procesoarele Pentium 3 sunt mai bune decat 
procesoarele K7 Athlon, iar procesoarele K7 
Thunderbird sunt mai bune decat cele produse 
de Intel. Mcrgi pe un procesor Athlon pentru 
caeste mai ieftin iarraportul pret/performanta 
este foarte bun, iar daca poti cum para unul 
la o viteza mai mare. 



May the Force be w ith you! 

(Pana Stella n T>ori n, e-mail) 

„Am un force feedback racing wheel 
Guillemot (pentru PC) fi va rogsd-mi reco - 
man dap niste jocuri ce raspund cel mai bine 
aces tui accesoriu. Va precizez ca in NFS- 
Porsche 2000 cu ioate seta rile de feedback 
la maximum abia simt ceva. In schimb Star 
Wars Racer rdspunde foarte bine if 

fntr-adevar asta depinde de joc, dar eu 
nu pot sa ifi recomand ce jocuri sa joci, 
pentru ca ar 11 situafia similara (ca Lot suntem 
la subiect) cum ti-a.i fl luat o marina §i acum 
ma Tntrcbi unde poti sa mergi cu ea. Qricum, 
jocuri care sa simuleze mersul cu marina 
exista foarte multe ai de unde alege. 



DirectX sc u in pie de praf? 

(Shady din Braila) 

. Am f si eu un calculator Pentium 2, 

6,4 GB r 400 MHz, 32 MB, placd video 
NVIDIA RIVA TNT2 32 MB. Acum as dori 
sd vd pun cdteva in ire bari. 

De cdtva timp mi-am tras MESSIAH in 
calculator Imi mergea destul de beton, dar 
inir-o zi s-a bus it Window sad. Ham $ters 
pe cel vechi si l-am instalat din non. Cdnd 
am incercatsa intru din nou injoc imi cerea 
F> INPUT.DLL, Am hagai acest DLL in 
fisierul cu jocul si in Windows/System, dar 
tot mi-1 cere. Ce credeti cd ar tre.hui sd-i 
fac sd n: cargo? ” 

In primul rand aceasta nu este o rnetoda 
foarte sanatoasa de a repara anumite lucruri 
rele care se intampla in sistemul tau. Fisieru 1 
respectiv face parte din DirectX, $i mai mult 
ca sigur ca problema ta vine din faplul ea 
dupa ce ai re instalat sistemul de operare nu 
ai instalat DirectX cum trebuie sau nu l-ai 
instalat dcloc. Pe CD-urile LEVEL exista 
DirectX, iar pe ultimul poti gasi chiar ultima 
versiune, DirectX 8. Daca-1 vei instate pro- 
blemele tale vor disparea. 

>■>' • • Pdrintii met nu md lasd sd majoc 
pe calculator (din motive de $coala) decal 
in vacantd (soarla), iar niste prieteni de-ai 
met mLau spus cd dacd fin calculatorsl in 
cutie atdta timp se poate husi ceva (ca pla- 
ca de baza f de sunet sau video). Este 
adevdrat? ” 

Nu chiar. Adica poate 11 adevarat, 
dar numai in anumite conditii, Daca 
calculator!] 1 tau sta la caldura sau in mult 
praf atunci, ca mai oriee I item se deteriorea- 
za. Altfel nu se intampla nimic. Intr-un 


si stem marca majoritate a componentelor 
sunt parti electroniee care nu sc strica decal 
in cazul unor §ocuri electriee sau fizice. Alt 
factor care poate deteriora (nu distruge) sis¬ 
temul sunt campurile magnet ice foarte puter- 
nice generate de motoare ?i in special de 
boxe audio active de putere mare; in acest 
caz de pe harddisk-ul tau se vor pierde da- 
tele $i imaginea monitomlui tau va aparea 
distorsionata. Daca eviti aceste medii „no- 
cive 55 pentru sistemul tau, il vei putea pas- 
tra tara nici 0 problema in cutie. 

Woooohooo! 

Alcx'ai 1 dr i('B u r at 11 aka *B iizz^fm 

Craiova) 

,Jn cur and o sd-mifac upgrade de la 
Pentium 233 MMX, 32 MB EDO, S3 TRIO 
64 V2 (IMB) la un Celeron 700 , 128 MB 
DIMM, dar am 0 dilemd legal a de place 
video. Am post bill taiea de a cum para un 
Voodoo5 5500 AGP sau 0 placd ASUS 
GeForce 2 GTS, Sunt n eh old rat, prim, a 
alegere arfi t cred, Voodoo dar iti cerpdre- 
rea: care ar ft mai potrivita din punct de 
vedere al performanfelor si calitafii ima- 
ginii (FSAA) avdnd in vedere cd eu de obi- 
cei joc jocuri gen Mech Warrior 4, FIFA 
200ft NFS., etc. si mai puftn FPS-uri. " 

Daca „banii nu sunt o problema pentru 
tine” atunci nu are nici un rost sa nu iti iei o 
placa Voodoo5. Chiar a^a performantele 
de care „vrajitorur da dovada sunt foarte 
bune fi 11 u cred ca in urniatorii ani vei avea 
probleme cu el, vei II foarte irn pres ion at 
de caiitatea i magi nil pc care o genereaza. 

,Jmi ajung 128 MB RAM la 133 MHz? 
Cineva mi-a spus cd n-am ce face cu atdta. ” 
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In principiu iti ajung, dar sa stii ca me- 
moria este un factor foarte important La ca¬ 
pital ul viteza unni calculator. 128 MB sunt 
acum considerati standard jili nuniai de cei 
care vand si stemc cat si dc producatorii de 
jocuri Pentru un procesor Celeron nuiti tre- 
buie memorie PC 133 pentru ca acesta func¬ 
tion eaz a la freeventa de bus de 66 MHz, iar 
in mare a majoritate a cazurilor memoria 
PC 133 nu create performanfa, ci dear pretul 
sistemului. 

,, Md voiputea descurca cu HDD-ul la 
dear 2GB?” 

Cam greu, dar daca incerci se poate. 
Acum series, un Windows are 400-500 MB, 
dupa ce instalezi toate lucrurile de care are 
nevoie, probabil ca nu folose^ti numaijocuri 
Inca 500 MB pentru MP3-uri $i a lie pro- 
grame sunt saeri ficafi, deci mai ramane dear 
1 GB. Jocurtle sunt mari §i daca instalezi 
doua-trei jocuri te treze$ti ca nu mai ai nici 
un KB liber, iar pentru a functiona cored 
un si stem are nevoie dc ceva spatiu liber pe 
discul dur (pentru swap in general, dar daca 
tie gandim la salvarilc de la jocuri..,), 
Trage linie $i o sa vezi ca icyi cu spatiul in 
minus. 

„Cate cd-uri are FIFA 2001 
(origi n alu l h l new fetes) ? ’ J 

toshy: mitza! Vmo’n’coa! 

Mitza: aaa... K’shu, cate CD-uri are 


FIFA 2001? 

Kfshu (din biroul veciii): Aaa... imu! 

, ? larna pe ulita” 

Andrew Boy, e-maiL 

„ Vreau pentru inceput sa vd spun ca 
apreciez foarte mull utilitatea aces lei 
rubric L Am si cu uncle mtrehdri la care v-as 
ruga sd-mi rdspundeti cat mai cur and po¬ 
sit it. Am un Celeron 375 (dupa ce i-am 
facul over clocking), 96 MB de. RAM (aveam 
32 ?i mi-am mai cumpdrat 64), 4 GB, Aii 3D 
Charger S MB, modem Motorola. Merge 
sd-mi montez mai mu lie coolere pe pro¬ 
cesor? Daca da, cum fac asta? 

In primal rand mu 1 turn esc mult. Pro 
blema cu cooling-ul cstc destul de deiicata, 
dar in Romania este ^i foarte complicata - 
materialele necesare suntaproape imposibil 
de gas it. Pentru ca procesorul tau sa lu no¬ 
tion eze bine dupa ce i-ai crescut viteza nu 
este important sa ata^ezi pc cl mai multe 
ventilatoare, ci acestea sa asigure un com- 
portament termic bun al pastilei de siliciu 
(procesorul in sine). E adevarat ca mai multe 
ventilatoare genereaza un [lux de aer mai 
bun pentru procesor, dar daca procesorul 
tau este dc forma clasica (se monteaza pe 
socket) cstc foarte greu, daca nu imposibil, 
fara un dispozitiv ingenios sa montezi mai 
mult dc un ventilator. Pentru cele care se 
prezinta In SECC sau SECC2 (cele care se 
monteaza pe slot) este mai usor. Procesorul 



tau, Celeron, cxista in am be I e versiuni con¬ 
structive, dar in orice caz, Ifi recomand sa 
gase^ti un ventilator cu o turatie mai mare 
si sail ata^ez.i pe acesta in \ocul cehvi vechi. 


Simulator audio spatial 

(GrigoreCristinel Gabriel din Bucu 




„ Eu intentionez sd imi cum par un kit 
campus dintr-o ptacd de sunet Sound 
Blaster Live / Player 1024 si un sis tern au¬ 
dio Four Point Surround 1000 de. la Cre¬ 
ative. Ce pdrere aveti, este performant? ” 


Aiei intervine un factor destul de impor¬ 
tant: cel subieetjv* Avand o destul dc mare 
(spun cu) experienta in domeniul audio, am 
avut mici divergente cu colegul men Marius 
Ghinea (care $i el are, cc-i drept) in legatura 
cu dil’erite sisteme audio care mie imi sunau 
excelent $i lui ii sunau de doi bani, bine- 
intelcs vice versa. Din ce am ascultat eu sis- 
temele Four Point Surround suna acceptabil 
pentru pretul pe care Tl au. 


,, Joystick-ul MaxFighter F-31D de la 
Genius este potrivit pentru simulatoarele 
avia lice actuate? M 


Scrisoarea ta, evident a lost trimisa ina- 
inte de a aparea numarul nostril dc deeem- 
brie, in care vei gasi o prezentare de joy- 
stick-uri prilitre care vei gasi si acest model 
prezentat acolo- 



Hard ware 


















Hardware 



Tastatura multimedia 
Linkworld 

Tastatura multimedia produsa de firm a 
Linkworld este, in aparenja, o tastatura 
obi^nuita, Jura a se remarca prin nimic an Li¬ 
me, Asta in aparenfa, pentru ca odata in- 
stalata pe un port PS2 iti face tot felul de 
surprize - pi acute, de all Id, In primul rand, 
are o constructie so I Ida, tastele functioneza 
silentiosj iar de pc cutia ei poti alia ca fiecare 
tasta este garantata sa functioneze pentru 
10 milioane de apasari. De cand cu in fl alia 
asta. 10 . 000*000 nu mai pare un numar atat 
de mare, totu§i pentru o tastatura acest nu¬ 
mar garanteaza tblosirea ei pana laatingerea 
unui grad de plictiseaia care sa va deter¬ 
mine sa o schimbati. In rest,** multimedia. 
Pe disc beta cu care estc livrata, exista un 



programel zis „MediaKey”un CD-player 
cu o inter fata destul dearatoasa* La activarea 
functiilor multimedia se poate comanda 
plaverul, folosind numpad-ul. Exista con¬ 
trol al volumului, eject §i a§a mai departe. 
Sagefile au funefie de scroll in browser- u I 
Internet 51 in plus mai sunt oferite taste cu 
functii de shortcut pentru DOS prompt, 
ca I cu latoru l di n W i n dows, b row s e r-u I p e n - 
tru web, jocuri §i clientul de mail. O reeo- 
mandam gamerilor da tori ta const ruetlei 
sanatoase, funetiilor multimedia, dar mai ales 
da tori ta pretuluL 


Ofertant: DECK COMPUTERS 
Tele I on: 01-2217420 
Pret: 4,5 USD 


Teac Baby Mouse 

Cand te uiti prima data la acest mouse, 
primul lucru care-ti vine in minte este ca 
arata... altfel. Ceea ce Le frapeza din prima 
este dimensiunea lui extrem de redusa (pe 
langaun mouse Microsoft pare un*,. pui$or 
de mouse), Dar nu va lasati m^elap de acest 
lucru, capability Ie sale nu lasacu nimic de 
dorit: in ter fata este USB, ergonomia sa este 
foarte buna, $i mai este Plug&Play (nor¬ 
mal, nu?). Singurul lucru care-i lipse^te este 
o rotifa pentru scroll sau macar al treilea 
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buton. Designul sau este foarte atractiv 
pentru copii, cordonul arc culoare, plasticul 
este transparent, conform u/timei mode 



lansate de Apple, ee mai - reteta garantata 
pentru copiii dc varste mici. In plus, con¬ 
struct i a sa este foarte solida asa ca nu ti e- 
bine sa va facefi griji ca sc va defecta rapid. 
Pana ^i eele doua butoane nu pot ft apasate 
pan a la fori area microc on mete lor, deci este 
clar ca a fost proi eclat pentru o uti lizare mai 
dura, exact ca pentru copii sau pentru a fi 
folosit lmpreuna cu laptop-ul, Hind mic §i 
u§or de transportat (mat ales daca dimen- 
siunea lui nu c oproblema Tn uti lizare). Cu- 
plarea sa la until din porturile USB nu nece- 
sita nici oprirea calculatorului, nici macar 
restartarea lui, mousc-ul fiind imediat dc- 
tectat de Windows, ccea ce s-ar traduce 
drept „interfata USB eti omu’ fiL ^i dupatret 
enter-uri esic perfect functional. 


Oferlant: ICG 
Telefon: 01-2217343 
Pret: 8 USD 


Super TNT2 Pro 


Despre placilc graft ce cu chipset TNT2, 
fie cle chiar Pro sau Ultra, s-au scris deja 
munti de arficoie, in care s-a spus cam lot 
ce era de spus, Acesla placa, produsa dc 
SUPER, nu face exceptie. Designul este cel 
dc refer inf a, arc patru cipuri dc memorie 



SAMSUNG, totalizand 32 de MB de RAM 
care funtioneaza la freeventa dc 166 MHz, 
aceasta fiind comandata de tin chip TNT2 


Pro, Instalarea ci a fost foarte u^oara $i in 
teste s-a comportat foarte stabil A suportat 
overclockmg-u/ pana /a 175 MHz, cipul, ^i 
185 MHz,memoria,faranici oproblems. Fara 
overclocking, scomriie obtinute Tn teste s- 
au inserts in limitele normale pentru acest 
tip de placa grafica. Rata de refresh a 
ecranului este la fel de buna, ca mtotdeauna, 
ca la toate placile graft ce de acest fel 
(maximal atins - ce-i drepl daca monitoriil 
poate suporta - 150 Hz la 1024 x 768 x 16 
bpp). Rezol uti a maxima suportata este 1920 
x 1200 x 16. Ca dotarc, in afara cel or 32 de 
MB RAM cu latimea bus-ului de 128 de bid, 
nu mai este nimic,,, de spus. In cutia din 
care am scos-o se mai gasea dear un CD cu 
drivere generice de la NVIDIA - Detonator 
versiunea 5.32. In schimb raportul calftate/ 
pret este admirabil, ceea ce ne „obliga” sa o 
recoin an dam si stemelor entry- L E V E L, dej a 
batranul TNT2 Pro fiind (Tnca) in stare sa 
rulcze aproape orice joe „proaspaC daca 
pretentiile gamcrului nu sunt foarte mari. 


Ofertant: DECK COMPUTERS 
Telefon: 01-2217420 
Fret: 77 USD 


Lightening Modem 

Modemul cu chipset Motorola, cu care 
sunteti deja familiarizati, este o buna optiune 
pentru ie^irea pe Internet, pentru transfor- 
marea eomputerului dumneavoastra Tn ro¬ 
bot telefonic, fax, sau chiar pentru jocurile 



on-line. Dupa cum cred ca ati Tnteles deja, 
Lightening Modem are si Emetic voice, in 
cutia lui se mai gase§te nclipsitul cablu 
telefonic, precum si un CD cu di ivere, foarte 
u^or de instalat $i binecunoscutul program 
,,Super Voice" care nu mai are nevpie de nici 
o prezentare, Cipul Motorola li ofera mo¬ 
dem ului o rata de transfer de 56 Kbps atat 
pentru o conectare Kflex cat §i pentru una 
V.90. Formarea numerelor se poate face fie 
Tn mod puls (pentru centralele telefonice mai 
vechi) fie in modemul mod DTMF. Cerinfele 
mini me de sistem sunt destul de reduse 
(orice sistem cu proeesor Pentium la 150 


MHz sau mai bun) ceea ce il face rc- 
comandat $i pentru sistemele mai vechi - 
daca mai avcti a§a ccva prin casa. De a se¬ 
me nea, prefill sau este foarte atractiv. 


Ofertant: DECK COMPUTERS 
Telefon: 01-2217420 
Fret: 15,4 USD 





Scanner Hercules 
Scan@home Touch 1248 
USB 


Cu un design foarte placut, Sean- 
@home Touch 1248 USB esle earacterizat 
de o inter fata rapida: Universal Serial Bus. 
Este dc asemenea foarte usor de instalat, 
dc$i calculatorul Irebuie restartat dupa in¬ 
stalarea driverelor. In aceea$i cutie se ga- 
se$te manual ul, Tn patru limbi, CD-uI cu dri¬ 
vere si utilitare, iar pc un a l do ilea CD ver- 
siunea 3.0 a PhotoExpress-ului, produs de 
Ulead Systems. Programele utilitare includ 
FineReader Sprint soli care eon vert e$te 



imaginea unei pagini serise Tntr-un tidier text 
editabi I, un manager de fiacre hititulat - cum 
alfel? - PageManagcr, utilitarul ScanButton, 
care poate comanda o scanare directa, fara 
a mas fi neeesara pomirea programului de 
editare de imagini si apelarea meniurilor, sub- 
men junior etc. Copier este un programei care 
permite folosirea scanerului si a imprimantei 
Tmpreuna, transformand calculatorul Tn 
copiator. Scanerul poate fi instalat pe orice 
PC care are conector USB si ruleaza Win¬ 
dows 98 (neaparat). Pe panoul frontal se 
gas esc trei butoane cu tunctii direetc: unul 
pentru scanarea directa a unei imagini, care 
va ft trimisa automat software-ului de edita¬ 
re, sau, daca butonal este tinut apasat mai 
mult tirnp, imaginea este trimisa direct spre 
imprimanta, un alt buton pentru trimiterea 
imaginii seanate direct la clientul de mail, 
iar eel de-a! trei lea buton pentru scanarea 
de preview - mult mai rapid dar de o rezolute 
mai mica - a unei imagini, Rezoluta maxima 
suportata este 600 x 1200 dpi, iar viteza dc 
scanare este mulfumitoare. 


Producator: Hercules 
Ofertant: Ubisoft Romania 
Tel: 01-2316769 

Decibelu J 
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Dupa cinci ani de arhitectura P6, Intel vine in cele din urma cu o noua generatie 
de procesoare. 


F ar a mdoiala, arhitectura introdusa 
initial odata cu apart ft a lui Pentium 
Pro continuata mai apoi in senile 
Pentium II, Celeron Pentium III a fostcea 
mai plina de succes (51 implicit aducatoare 
de profit) din Istoria lui Intel. De la an la an, 
gigantul microprocesoarelor a adus 0 rnodi- 
fieare dupa alia, in final ajungand aproape 
de limita tehnologica a acestui design, Re- 
centul esec a I varianlei 1 ? 13 GHz a lui Cop¬ 
permine sail relativa incapacitate a compa- 
niei de a furniza de-a lungul anului 2000 
suficiente (in raport cu cererea pietii) pro¬ 
cesoare la 1 GHz demonstreaza acest lucru. 
Sigur, Intel mai speraTnca la o revigorare a 
eelei de-a 6 generatii a procesoare I or x& 6 , 
odata cu trecerea la proecsul de fabricate 
de 0,13 micron i (in viilorul nueleu Tualatin), 
dar cum aceasta nu sc va petreee in viitorul 
imediat, speranta fntr-un plus de performan- 
ta vine doar din partea generatiei abia intro- 
duse. 

llltimul mohican... 

Dupa cum se prezinta lue runic la ora 
actuala, categoria din care Pentium 4 (nu- 
mele de cod a tost Willamette) face pa lie va 
fl ultima de tipul clasic x 86 sau IA32 (cum 


este si Pentium III de exemplu), in viziunea 
companiei viitorul, mai mult sau mai putin 
indepartat, Hind rezervat penlru IA64 si im¬ 
plicit pentru EPIC (Explicitly Parallel Instruc¬ 
tion Computing), fundatiasau baza lui IA64. 
Dar chiar si asa, pan a atunci va mai curge 
multa apa pe Dunare, asa ca aceasta genera¬ 
tie (a saptea), adica nucleul Pentium 4. va 11 
suficient de mult bagata in searna. 

Micro arhitectura lui P4, dupa cum ati 
aflat deja din numaruJ trecut, se eheaiua Net- 
Burst si vine eu o serie de elcmente noi. De 
exemplu, adancimea pipeline-uhii de exe¬ 
cute a fost dublata fata de cea a lui P 6 , de la 
10 la 20 de stag if aceasta tocmai pentm sea la- 
rea la free vent e ridicate. De asemenea, dis- 
puoe de o implementare inovativa, ea sa ci- 
tam pe Intel, a cache-ului Level 1, denumita 
Execution Trace Cache, care depoziteaza 
micro-operatiile decodilicate (pricipiu oa- 
recum similar cu cel intalnit si la procesorui 
Transmeta Crusoe) si lc mentine in zona 
fluxului de executie. 

Rapid Execution Engine este §1 ea denu- 
mirea pentru perechea de ALU-uri care 
functioneaza la dub lui Ireeventei procesorui uf 
In cazul procesorui ui pe care I-am testat, 
unitatea aritmetica si logica a rulat la 2,8 GHz, 
Mai sunt si alte facilitati precum pre- 


cum Quad Pumping Data Transfer, Advan¬ 
ced Dynamic Execution sau Advanced Trans¬ 
fer Cache, dar poate avantajul cel mai con- 
cret este obtinut prin setul aditional SSE2 
(Streaming S1MD Extensions 2), care 
confine 144 de instructiuni noi, 

...ne face o vizlta 

Ei bine, acest ultim mohican I A3 2 ne-a 
la cut recent o vizita la redactie, in cadrul unui 
calculator al carui creier a fost. Lasand 
exprimarile stufoase la o parte, vom spune 
ca am avut posibil itatea de a testa lima aceas¬ 
ta primul si stem bazat pe Pentium 4 din Ro¬ 
mania. Cum era de a^teptat, avem de a face 
cu o configuratie fie pentru entuzia$ti fie pen¬ 
tru cei care au nevoie de per from an ta cu ori- 
ce pret, costul PC-ulut Maguay P4 Po- 
werStation ridieandu-se la 3621 USD. O 
luam de la periferie spre centru vom puncta 
faptul ca acest calculator include sistemul 
de operare Windows 2000 Professional, un 
monitor Iiyama Vision Master Pro 405 de 
19”, un Sound blaster Live! Value, un DVD- 
ROM Hitachi 12X, o placa grafica Elsa 
Gladiae GeForce 2 GTS cu 32 MB, precum 
$i un harddisk IBM DTLA-307015 de 15 GB 
la7.200de rotatii peminut. In sfar^it,ajun- 
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Macjuiiy PJ PowtrStniion (P4 1,4 GHz + 512 MB RAM): Storurlle oktlnutlIn Lite In GySMark 2 QQQ 


Pentru a va putea face o imagine cat de cat comparative punem 
(a dispozitie §i rezultatele obtinute luna trecuta de slstemul Elite 
de la Comrace, dotat cu procesor Intel Pill la 1 GHz, 


De cand cu aparitia lui P4, Windows Media Encoder 4.0 este bench- 
marK-ulfavorital lui Intel; se poate vedeaca aid de departe Willamette 
este cel mai rapid. Sistemul de operare a fost Windows 2000. 



gem §i la miezul sistemului, alcatuit dintr-o 
plaea de baza Intel (cum altfel?) D850GB 
(Garibaldi) pe care se aflamontate nu mai putin 
depatru module RDRAM PC 800 de cate 128 
MB (512 M B in total), organizate In mod dual 
channel (la fel ca la i840, este injumatatita 
latenfa si dublata latimea de banda) $i 
procesoml, un Willamette la 1,4 GHz. 

Od ata c u s c h i m ba rc a l ay o ut- ului pro - 
cesorului (acum are 423 dc pini) au inter- 
venit modificari §i in modul de alimentare a 
placii de baza. Din motive legate de stabi- 
litate, Intel a decis introducerea a doi noi 
collector!, legarea la sursa realizandu-se 
a$adar prin intermedin I atrei concctori (unul 
este pentru alimentarea procesorului). Bi- 
neinteles ca vechile surse ATX nu mai pot 
tl folosite cu aceste placi de baza (cu Gari¬ 
baldi cel putin) fara a pune In pericol func- 


tionarea normala a sistemului, dc aceea sunt 
necesare noi placi. conforme standardului 
numit ATX 12 V. Chiar carcasa necesita o 
atenfie speeiala, dcoarece in multe situatii 
pot apare cazuri de ventilare insuficienta si 
de aici blocari repet ate, o serie de produca- 
tori internationali cu renume fiind nevoiti 
sa retraga de pe pi ata sisteme bazate pe P4 
tocmai din cauza acestor neplaceri. Po¬ 
wer Station-ul a functional insa fara intreru- 
pere pe to ata dural a teste I or, semn ca 
aceasta potcntiala problema a fost rezolvata 
de eatre eci de la Maguay. 

Elicopter sau 
supersonic? 

Dcsigur intrebarea principal a este „cat 
de bine merge toata ma§inaria?’\ 

Printre altele am 
ruiat si doua jocuri, Un¬ 
real Tournament si Qua¬ 
ke 5, in acesta din urma 
fiind obtinute framerate- 
uriie cele mai speclaeu- 
Ioasc: 81,3 fps la 1024x 
768 x 16 (high quality 
setting), 163,2 fps la 1024 
x 768 x 16 (fastest) §i 181 
fps la 800 x 600 x 16 (fast¬ 
est). Comportarea m Un¬ 
real & fost sirnilara si ste¬ 
rn el or cu procesoare la 
viteze mai mid (de e- 
xcniplu, cel mai mare fra¬ 
me rate a fost inregistrat 
la 1024x768x16; 67,42 
fps). Tot pentru perfor- 
manta 3 D am utilizat §i 
3 DM ark 2000 l.Kpunc- 
tajul obtinut fiind unul 
mare (5928) daca ne ra- 
portam la valorile abso¬ 
lute obtinute pana in pre- 
zent. 

Daca trecem la apli- 
cati i le office, a?a cum se 
poate vedea din grafice, 
exista plusuri §i minn- 


P4 PowerStation de la Maguay este primul sistem din 
Romania bazat pe procesorul recent lansat de Intel. 


suri. Care cum surprinzator, punctajul din 
Adobe Premiere 5.1 este foarte mic, in com- 
paratie cu un PHI la 1 GHz sau chiar cu unul 
la 933 MHz (129 fata de 189 sau 172). In 
schimb, in Windows Media Encoder 4 se 
obtine o viteza cu 50% mai buna decat In 
cazul unui Coppermine la 1 GHz, intocmai 
cum Doug Cearman a dcclarat la Intel De- 
v e 1 o p er JF o rum, inainte dc I ans area o fic i ala 
a lui P4. Un alt scor foarte bun este cel din 
Photoshop 5.5, unde diferenta de la 157 la 
238 reprezinta mai multde 38% in favoarea 
lui Pentium 4 fata de PHI 1 GHz. Totu§i pe 
ansamblu au existat suficiente slabiciuni, 
astfel meat aproximativa lege caie prevede ca 
viteza create proportional cu Ifecventa pro¬ 
cesorului sa nu mai fie respectata. De data 
aceasta, o cre^Lcrc de 40% in freeventa nu 
a adus cu sine decat 10% in plus la scorul 
din SysMark 

O prima concluzie ar fi aceea ca noua 
plat forma, daca ne este permisa formularea, 
nu-si arata mu^chii in total itate. Acum cativa 
ani, cand dezvoltarea lui Pentium 4 a fost 
demarata, Intel a considerat ca aplicatiile 
multimedia vor avea in zilelc noastre o pon- 
dere lmportanta §i de aceea a urmarit sa opti- 
mizeze procesorul in special pentru acestea 
(fluxuri mari de date, instructiuni predictibilc 
etc); cum aplicatiile obi^nuite, de tip Office, 
inea mai au o pond ere consistent a, noul pro¬ 
cesor poate sa para cam lent in raport cu 
a^teptarile. Pe de alt a parte, tot so 11 ware-ul 
existent la ora actuala nu utilizeaza inca noul 
set SSB2, care in destulc aplicatii ar putea 
ad uce un spor si inti tor de viteza, O recom- 
pilare a acestor programe pentru P4 ar aduce 
cu siguranta seorui i substantial marite. 

Niveiul dc performanta obtinut are un 
pret poate prea mare, pentru bani mai putini 
fiind disponibile sisteme sufieicntde rapidc, 
destul de apropiate de acesta. Daca insa ba¬ 
ni i nu reprezinta o problema, este nevoie 
de cel mai bun sistem disponibil, va puteti 
orienta eatre platforma abia prezentata, PC- 
ul de la Maguay fiind cel mai puternic din 
celc testate pana acum in redactia CHIP. 

Codrin Hosu 


Hardware 












































































































Chatroom 



10. Asta se mai Tntampla din cand in 
cand, mai ales atunci cand DTP-istul nostril 
credo ca a$a e mai potrivit 

11. Merita, cum sa nu... Nu degeaba l-atn 
dat nota aia! 

12. To shy... sau eel putin a$a zicc eh 
Noi ne facem ca ii ascultam, dam din cap 
aprobator dar nu i! credem. 

13. Redactorul care a scris amcolul face 
§1 comentariile* 


Aprodu Alexandru 


[■■■] 

As dori sd vd intreb cum as putea in- 
in posesia jocului „ , Need For Speed 
\ chiar f. un demo. 

[-] 


Need far Speed IV este oferit in Ro¬ 
mania do Best Distribution, Cauta prill rc- 
vista $i o sa gase$ti $i un numar do telefon. 


Adina-Raluca 


[f 

M-am indragostit de un joe, si anume 
Fined Fantasy VIII. 

Nu pot sd vd critic cd n-a(i scris despre 
d\ edet a ft scris destul; 2 articole, dacd nu 
md insei 

Dai; din ele am in teles cdjocul merge 
doar pe console PlayStation, pe care nu o 
am, subsemnata avdnd un amdrdt de PC, 
earn la au inceput sd i se in vecheased 
componentele. Vd rag. face ti-mi ziua mai 
frumoasd si spune (i-mi cd ex is id f 
versiunea pentru PC. Si dacd da, cand 
apare (sau a a pa rut deja?) si pe cate CD- 
uri se intinde? Am in teles cd pe vreo 4-5. 
Wow. O grdmadd de banL 
[...] 


Te ?n§eli, Final Fantasy VIII a aparut si 
pe PC... §i inca de demult. Este oferit in 
Romania dc Sony (tel. 01-224,47,10) §i are 
intr-adevar o groaza de CD-uri. Cate? Parca 4. 


Ciolo 


[-] 

Md numesc Cosmin aka Ciolo si sunt 
din Bucure§ti. incepe prin a vd spune 
cd sunteti cea mat tare revista dejocuri de 
pe plains He mioritice t dar am f eu cdteva 
reprosuri. Numdntl din noiembrie a cam 
fast de mantuiala. Afi facut review la nu 
mai pufin de patru jocuri la care at I dat 
nota sub 70. Pdi, ce-i asta? Mai bine nu 
mai scriati de ele sau le bdgaft si voi in 
numere diferite cd ocupafi spa tut in re vis id. 
Ba mai mult, la Reach far the Stars afi facut 
review de 3 pa gin i cu to ate cd a hint 50 la 
nota , Alt literu care m-a derail j at a fast cd 
la The New Adventures of the Time Ma¬ 
chine, Mike a subliniai faptul cd jocul e 
plin de bug-uri, dar dacd cpifan algenului 


/V 

nca mat vin o groaza de scrisori care 
incep cu „YO SNAKE!!!”.., hmmm, 
unii oarneni nu sunt Ia curcnt cu 

In alia or dine de idei, iarasi ceva 
scrisori in care mi se spune ca CD-ul 
ciitare nu a mers, sau ca „vreau $i eu 

Tudor Ciobotea 
aka. Jelly 

[-] 

1. Repunep Readers Review 

2. Addugaft o rubried in care sd co¬ 
men tafi o )} relic vd ” (King's Quest, Ultima, 
Catacomb Abyss, Duke Nukem)... darfdrd 
nota 

3. Care e cel mai bun persona] din 
Diablo2? 

4. Care este cea mai bund rasd din 
Heroes3: Armageddon s Blade? 

5. Imi merge. Porsche pe un PH 366, 
64 MB RAM , accelerator Voodoo2 de 12 
MB f placd video de bazd de 2 MB? 

6 ♦ P uneti o rubried cu apart fit disco- 
grafice §i cinema tog raj ice. 

7. Diablo 2 merit a 17 la grafted! 

S. De ce costa soft-mile de muzied atdt 
de mult? 

9. Cine-i Blade? 

10. Scried nu melejocuri lor eu numele 
de pe coper td, cum afi facut la Soulbringer, 
de exemplu 

11. Meritd ,, The Longest Journey”? 

12. Care din tie voi e cel mai fare la 


LEVELhjI din lima X!!!”, Repet inca o data: 
pentru orice problems legata de distribute 
(orice e legat de revista sau CD), sunati la 
numarul de telet'au 415158, interior 12b, 

Sa vedem ce ati mai scris*,. 

Mitea 

Unreal Tournament? 

13. Cine face co men tar Hie acelea 
mis to la poze? 

[-] 

1. Reader’s Review va exista Tntotdea- 
una in LEVEL, Desigur, a tala timp cat primim 
arti cole dc la voi $i sunt bine sense. 

2. Este o idee buna. La fel ca la prima 
intreb are, asta depin de mai multdc voi pen¬ 
tru ca noi si asa suntem foarte ocupati cu 
„relicve)e” de acum. 

3. Depinde dc ficcare. Nici unul nu este, 
in principal, mai bun decat celalalt Pana la 
urma, cd mai bun persona] e aia care iti place 
tie. 

4. La fel... Daca ti-a§ da un raspuns ar fi 
unul mult prea subiectiv. 

5. In prmeipiu, da,., in principal. 

6. Exista o astlel de rubrics in revista* 
Parca Lifestyle ii zicc*** 

7. Parereata,.. parerea noastra o $tii 

8. Tocmai pentru ca sunt $oft-uri de 
rauzica. §i pentru ca sunt pentru profesio- 
ni$ti. Adiea scopul soft-ului este sa faci mu- 
zica cu el apoi sa-ti comercializezi *,Croatia” 

9. Chiar nu $tiu... 
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poi\ sd treat paste ele, Bun,,, Bar de cejocul, 
a$a pi in de hug-mi ia o not a mat mare 
deceit Starcraft> de exemplu, care este ined 
jucat de foar te multi gameri la ora act.ua- 
let ? Osd-mi spunefi cd sunt genuri diferite, 
dar mi se poate una ca asta. Dacd sunt 
genuri diferite, sd ludm un alt exemplu. In 
man dr id din aprilie up are a un tit hi pe 
tut me Planets cape: Torment. Nota Level: 
97. In num dni! din septembrie a pa re 
DiabloII, cel mat a § tap tat joe a l anului. 
Nota Level: 90. De ce primal joc ia o notd 
mat hand? Dupd rev lew ail din Level nu 
am mai auzit de Planets cape: Torment Cu 
Diablo e a ltd paves te. Toatd lumea vor- 
bepte de Diablo, refelarii se in tain esc la 
Diablo s a m.d. 

L ] 

Poate vestea asta o sa te §oeheze s dar 
sa i^tii ca nu toate jocurile sunt capodopere* 
Ca au fost 5 jocuri care an luat nota sub 70? 
Pai, daca alea au fost jocurile care au aparut 
in acca luna.,, 

tar noi t fi ind o rev i sta de j ocuri, sun tern 
nevoiti sa le testam pe toate, indiferent daca 
sunt bune sau proas te. Ca Reach for the 
Stars s-a inti ns pe 3 pagini, asta e o cu total 
alia problems, Edreptul redactorului sascrie 
cate pagini vrea el despre un joc, atata timp 
cat in articol se gase$te o anal iza serioasa a 
jocului. 

DiahloII a fost, e adevarat, unul dintre 
cele mai a§teptate jocuri ale anului, dar, din 
p acute, nu s-a ridicat la niveiul asteptarilor. 
$i da, a fost sub Planes cape: Torment care 
este un RPG bestial f\ pe care ti-l recomand 
din suflet 

$i ce daca toata lumea vorbe^te de 
DiabloU1 Daca te chinui un pic sa iii mai 
atent la acele discutii poate trial schimba 
parerea. 

Dragos 

[..j 

Se pare cd aft avut o mica sea pare in 
educapa copiilor la articolul despre Heavy 
Metal FAKK 2. 

$i ami me cd pe respective domnisoard 
in re alii ate a „ redid? f o cheamd tot Julie 
Strain si e de profeste acini id de ftlme 
porno, cd existd cel put in an film de desene 
animate cu ace Iasi iitlu si cu ace Iasi 
personal in rolul principal (,, interpretat " 
de acceasi domnisoard) de care imi 
amintesc si care pared se ocupa chiar de 
infra age re a acelui ford p omen it la 
inceputul articol ului, cd mi se pare cd mai 
sunt si niste benzi desenate, iar auto nil 
acesiei serii este, din cate §tiu eu t chiar 
solid susnumitei donmisoare. Cam atdt. 

[■-] 

Sunt de-a dreptul §ocat... responsabilul 
pentru acel articol va 11 lasat o saptamana 
incuiat intr-o camera plina cu scrisorL. oribil! 


Inca ne mai mi ram cum de e$ti atat de 
informat. Insa oricurn ai lua-o, madam Strain 
este or ice, dar nu o domni§oara, 

Victor Preoteasa 

[...] 

Demult am vrut sd vd serin. Si asta am 
jdcui-0 pentru a-mi exprima parerea fata 
de revista. Si dacd vor be sc ceva despre 
revista., vorbesc yi de ran si de bine, Dar 
acum vd voi vorbi numaide ran. Sd nu ma 
ere.deli nebun, sau poate da, dar addad 
cum sd vd spun ... pur si simptu nu imi mat 
place revista!!! §i am sd vd spun si de ce: 

1. CD-ul din iunie 2000 cu DiabloII! 
Cand am vdzut cd este door un film de doi 
bant (da, cd asta si este!) si nu se poate 
juca at unci chiar cd m-ati enervat! 

2. Unde sunt posterele, review-uriie, 
preview-urile si Special Review-uriie din 
re vista?!? Aid m-afi dezamdgit mai mult 
deceit la primal punct Cum? Ce?? Nu mat 
aveii bani?! Dar ednd erau in revista 
aveafi bant? 

3. Ce a pdtit numdrul de pagini de a 
a j uns in halul asta , dimmed? Cum? Ce??? 
lards i problem a ban i lor?!? Dar ednd am 
citit eu prime data LeveTul cum sejdcea 
de citeam 100 de pagini? Cum? Ce?? Nit 
era atdt de devalonzat leul? 

4. Dar pre tul revistei? Ce? In flat ia si 
devalor izare a leului?!? Prea piper at 
pre full 

Dragii met, dni pare ran ca v-am sen's 
as a ceva, dar asta este realitatea pentru 
mine! 

[-] 

1. Aceea a fost intr-adevar o gre^eala 
regretabila... dar avem scuzc! Problem a e ca 
nu noi facem acel CD (a se citi 71 nu noi de- 
cidem ce intra pe CD $i ce nu”), ci LEVEL 
Cehia. Ei ne-au spus ca pe CD va Ii un demo 
dc DiabloTT si noi i-am crezut Ghinionul 
nostra.., 

2, Hmmm,.. probabil tu ai primit doar 
coperta revistei pentru ca reslul sunt re~ 
view-uri si preview-urf Despre poster nici 
nu iti mai raspund (probabil ca acel „NU!” 
repetat de atatea ori In revista nu a fost 
Inteles.) 

3. Trecand peste tonul tau un pic prea 
isteric, tin sa te anunt ca daca ai erezut ca in 
Romania umbla caini cu covrigi in coada, 
atunci ai incurcat tara... 

4, Daca am fi putut da revista pe gratis 
am ti tacut asta deja, dar cum situatia nu e 
niciodata atat de roz, va trebui sa rezistam 
in continuare as a cum put cm. Cat despre 
inflatie... 


vostru), dar vd aduc si laude. Cu ce vreti 
sa in cep? Aaaa, cu aprecierile! Bine. Sd 
vd spun, atunci, ce m-a nemuifumiL 

Pdi r bine, domnu Y redactor Claude si 
domnu 1 doctor in h dr tie (Dr. Pepper), de 
ce vd apucati voi sd analizafi „ Reach for 
the stars" si. }> Warlords: Battlecry” prin 
prisma unor etaloane (Ae02 si MOO2). 
Card ati fdcut trainingu \ mt vi s-a spus 
cd trebuie sd fiti obiectivi? Da, s^u cat de 
nemaipomenit, ext retard i nap ... , si tnai 
ales... este Ae02. E adevarat cd Battlecry 
nu se tidied la niveiul lui AeO (stifi T Tam 
jucat si eu). Nici nu trebuie. De unde stifl¬ 
ed SSI nu a vrut sd realizeze un joc origi¬ 
nal, far d prea marl tangents cu ,, elitele ’’ 
acesiei specii dejoc, Chiar tu, Claude f spu- 
neai mai deundzi intr-un editorial cd, tied, 
din jocurile din ziua de azi lipse$te acel ceva 
care, pentru mine, tnseamnd originalitate. 

[~J 

Oricat ne-am stradui noi tot nu putem 
sa nu comparam acele jocuri cu Ae02 sau 
MOO2 pentru ca n vrem nu vrem, aceste jo¬ 
curi au impus niste standarde Tn domeniul 
lor 

Cat despre originalitatc... cum ar zice 
Claude „Nici daca ar fi aparut acum 20 de 
ani, Reach for the Stars nu ar ti fost un joc 
bun”,,, de ce? Pentru ca este departe de a ti 
original §i nici macar nu se apropie de titlul 
de ,Joc bun”... nici pe departe. 

La sedinta de training am intarziat din 
pacate nu au mai vrut a^tia sa ma pri- 
nieasca, dar macar $tiu ca nu eonteaza daca 
producatori i doresc cajocul lor sa tie origi¬ 
nal atata timp cat produsul final nu are nimic 
original in el. 

Mari 

[-] 

Ce as vrea eu foarte mult sd vd intreb 
e: cum se ajunge sdfaci un joc? Mai bine 
spus ce shtdii (ce t re hide sd studiezi!) ifi 
trchute pentru a reust sd lucrezi in acest 
do men iu, respectiv sd faci grafted pentru 
un astfel de joc. 

Urmdresc cu decs eb it in feres detaliile 
jocului si tehnica cu care sunt J acute per¬ 
sona]ele... imi si place foarte mult sd fac 
benzi desenate,,, si desene, in general j de 
tot felul. 

' [..j 

Ce Irebuie sa studiezi? Mai nirnica ... 
Tot ce trebuie sa faci este sa dai dovada de 
talent. Pentru grafica mai trebuie insa sa ai 
experienta in folosirea unui program de gra¬ 
fica (depinde de domeniu... 2D, 3D). Bafta! 



BIONICMAN 

[■■■] 

Cu ocazia aces tei j alb i imi exprim 
revolta (ca or ice asuprit cumsecade al 


Andrey Burlacu 

[..j 

1. Vreau sd vd intreb cam cat credeti 
cd ocupa Escape from Monkey Island. 

mm 


Chatroom 




Chatroom 


B a nut esc cd ocupa 2-3 CD-nri , ca doar 
Monkey Island 3 ocupa 2 CD-uri. 

2. Care este configurafia minima 
pentru a putea nil a far a probleme 
Black& While? 

3. Pune ft pe CD mat multd muzicd si 
mai mu lie jlime. 

4. Punefi pe CD un demo de Half Life 
Counter Strike. 

5. Nu este rea ideea cu art poster 


separat. 

6. Odatd la 3-4 l uni faced un LEVEL 
Special numai cu un amt mil lip de jocuri 
(de exemplu: Simula too re, RTS , RPC etc). 

7. Ce s-a intdmplat cu poza de la 
sfdryitul revistei pe care scria Jump to 
the next Level”? 

8. Ce este MTG-ul? (cel cu boostere si 
card Este un joc?) 

9. Este bun un PHI la 400 MHz cu 32 





Stokkor Serban 


Ahoy, oameni! 

Rdca sir ansa in mine de un an de cdnd 
tot fac greseala sd vd cum par re vista m-a 
deierminat intr-un final sd vd serin mai 
series (nu doar conversafii aiurea pe 
mlRC). 

First of all: ce naiba se intdmpla cu 
veil! ? Pe Idngdt cd nu vd pule ft per mite sd 
punefi 100 de pay ini la re vis fa (din care 
50% ar ft one urn inutile), mai yi tragefi 
niste walkthrough-uri d am-houlea (scu- 
zatd sd fie expresia), care ocupa 8 paginil 

Par gdnditUvd cd eu (yi bdmuesc cd 
nu sunt singur) din start nu citesc aces re 
pagini... irosifi spa fat l aiurea t Mai bine 
ati pane vreo 2-3 pagini in care lumea sd 
trim ltd intrebdri de genu/ , t M-am bloc at 
lafaza X din nivelul Y in joc id Z, cum tree 
mai departe? M sau „ Unde gasesc scaret- 
uri la nivelul at tare? " etc. asta dacd chiar 
vreti sd ardtafi cd f ,vd stifi la joace 7 Ay 
aduce yi un argument gen „ un gamer 
adevdrat nu va citi niciodata un 
walkthrough f dec at eventual dupd ce a 
terminal jocul", dar mb tern cd mb vor 
injur a cei care le citesc P totusi... 

Second of all: unde a dispbrut Reader s 
(P)Review??? Am mai discutat de chestia 
asta si cu Mitza al vostru pe mlRC. Zicea cd 
primiti ar tic ole, dar sunt de cacao. Ca 
r as puns i-am (fieri t eu un articol din 
nJueauyii” (ay pane adresa de web , dar mb 
tern cd imi rad to ate yansele sd-mi vad 
scrisoarea puhlicatd ... oh t what the hell! 
“http://**** **/**”) Care afost reactia lui? 
Pen, cd nub destul de series... PLEOSHKH! 
Bah oameni, da ce-i aid, politico? De cdnd 
trebuie sd fie un articol la un joc series?? 
Informatiw da. Dar asta nu mscamnd cd cel 
care scrie articolul nu poate sd-yi 
impdrtdyeascd buna dispozife cu cititorii 
Si asta mb duce la a treia prohlemd , 

Ziceti ce vreti f dar ariicolele voastre 
sunt la limitd sau sub or ice critica* De vina 
s-ar putea sa fie cei 3 ani sau cat zicefi cd 
are revista voastrd... probabil la inceput 
emu mai „ funny % nu ytiu f nu le-am edit , 


dar acum deja ... cine ytie r probabil yi pe 
mine mb ayteaptd aceeayi soarta (sper cd 
nu); or I cum, in atribufule redaciorului-yef 
zic eu cd intrd yi gdsirea de redactori 
competenfi care sd nu scrie despre un joc 
doar pentru a ample paginal goli pixulf 
lua salariul. Cel care ii va lua load lui 
Wild Snake sper din sufletul sd nu con¬ 
tinue stilul sau dezastruos! 

In concluzie, dacd cineva se uitd ay a, 
rapid, peste revisfa, are toate yansele sab 
placet la nebunie; trebuie sd recunosc yi eu cd 
Level-id aratd bine de tot... numai cd mai 
nasal e cdnd te apuci si citeyti serios 
ariicolele... voi cu ,, bubele ” voastre t eu cu 
ale mele (in sensul ca dacd din greyeald an 
ocazia cititorii voytri sd citeased aceste 
rdnduri yi dau o raita pe la Jucduyp vor vedea 
cd noistdm mai rdu cuprezentarea). Potential 
aveti enorm, dar... hmmmnuytiu, cevapur 
yi simple nu merge bine. Mai lucrati voi gdsifi 
ce e si poate ay a vd puteti mentine pe primal 
toe, altfel..., j cadere placutd! ’ ' cat mai cur and, 

Ca o ultima menpune, trebuie sd recu¬ 
nosc cd , de fapt t toatd chestia asta depinde 
de gustuljieedruia: mie nu-miplacpreview - 
urile, dar consider cd ytirtle sunt foarte 
reus lie; altora s-ar putea sd le placd mai 
mult chestiile legate de hardware... tact lea 
voastrd vad ca e sab sat is faced pe toil no 
matter whatl 

... dar vedeft voi, din cauza acelui r ,no 
matter whaf* ati pierdutpe undevape drum 
car act end revistei... i-a pier it persona- 
litatea... 

Sorry guys, dar ay a vad eu situatia, 
Asa ca sd nu vd prind cd sariti la urmatorul 
level far a sd vd reparati j umpjet-urile, cd 
au inceput sd putb rdu de tot! 

Pal fi scuze dacd tonal men nu afost 
dint re cele mai... diplomaiice. 

Stokky 

Mai intai : hai sa discutam prim a do- 
lean la a ta, walkthrough-urile. In primui 
rand, nu prea §tiu ce vrei sa zici prin 
bouleaA*. au fost gre^ite? sau pur simplu 
nu ti-au placut tie? Opozitia asta pe care o 
afi^ezi (fi nu numai tu) in legatura cu subi- 
ectul walkthrough mi se pare, asta e pa re- 
rea mea strict personal a, doar o bravada. 
Spiuie-mi tu ca niciodata, dar NICIODATA 
nu te-ai bloeat la un joc §i, de voie, de nc- 
voie, ai aruncat privirea pe un walkthrough. 


MB RAM yi un accelerator grafic de 8 MB 
pentru a putea ml a jo cur He noi? 

in 

1 + 2 CD-uri are si Escape from Monkey 
Island 

2. Nu pot sa iti spun exact.,, ma sperii ?i 
eu numai cand ma gandese. 

3. Daca o sa putem, o sa punem... daca 
nu, nu. 


Ce trebuie sa intelegeti in primul rand este 
faptul ca walkthrough-uri le nu sunt in re¬ 
vista pentru a tl citite laolalta cu review- 
urile si preview-urile... nici nu ar avea sens. 
Eu nu recomand ca un joc sa fie terminal cu 
walkthrough-ul in fata, dar nu o sa critic 
niciodata pc cci care le folosesc din cand in 
cand. De ce? pentru cajocurile ]a care faeetn 
noi walkthrough-uri sunt jocuri ce merita 
jucate si terminate.., si ar fi paeat daca cineva 
s-ar bloea pe la mijlocul jocului 1-ar lasa 
balta. 

Mai departe... ariicolele de la cititori. 
Elite, de cand ma ocup eu de chatroom nu 
am primit nici macar o singura scrisoare in 
eare sagasesc un articol scris de un cititor. 
$i pc Ianga lipsa acestor artieolc, celalalt 
inotiv pentru care a disparul Reader's Re¬ 
view a fost calitatea slaba a putinelor arti- 
cole pe eare le-am primit de la cititori. Imi 
pare rau, dar asta e situatia... daca vom primi 
un articol bun, il vom publicacu siguranta... 

Bun, acum a o problema ee ma prive^te 
pe mine personal Probabil ca m-ai tnteles 
gre^it, nici mie nu imi plac articol el e rigide 
mult prea serioase... dar recomandarca 
mea: „ar fi trebuitsa fie mai serios articolul” 
se re Perea exclusiv la un articol In care se 
gasesc prea multe glume trase de par. Un 
articol.,funny” nuinseamna glume la fiecare 
2 ciLvinte, ci glume mai putine dar de efect, 

Ca articolele noastre sunt la limita sail 
sub or ice critiea, asta ramane sa dec i da Ire- 
care cititor. Ca tu crezi asta, nu poate decat 
sa ma lntristeze... Pol doar sa te asigur ca 
nimeni din redactie nu scrie despre un joc 
doar pentru a-$i lua salariul . Fiecare muncim 
foarte, foarte mult pentru revista, inccrcam 
sa impacam $eoala cu ritmul asta infernal fi 
ar (i bine daca as tea ar fi toate p rob I cm el c 
noastre. Normal ca ne-ar fl placut sa avern 
bani la discretie, sa venim in fiecare zi la 
revista, sa bem un Martini si sa fumam un 
trabuc dupa care, lipsifi de griji, sa ne apu- 
eam sa scriem... dar viata nu e chiar atat dc 
frumoasa. Negrabim In fiecare dimineata la 
revista, ne cumparam in graba cate o cola, 
mai fumam rapid cate o tigara f\ ne apucam 
sa scriem. Dupa care Incep sa sune tele- 
foanele, problemele incep sa apart $i trebuie 
sa le rezolvam repede daca vrem sa ramanem 
pe l iniade plutire, Deci nu, aici nu e Raiul pe 
pamant dar nu pot spline ca nu ma bucur ca 
am sans a asta, 

Mitza 
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4. Am mai zis, nu depinde de noi. 

5. Nu q fi tea, doar ca e imposibila. 

6. Deocamdata nu. 

7. A disparut?! 

8. Magic: The Gathering este un joc 
de card. Vezi ca exista o rubric a special a in 
revista tocmai despre MTG. 

9. Etj zic saip mai pui memorie. 


Olaru Andrei 


[■] 

1. Se cam simte I ipsa unui poster in 
cud mi revistei . Bar cm as a din ednd in 
ednd sd mat bagafi. cate unui (chiar dacd 
pretul o sd creased). 

2. Pe CD vd rog sd dull un pic mai 
mu lie teme, caci calculator id simte din 
ednd in ednd nevoia sd-si mai sc him be 
look-ui Apropo, a apdrut o temd cu 
Warcra.fi? Dacd da, v-as ruga sd o puneti 
pe un CD. 

3. Punefi muz led sd ne delecteze si 
noud auzul. Chiar nu ar strica, edei toatd 
ziua aud: ,,Invata / Invaid! Inva(a!* 1 

4. Please, facet! un walkthrough la 
Co m mandos: B TCOD, ca - i gre u /rate, e- a l 
naibii de greu cu riemfii dstia. 

[■a 


1. Probabil se simte... dar deocamdata 
nu pLitem sa bagam poster in revista 

2. Cum am mai zis, continutul CD-ului 
nu depinde de noi 

3. La fel ca la raspunsul de mai sus 

4. Nu cred ca o sa faceni la Comman¬ 
dos, pentru ca este deja un joc prea vechi... 
poate la Commandos2. Poti Tnsa sate uiti in 
DUE 


Cimpoeru Alexandru 


[...] 

Veti continua sd punef i DLH-uipe CD, 
cd intr-un mi mar nu era? 

['■■] 

Ca sa tli raspund pe scurt... DA! 


Ncvau mai scris: Popescu Razvan Ma¬ 
rian din Alexandria, Razvan Leuce din 
Timisoara, Chiriac Radii din Craiova, Zander 
Ovidiu-Andrei din Bucure^ti, Co§oi Andrei 
din Buzau, Bogdan aka Bugy din Sighctul 
Marmatiei, Mircia Bogdan din Bucure$ti, 
Guguianu Gabriel din Bucure§ti, Scoica 
Adrian din Radauti, Tudor Claudiu-F3orentin 
din Bucure$ti, Radianu Virgil-Matei din 
Bucuresti, Vlad Jureutiu din Arad, Daciana 
din Petro^ani, Ban Robertto din Bucuresti, 
Dragan Dorin din Deva, Cosma Mihai din 
Bucuresti, Gheorghe Andrei Sorin din 
Bucuresti, Keller M ihai din Clu j-Napoca, Did! 
din Re^ita, Cal in Bogdan din Bucuresti, Po¬ 
pescu Valentin din Bucuresti, Miron Valeriu- 


Cristian din Bucuresti, Serea Vlad din Ia§i ? 
Wintincher Andrei din Bucuresti, Munteanu 
Sorin-Cristian din Aiud, Seripearu Andrei din 
Ta$i, Varga Zoltan Cristian din Constanta. 
Gheorghe Cornel Marius din Bucuresti, 
Dobromir Dragos din Braila, Birta Dezso 
Cristian din Craiova, Miro din Galati, Lupeanu 
Gheorghe din Campulung Mused, Diaconu 
Cristian-Aureldin Bucuresti, HaragaCosmin 
din Pite^ti, Alexe Lucian din Bucuresti, Litu 
Georgian din Sueeava, Mark the ripper din 
Bucuresti, Nicolae Razvan din Bucuresti, Alin 
Save he din Giurgiu, Popa Alexandru din San- 
nicolau Mare, Valeria Mocann din Timisoara, 
Harpeiuc Alin din Boto^ani, Flavius din 
Bra§ov ? Bogasiem $tefan. 
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